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AIIes uber Scanner

® GroBe Marktubersicht
® Handscanner im Test
® Scannen - aber richtig!

® Checkliste zum Scannerkauf

Tips & Tricks

® GEM Desktop richtig
einsetzen

® Monitor als Digitizer

® Neue Conlext-Kniffe

® Effektiver arbeiten mit
WORKS

® Soundroutinen in BASIC

ORKS 2.0

® Neue Version im Test

Fur Schule und

zu Hause:
® Top-Musikeditor
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TSR-VerwaItdng

Wenn schon Benutzeroberfldche, dann richtig! Mit der
integrierten TSR-Verwaltung von ERGO haben Sie alle
Ihre residenten Helfer unter Kontrolle: Léschen, Nach-
laden, Speicherplatz und Erinnerung an Aufruftasten.

Editor-Anwendermenii
Ganz einfach und fir jedermann verstandlich kénnen
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Die DOS-Benutzeroberflache,
die einfach alles hat

Optimieren

Wenn |hre Festplatte mit der Zeit immer trager arbeitet,
kénnen Sie mit ERGO die zerstiickelten Dateien opti-
mieren: Sektor fir Sektor wird neu geschrieben, und
spétestens nach 10 Minuten kdnnen Sie mit der Hilfte
PC-D0S 3.38 der Zugriffszeit wieder frisch ans Werk gehen.
Gesamt Bytes : 655.368

Bytes Frei 175.387
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Menaltcw “30-Draw”, 1, cod (ERTPIPTRSINTE

Meoultcw “Fraktalgenerator”,|
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Suchpfad fur Datondateien

Toplp “Sprachen”, 1
S In

Sie Ihr ERGO mit eigenen “Anwendermeniis” konfigu-

Hewultes Assembler”, 1, asm
rieren. Hinter jedem dieser Menipunkte verbergen sich e
dann Ihre Programmaufrufe mit den nétigen Parame- .
tern. Ein einziger Knopfdruck geniigt — und schon be-
finden Sie sich in der gewlinschten Anwendung.

’ Daleien? Kopieren, Ldschen, Umbenennen, Verschieben, Attribute

Wechseln, Anlegen, Léschen, Umbenennen, Verstecken,

Verzeichnisse: 2
lerzeichnisse Varschisheh

I Laufwerk: Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren
fh Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern,
Seltor-Editor: Wiederherstellen

Voreinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte, Druckercodes,

Optionen: Farben, Zeit/Datum setzen, TSR-Verwaltung, Systeminfo

0S-Shell: sofort in DOS — mit Exit zuriick in ERGO
Hilfe-Funktion: ASCII-Tabelle, Kalender, Online-Manual

Taschenrechner:| FlieBkomma, exponential, scientific, hexadezimal, bindr

Anwendermenii: i Programme lassen sich von diesem Menii aus starten

Editor: | Blockkommandos, Merkerfunktionen, Suchen und
: Ersetzen, Einrlicken, Spaltenblock und Tabulator

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Fur IBM PC/XT/AT und 100% Kompatible mit mindestens 384 KByte RAM, PC-/
MS-DOS ab Version 30, dltere Versionen mit Einschrankungen. Zur Verwendung
der ERGO-Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.

ERGO 3.0 pos-8enutzeroberfizche - om 199, - 5
UPDATE auterGo 30 om 69,-*
DMV-Power-Pack

ERGO 30, Corilext PRO, Gorilext ADREVA om 349,-*
Demonstrationsdiskette erco 3o om 5,—-
Dazu passend empfehlen wir:

HYPERKEY 4.0 Tastaturbelegung DM 99, -*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme
berechnen wir fiir das Inland 4,— DM, bzw. fur das Ausland 6,— DM Porto und Verpackung.

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. —



rschrecken Sie nicht {iber

das ungewohnte Erschei-
nungsbild, wenn Sie diese Ausgabe
der PCpur lesen - es hat alles seine
Richtigkeit. Die Summe der aus Le-
serumfrage, 'PCpur-Boten’ und Le-
serzuschriften gewonnenen Infor-
mationen hat uns veranlafit, die Ge-
staltung des Heftes beziiglich der
Ubersichtlichkeit an Thre Anforde-
rungen anzupassen.
Ab dieser Ausgabe finden Sie eine
Neuordnung der Rubriken vor, die
Thnen die Suche nach bestimmten
Informationen erleichtern soll. Neu
sind ’'Praxis’, 'Test’ und ’Ausbil-
dung’; lediglich die Rubrik "Durch-
blick’ hat ihren Namen behalten. Be-
sonders hervorheben méchte ich
hierbei die Rubrik 'Praxis’, welche
- auf nunmehr 40 Seiten erweitert
- die ehemaligen 'Tips & Tricks’
ablost.
Die Inhalte der alten Rubriken haben
wir beibehalten, verteilen diese je-
doch auf die neuen. Waren Sie bei-
spielsweise gewohnt, das Thema

Alles neu...

'PD’ in einer eigenen Rubrik vorzu-
finden, so haben wir diesen Bereich
jetzt aufgeteilt: PD-Softwaretests
finden Sie unter 'Test’, Tips zum
Umgang mit PD-Programmen unter
"Praxis’.

Damit Sie die jeweilige Rubrik
schnell auffinden kénnen, haben
wir am Heftrand farbige Register an-
gebracht, die in direktem Zusam-
menhang mit dem Inhaltsverzeich-
nis stehen. Innerhalb dieser derart
gekennzeichneten Blécke kénnen
Sie sich anhand der Kopfzeilen
schnell tiber den Inhalt des jeweili-
gen Beitrags informieren.

Die auf dem Titelblatt aufgefithrten
Themen werden Sie in Zukunft
ebenso einfach im Heft finden kén-
nen, da diese ab sofort im Inhalts-
verzeichnis besonders kenntlich ge-
macht sind.

Ich denke, daB diese Anderungen
ganz in Threm Interesse sind und die
PCpur noch tibersichtlicher und at-
traktiver machen.

as Schwerpunktthema

dieser Ausgabe sind
Scanner, Digitizer und der Umgang
mit diesen Gerdten. Mittlerweile
sind zumindest die sogenannten
Handscanner auch im Privatbereich
erschwinglich geworden und bieten
eine Vielzahl an Anwendungsmég-
lichkeiten an. Die Einsatzgebiete
sind dabei nicht auf den Bereich der
Computergrafik im kiinstlerischen
Sinn beschrinkt; gerade im DTP-Be-
reich stellt die Anschaffung eines
Scanners eine echte Erweiterung
dar. Genauso interessant ist der
Scannereinsatz in Zusammenarbeit
mit Microsofts Windows-Paket. Hier
bieten sowohl die Textverarbeitung
als auch der Karteikasten die Mog-
lichkeit, Grafik in den Text mit

Editorial

einzubinden. Beispiel: eine Adref-
kartei mit eingescannten Pafifotos!
Um den an dieser Technik interes-
sierten Lesern einen rundum abge-
schlossenen Uberblick zu geben,
bieten wir in diesem Heft Grundla-
gen zur Funktionsweise eines Scan-
ners, eine Marktiibersicht mit
Checkliste, einen Testbericht und
hilfreiche Tips und Tricks zum rich-
tigen Umgang mit Scannern und Di-
gitizern.

Auch musikinteressierte Leser kom-
men in dieser Ausgabe auf ihre Ko-
sten. Neben einem Musikeditor in
BASIC testen wir fiir Sie wirklich
ausgezeichnete Musikperipherie fiir
den PC; ein separater Beitrag pré-
sentiert kleine Soundroutinen zum
Einbinden in selbstgeschriebene
Programme.

Viel Spall mit der vorliegenden
PCpur wiinscht Thnen

Herzlichst

%f/- Horesdif-

Michael Ebbrecht
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® Zukunft der Mikroelektronik S. 16
Computertechnologie in
der DDR

® Scanner: Augen fiir den PC S 21
Wie funktionieren sie?

@ Checkliste zum Scannerkauf S. 26
Alle Daten auf einen Blick

Titelthema der

@ Marktibersicht vorliegenden

Scanner und Digitizer S. 28 PCpur:
Wo Sie preiswert einkaufen Scanner und
Digitizer

® Wenn der PC lesen lernt S. 30 e
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macht's méglich
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® Monitor als Digitizer S. 34 ® Let’s work(s) together S. 82
Wie Sie eigene Fotos in lhren Works 2.0 im Test
Rechner Ubernehmen kdnnen e PD-Schnupperecke S. 88
Das Wichti Aktuelle, d
® Fast wia im richt’gen Leben S. 35 NZie i L
fnyalogeLimmsitwind digial ® PD endlich in Deutsch s. 91

Programmpaket mit geschtz-

® Was ist eigentlich... S. 36 tem Handbuch

Fachbegriffe leicht

m . I . i H =
verstandlich erklart Eme sportichs Wirtsthatts: |
® EDV-Kurs (2) S. 59 simulation
Computer sind lberall ® Pauken und Trompeten S. 94
Neues Soundzubehdr am PC
® Handscanner der S. 96

besonderen Art

Vier Geréte im Vergleich
® “Hallo", sagte mein PC S. 99

Sprachein- und -ausgabekarten

® Dateiverwaltung preiswert S. 100
MASTERDAT

® SchnappschuB S. 103
Aktuelle Software kurz
belichtet

@ Neue PC-Spiele S. 104
Geheime Unterhaltung am
Abend

® Der Video-PC S. 106
Digitizer im Test

@ Lektiire S. 108

Aktuelle Blicher, fur Sie
gelesen

Der PC wird zum Musikheimstudio
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Handscanner — was sie taugen, was sie kosten

AUSBILDUNG

@ Lernen aktuell S. 112
Neues rund ums Thema Lernen

® PCpur-Gratis-Schuldiskette S. 115
Der PCpur-Schulservice
Neues vom Wurzelsepp S. 116
Wurzelziehen nach dem
Newton-Iterationsverfahren
Der PC als Gitarrenlehrer S. 117
Wir haben flr Sie getestet

® Editorial S. 38

® Basar S. 6
Aktuelles rund um den PC

® Briefe S. 10
Das PCpur-Leserforum

® PCpur-Telefonservice S. 13

® Frihlingsquiz aus Heft 3/90 S. 81
Die Gewinner stehen fest!

® PCpur-Sommerwettbewerb S. 84
Preise fir Gber 20000 DM

® PD-Hitparade S. 87

® PCpur-Bote 3/90
Die Gewinner S. 93

® MS-DOS-Kartei zum S. 101
Sammeln

® Impressum S. 118

® Vorschau S. 118

® “Spiel mir ein Lied“
Sounds und Effekte selbst-
gemacht

® Hausgemachte Musik
Das GW-BASIC-Kompositions-
programm

® ConText-Kniffe

® Computer kénnen nicht bis
zwei zdhlen
Alles Uber Bits und Bytes

® BASIC-Kurs (7)
Schreiben Sie Ihr eigenes
AdreBbuch

® Minitips
Tips und Tricks
rund um den PC

® »Auspacken« von
PD-Programmen
Wir zeigen Ihnen, wie es geht

® Wie Sie das DOS iiberlisten
Stapeldateien ohne
Geheimnis

® Programme unter der Lupe
Ein Kopierprogramm in
GW-BASIC

® GEM-Desktop

Eine Oberflache im taglichen
Einsatz

@ Debugger fiir DR-DOS

® Gut kalkuliert
WORKS als Tabellenkalkulation

® Perfekt scannen
Nitzliche Tips zur
Bedienung von Scannern

® Fehlerteufel
Wenn das DOS nicht so will
wie Sie

S. 40
S. 42
S. 51
S. 52
S. 54
S. 57
S. 64
S. 66
S. 68
S. 72
S. 74
S. 76
S. 78
S. 80

Mit diesem Simula-
tionsspiel sind Sie
Stadtebauer und
Blrgermeister

zugleich
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Windows im Griff

Bei allem Komfort, den die
grafische Benutzeroberfli-
che Windows bietet, hat sie
doch eine entscheidende
Schwiche: In Sachen Datei-
organisation ist sie fast ge-
nauso antiquiert wie DOS
selbst. Diesem Mifistand
hilft jetzt das Programmpa-
ket Pubtech File Organizer
ab.

Dabei handelt es sich um
eine komfortable Benutzer-
oberflidche fiir Windows, die
(fast) alles bietet, was man

sonst so auf seinem Schreib-
tisch oder PC sucht - von
der Textverarbeitung bis
zum Terminkalender, vom
“Miilleimer” bis zum Zuord-
nen von Icons zu bestimm-
ten Dateiendungen.

Das Programmpaket wird
auf zwei 5,25-Zoll-Disketten
mit einer umfangreichen,
englischen Dokumentation
ausgeliefert.

Info: BfH
Kotbusser Damm 79
1000 Berlin 61

Tel.: 030 — 6942210

Externes Laufwerk

Fiir Computeranwender, de-
ren PC kein weiteres inter-
nes Laufwerk mehr zulifit,
bietet sich die Moglichkeit,
die Floppy “auszulagern®,
also extern anzuschliefien.

Ein solches Kit - bestehend
aus einem TEAC 1,2-MByte-
Laufwerk, einem komplet-
ten Kabelsatz und einer aus-
fithrlichen Dokumentation
- bietet die Firma nbn an.

Das Kit ist fiir fast alle Rech-
nersysteme erhdltlich, auch

6 PCpur 690

fiir “Exoten® wie Nixdorf BA-
AT und Schneider-AT. Es ist
unabhingig von der Steck-
dose, so daf} es sich auch fiir
Laptops eignet.

Der Preis fiir das Anschluf’-
Kit fiir den IBM-AT betrigt
beispielsweise 110, - DM.

Info: nbn Elektronik
Gewerbegebiet
8036 Herrsching
Tel.: 08152 - 390

BASAR

Auch in diesem Monat haben wir lhnen wieder
einige interessante Dinge ausgesucht —
vielleicht auch schon bald auf lhrem PC?

Riesenfloppies

Die erste serienmiiflig herge-
stellte 20-MByte-Floppy
kommt von der Firma Ci-
tizen.

Als zweite Neuheit bietet Ci-
tizen nun auch 4-MByte-
Floppies an, die auf 1-, 2-
und 4-MByte-Disketten zu-
greifen kbnnen.

Die 20-MByte-Floppy hat
eine Bauhohe von 1 Zoll, die
Disketten haben 3,5-Zoll-
Format, die Zugriffszeit be-
trdgt lediglich 40 ms (Ver-
gleich: Festplatte etwa 28 bis
40 ms), das Gerdt verfiigt

iiber einen SCSI- und einen
AT-Bus. Die dazugehorigen
Disketten werden bereits
vom Hersteller vorforma-
tiert, es kénnen aber auch
Disketten mit einer geringe-
ren Schreibdichte (1 MByte,
2 MByte) gelesen werden.
Die 4-MByte-I'loppies sind
in 1-Zoll- und 3/4-Zoll-Bau-
héhe erhiltlich und verfii-
gen iiber ein ANSI-Stan-
dardinterface.

Info: Henschel + Stinnes
Ismaninger Str. 52
8000 Miinchen 80
Tel.: 089 — 474010
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Updates

Borsen-Computer —

Wer an der Bérse spekulie-
ren oder auch nur spafies-
halber mal “reinschnup-
pern“ will, der findet in
RL-CHART eine gute Mog-
lichkeit, seinen Computer
hierfiir einzusetzen.

RL-CHART 2.0 bietet die
Moglichkeit, die “trocke-
nen“ Borsendaten grafisch
aufzubereiten und in ver-
schiedenen Charts darzu-
stellen (Momentumkurve,
OBOS- und Trendoszilla-
tor und so weiter). Eine im
Programm integrierte Mal-
funktion erméglicht auch
das Eintragen von Trendka-
nidlen und Untertassenfor-
mationen.

Das Borsenprogramm ver-
arbeitet pro Wertpapier bis
zu 7000 Kurse, je Unterver-
zeichnis kénnen bis zu 750
Wertpapiere verwaltet wer-
den.

Der besondere Clou von
RL-CHART besteht darin,
dafl neben der manuellen
Eingabe auch iiber Btx Da-
ten eingelesen werden
konnen.

RL-CHART l4uft auf belie-
biger Grafikkarte, unter-
stiitzt Maus und EMS, auf
Wunsch auch Coprozessor,
wird mit einer umfangrei-
chen Anleitung ausgelie-
fert und kostet als Grund-
programm 188,- DM, in
der Vollversion 598, - DM.
Einzelne Module (Btx,
dBase-Import und so wei-
ter) kénnen einzeln erwor-
ben werden. :

Info: Ralf Lenz Bérsensoftware
Hohe StraBe 69

4600 Dortmund 1

Tel.: 0231 - 134515

Take Charge! ———

Das Programm-Paket Take
Charge! ist in einer neuen
Version erschienen und
verfiigt jetzt auch iiber die
Moglichkeit, Adressen in
das Mailmerge-Format von
Wordperfect zu iibernehmen.
Ebenfalls neu hinzuge-
kommen ist ein doppeltes
Sicherheitssystem in Form
von Paflwort und Dateiver-
schliisselung, deutsche
Umlaute und Sonderzei-
chen werden jetzt ebenfalls
unterstiitzt.  Telefonnum-
mern konnen auch aus lau-
fenden Anwendungspro-
grammen heraus ange-
wihlt werden, Kompatibi-
litdtsprobleme mit Windows
sind beseitigt. Des weite-
ren kann jetzt mit mehr als
zwei Druckern gleichzeitig
gearbeitet werden.

Take Charge! 1.30 wird zum
Preis von 275, - DM ausge-
liefert, das Update kostet
59, - DM.

Info: Software Connection
SchulstraBe 18

8913 Schondorf

Tel.: 08192 - 628

Formulare, Formulare

Der Formular Manager
plus ist in einer neuen Ver-
sion erschienen. Mit der
Version 3.2. werden 50 fer-
tige Formulare mitgeliefert,
die Rechenfunktionen rei-
chen fast an die Fihigkei-
ten von Tabellenkalkulatio-
nen heran.

Der Formular Manager wird
mit einer deutschen Anlei-
tung ausgeliefert, der Preis
betrdgt 390, - DM, das Up-
date kostet 49, - DM.

Info: JANSEN Expert Systems
Sommerstr. 17

8000 Miinchen 90

Tel.: 089 — 6519058

- ;5”‘:‘;’)'
BATH- BEACH
SOFTWARE-SERVICE

PD/USA - VORSPRUNG MACHT HAPPY

PUBLIC DOMAIN 130

Translator (ibersetzt englische Programm-Dokumentationen in Deutsch Lightning-
Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As sehr gutes Tabellenkalkula-
tionsprogramm, Bestseller Prophet-Lotto Statistikprogramm fiir Lotterieziehungen
3D-Chess dreidimensionales Schachprogramm PC-Write sehr gute Textverarbei-
tung mit vielen Mdglichkeiten Free-File sehr gute Datenverwaltung mit vielen
Méglichkeiten Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen
PC-Akt erzeugt digitalisierte Aktbilder auf inrem PC Dancad-3D dreidimensionales
CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC-KWIK beschleunigt ihr Diskettenlauf-
werk Mahjongg sehr gutes chinesisches Spiel mit guter Grafik Megagopoly Spiel,
wie erreiche ich eine Million Nuke New York zeigt einen nuklearen Angriff und die
Auswirkungen auf New York Designer ein Zeichenprogramm, das bewegliche Bil-
der erstellt Black Jack spielen wie im Casino Horoskop erstellt Ihr persénliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind populares Strategiespiel Star-Traders
Héndlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett erstellt Etiketten in verschiedenen
Formaten und druckt sie aus Flugsimulator simuliert Jet-Flige PC-Cale populdre
Tabellenkalkulation Copy-All nun kénnen Sie fast alle geschiitzten Programme ko-
pieren PC-Window PC-Fenstertechnik Kalender erstellt einen Kalender fiir mit Bild-
schirm/Druck Printum schaltet den Drucker in andere Schriftarten um Bastools Ba-
sic-Tools Your Menu erstellt Ihr eigenes Meni
zum Selbst-Ausfiihren Form-Master um-
fangreicher Formular-Generator DOS-
Help zeigt und erklart alle DOS-Befehle
Stock Charting Aktienverwaltung, Kauf-
Nerkaufssignal(graf. Darstellung) Bio-

130 Programme
rythm Biorythmen Finance Finanzen und
BerechnungenTaskplan Zeitplanungspro-

fur nur / 2 Q-DM!
gramm Cover druckt Diskettenhtillen mit In-

haltsverzeichnis

VCR-D-Base
verwaltet Video-Casetten und
druckt Aufkleber Bookinventory
Inventurprogramm fiir bis zu 2000 Blicher
PC-Lock schitzt inre Festplatte

mit Passwort Best Utilities jede Menge Hilf-
sprogramme Cataloging erstellt einen
Diskettenkatalog FB-Copy ein sehr
schnelles und komfortabeles Kopier-
programm Virus Check Computervi-
ren-Untersuchungsprogramm Back-
gammon Backgammonspiel Space-
Invaders sehr schénes, bekanntes
Arcade-Spiel PC-Foto Fotoverwal-
tungsprogramm incl. Druck von Dia-
Aufklebern Packdisk macht mehr
Platz auf Ihrer Festplatte Compress
Datenkompakter, der Platz auf der
Diskette spart Chasm Super As-
sembler-Programmiersprache plus
weitere 80 Public Domain- und Sha-
reware-Programme.

Hilfs-,Anwendungs- und Spielpro-
gramme (BAS-, COM- und EXE-Start-
dateien) fir IBM PC/XT/AT mit VGA,
EGA-, CGA- und Herculeskarte.

Schnellversand am Tag des
Bestelleingangs. INFO-Katalog mit iiber v
1.500 Disketten-Programm-Beschreibungen AN
und zusétzlichen Angeboten liegt jeder Bestellung bei.
Bath Beach Software-Service, SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen (06342)7932

BESTELL-COUPON

LIESSFELD & Pariner

a, bitte senden Sie mir umgehend das PC-Paket “Public Domain 130* zum «
Discount-Preis von 129.- DM. Plus Versandkosten 6.- DM. Bei Verrechnungs- -
scheck zzgl. per Nachnahme 10.- DM. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich
wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorkasse). Zuzliglich erhalte ich kostenlos :
den ausfihrlichen INFO-Katalog. :

.
.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

: Endpreis 3 5 1/4"-Disketten [ Scheck/Bar DM 135.- [ Per Nachnahme DM 139.- :
* Endpreis [ 35°-Disketten [ Scheck/Bar DM 160.- [ Per Nachnahme DM 164.- =
. (35"-Disketten Material-Mahrprsis: 25.-) o
« Name: B .
. .
. .
® StraBe: 5
. .
. .
* PLZ/OR: ¥
. .
. .
+ Telefon: .
. .
. .
» Datum/Unterschrift Geburtsdatum

. (Bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte) PUR 6/90 A
L I I I A A AP . R A4 1
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Mehr Power fiir BASIC

Wie bereits in der PCpur be-
richtet, hat die Firma Bor-
land alle Rechte an ihrem
Produkt Turbo BASIC an die
amerikanische Firma Spec-
tra verkauft. Diese hat den
BASIC-Compiler nun weiter
verbessert und unter dem
Namen Power BASIC auf den
Markt gebracht.

Power BASIC wird in

Deutschland exklusiv durch
die Firma Kirschbaum ver-

trieben. Das Paket umfafit
zwei 5,25-Z0ll-, eine
3,5-Zoll-Diskette und zwei
Handbiicher und kostet etwa
280,- DM.

Eine ausfiihrliche Beschrei-
bung der Neuerungen brin-
gen wir in der néchsten
PCpur.

Info: Kirschbaum Software GmbH
Kronau 15

8091 Emmering

Tel.: 08067 - 1016

Menisystem
Unter dem Titel “Start-Up®

bietet das Programmierbiiro
Fritsche ein  Meniipro-
gramin an.

Die Meniipunkte konnen
vom Anwender individuell
gestaltet werden. In eine
Standardmaske werden der
Meniipunkt, der Pfad des
Verzeichnisses und der
Name des Programms einge-
tragen, weiterghin kann ger
Buchstabe bestimmt wer-
den, mit dem das Programm
aufgerufen wird. Ebenfalls
optional ist die Vergabe ei-
nes Pafliwortes sowie die
Ubergabe von Parametern.

Start-Up verfiigt bereits iiber
einige Eintragungen, die
dem Anwender den Umgang
mit dem Betriebssystem er-
leichtern. Interessant ist da-
bei vor allem die Moglich-
keit, eine 3,5-Zoll-Diskette
wahlweise mit 720 kByte
oder 1,44 MByte zu forma-
tieren.

Start-Up wird mit einer
deutschen Anleitung ausge-
liefert, lduft mit beliebiger
Grafikkarte und kostet 50, -
DM.

Info: Programmierbliro I. Fritsche
Landstr. 51

5403 Miilheim-Karlich

Tel.: 02630 - 8286

Trickfilm am PC

Ein Programm zum Gestal-
ten eigener Trickfilme am
PC bietet die Firma W. Curth
an. Der VCR-Companion
bietet die Moglichkeit, eige-
ne Videofilme am Computer
zu editieren, zum Beispiel
durch das Einfiigen von Ti-
teln oder Trickfilmen. Wer
keine Videofilme bearbeiten
will oder kann, hat aber
auch die  Moglichkeit,
“Computerfilme* zu ent-
wickeln, die dann auf einer
Diskette abgespeichert wer-
den kinnen. Ob Grufikarten
per Computer, Aufpeppen
von trockenen Prisentatio-
nen oder komplette Filme -
der Phantasie sind keine
Grenzen gesetzt.

Der VCR-Companion wird
auf zwei 5,25-Zoll- und einer
3,5-Zoll-Diskette mit einer
englischen Anleitung aus-
geliefert und lduft auf Kom-
patiblen mit beliebiger Gra-
fikkarte, DOS ab 2.0 sowie

mindestens 256  kByte
Hauptspeicher; eine Fest-

platte ist empfehlenswert.
Fiir die Bearbeitung von Vi-
deofilmen wird ein Videore-
corder beliebigen Formats
sowie ein RCA-Kabel zum
Anschlufi des Recorders an
den PC benotigt.

Der Preis fiir das Programm
betrdgt 228,- DM, weitere
Grafikbibliotheken sind er-
hiltlich.

Info: Wilfried Curth
Kurfiirstendamm 202
1000 Berlin 15

Tel.: 030 — 8813531

Kartei-Privat

Wie wir in letzter Minute er-
fahren haben, ist das Pro-
gramm Kartei-Privat, das
wir in der PCpur 4/90, Seite
94 vorgestellt hatten, ab so-
fort tiber die folgende An-
schrift zu beziehen:
CIAN

Miiggelseedamm 200
Berlin 1062/DDR

W

PD-SERVICE-LAG

Y

E

Nur bei uns

Von Roland Otter
ro-Kartei A

B

Ao

PuBLIC DOMAIN - SHAREWARE
Low-COST-SOFTWARE
FUR IBM-kompATIBLE PCs . MIS-DOS

tber 1100 DEUTSCHE Programmdisketten
Uiber 430 Disketten mit Shareware-SPIELEN!

*

und neuste und aktuellste US-PD & Shareware ’ t

Kopiergebiihren 5 1/4” nur 4,50 - 2,70 DM
Kopiergebiihren 3 1/2" nur 6,50 - 4,70 DM

B

A¢

SECOND HAND COMPUTER

Ankauf * Verkauf * Vermittlung * Inzahlung

Gebraucht-Computer:

* Zubehor

* Neugerate

* alle Marken

* Konkursware-Ankauf

* Ankauf defekter Gerdte

Angebote solange Vorrat

RUCKER: nd gebauchie Merkengere b 2290

ATs 2.B.12 MHz, NEU, 512 KB, 102’ Tast., 200 Watt Netzt. 999,- D

386-SX 2B, 16 MHz NEU, 1 MB, 102 Tast, 200 Watt Netzt. 1499, "

Wir kaufen und
verkaufen:
* Homecomputer

* XTs und ATs .

* Blroanlagen NEU),

* Anruf- Jetzt avE L,
in der LN

beantworter

*
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Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken bei
PD-SERVICE-LAGE - Postfach 1743
4937 Lage/Lippe - Telefon 05232/66912

*

ALPHA 2000 GmbH, 24 Std. Info: 069-443000, Fax 44 3022, 6000 Frankfurt/M. 1, Ingolstadter Str, 27
ALPHA 2001 GmbH, 24 Std. Info: 05 61-52 50 66, 3501 Niestetal (bei Kassel), Witzenhauser Str. 10
ALPHA 2002, DDR-Potsdam (Anschrift und Telefonnummer bitte anfragen!)

ALPHA 2003, DDR-6500 Gera, Sachsenplatz 10 (Telefonnummer anfragen!)
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Gratis-Lizenz fiir DDR

Nach den jiingsten Ereignis-
sen {iberraschen kaum noch
Meldungen, daf eine Firma
Kontakte in der DDR auf-
nimmt und ausbaut. Ganz
anders kommt dagegen eine
Meldung der Firma Borland
an:

DDR-Biirger, die bisher ille-
gal mit kopierter Borland-
Software gearbeitet haben,
kénnen sich nun bis zum
30.06.90 kostenlos registrie-
ren lassen. Damit verbun-
den, erhalten diese Anwen-
der auch die Maglichkeit,
ein giinstiges Update auf die
neuste Version der jeweils
verwendeten Software zu er-
werben.

Borland weist iibrigens aus-
driicklich darauf hin, daf}
Raubkopierer aus der DDR,
die sich registrieren lassen,
auf keinen Fall rechtlich be-
langt werden.

“Super“-Disketten

Folgende Bedingungen gel-
ten dabei:

- Ineinem Schreiben an die
folgende Anschrift muf} die
Bezeichnung des Borland-
Produkts und die Versions-
nummer angegeben werden:

Borland GmbH

z.Hd. Frau Kappelmaier
Lindwurmstr. 88

8000 Miinchen 2

- Der Anwender erhélt dar-
auf von Borland eine Regi-
strierungsnummer.

- Die Lizenzierung berech-
tigt dazu, innerhalb von
zwei Jahren auf die jeweils
neueste Version des entspre-
chenden Programms “upzu-
daten”.

Info: Borland GmbH
Lindwurmstr. 88
8000 Miinchen 2
Tel.: 089 — 720100

Eine Neuerung auf dem Ge-
biet der 3,5-Zoll-Disketten
kommt von der Herstellerfir-
ma Maxell. Bei den neuen
Super-RD-Disketten (super
reliable & durable; extrem
zuverldssig und dauerhaft)
besteht der Schliefler
(“Shutter”) nicht mehr aus
Blech, sondern aus Kunst-
stoff.

Grund der Innovation ist
eine Studie des Herstellers,
derzufolge die wichtigsten
Fehlerursachen bei 3,5-Zoll-
Disketten auf winzige Krat-
zer auf der Diskettenoberfl4-
che sowie verunreinigte
Schreib-/Leseképfe zuriick-
zufithren sind.

Da die herkémmlichen
Shutter aus Metall starr und
unflexibel sind, schlieflen
sie nicht optimal, so daf}
Staubpartikel  eindringen
kénnen. Dem wirkt der neue
Schliefler entgegen.

Weitere Verbesserungen be-
treffen die Magnetisierung
der Oberfliche sowie die
Stabilitit des Kunststoffge-
héuses.

Die Disketten werden forma-
tiert und unformatiert aus-
geliefert und sind vorldufig
nur in der 1,44-MByte-Ver-
sion (MF2-HD) erhiltlich.

Info: Maxell Europe GmbH
Am Seestern 24

4000 Diisseldorf 1

Tel.: 0211 - 5951-0

Streifenkiste

Von der Firma JEL GmbH
kommt ein komplettes Bar-
codesystem, bestehend aus
einer Steckkarte, Software
und dem Lesestift.

Das JEL-PAKET erméglicht
nicht nur das Einlesen von
Strichcodes, sondern auch
das Ausdrucken von Etiket-
ten und sogar kompletten
Texten. ASCII-Texte lassen
sich auch einlesen und so
optisch “verschliisseln®. Der

Anschlufl anderer Barcode-
lesesysteme wie CCD-Scan-
ner, Kartenleser, Laser-Scan-
ner und Lesestift ist damit
problemlos méglich.

Das Paket lauft ab DOS 2.11
mit mindestens 256 kByte
Hauptspeicher und kostet
698, - DM.

Info: JEL-Elektronik
Hauptstr. 7A

24109 Einhaus

Tel.: 04541 - 3030

Meisterstiicke der Computergrafik

High-Speed - Hachsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelmannchen®!
Mandelbrot- und Juliamenge - Mit automatischer Gléttungsfunktion.
Super-Parallel-Projektion - Frei wahlbarer horizontaler Blickwinkel mit
360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt" von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrég und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Meniis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder iber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbméglichkeiten - Separate Farbzuordnung fur die
einzelnen Bilder. Animationsmdglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtréglich beliebig verdndern.

MS-DOS ab 2.0; PC-XT/AT mit EGA-Karte

oder: Amstrad/Schneider PC 1512.
Fraktal Generator 3D 5 1/4“- oder 3 1/2“-Disk -
69,— DM

Am 3D Commodore Amiga mit 512 KB, 3 1/2“-Disk.
Fraktal Generatnr

69,— DM*
————Alarl 3D Atari ST, 3 1/2*
Fraktal Generator 69,— DM*
Demodiskette : Fraktal Generator 3D, MS-DOS 5—- DM

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. 6, DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung —

Bitte Bestellkarte benutzen

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@%
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Auch in diesem Monat haben wieder eine Menge Briefe
zu uns in die Redaktion und somit auch einen Platz in
dieser Rubrik gefunden. Bei der Vielfalt sollte man
meinen, es wiirden sich die Problemstellungen stédndig
wiederholen; dem ist jedoch nicht so: Immer wieder
werden wir mit Fragen konfrontiert, deren Beantwortung
auch lhnen in dieser Rubrik zugute kommt.

® Hat mein Computer
einen Virus?

Seit einigen Tagen habe ich
stindig das Problem, daf}
sich einige Programme bei
mir auf der Festplatte vergri-
flern - jeweils um um 2025
Bytes. Nachdem mir dies
nun auch mit dem Komman-
doprozessor COMMAND
COM passiert ist, denke
ich, nun doch etwas unter-
nehmen zu miissen. Kénnen
Sie mir sagen, ob ich mir ei-
nen sogenannten Computer-
virus eingefangen habe?
Und wenn ja, wie werde ich
ihn wieder los?

Udo Landsknecht,
Miinchen

® PCpur: Es sieht ganz so
aus - hdéchstwahrschein-
lich sind einige Ihrer Pro-
gramme von einem Virus be-
fallen. Der Gréf3e nach zu ur-
teilen (also die Anzahl der
Bytes, um die sich die befal-
lenen Programme vergréfiert
haben) kénnte es sich bei Ih-
nen um den Virus mit dem
Namen Halléchen handeln.
Was sollten Sie jetzt tun?
Nun, zunéchst einmal soll-
ten Sie dafiir Sorge tragen,
daf3 sich der Virus nicht wei-
ter auf Ihrer Festplatte fort-
pflanzt. Diese vorbeugende
Mafinahme  verwirklichen
Sie, indem Sie zum Beispiel
das Programm PROTECT,
welches wir in der PCpur
5/89, Seite 80 verdffentlicht
haben, verwenden.
PROTECT schiitzt Thre Fest-
platte  vor  unerlaubtem
Schreiben - und gerade
dies mufl ein Virus machen,
um sich fortzupflanzen.
Noch intensiveren Schutz
bietet das Schutzpaket VI-
RUS-DOKTOR, welches im
DMV-Verlag (also in unse-
rem Haus) erhéltlich ist.

Um nun zu erkennen, wel-
che Programme bei Ihnen
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bereits befallen sind, miif3-
ten Sie einen Disketten- oder
Festplatten-Monitor benut-
zen. So etwas befindet sich
unter anderem in den NOR-
TON-Utilities, in PC-Tools,
aber auch in der PCpur, Aus-
gabe 8/89, Seite 44 unter
dem Namen DiskDoktor. Mit
einem solchen Programm
kénnen Sie die von Ihnen
vermuteten Programme un-
tersuchen, indem Sie zum
Beispiel nach der Zeichen-
kette Halléchen suchen -
falls es sich auf Ihrer Fest-
platte tatsdchlich um den
Halléchen-Virus handelt.

® Probleme mit HELP!

Bei [hrem Programm 'HELP!'
soll, nach Threr Aussage, bei
Einbindung in die AUTO-
EXEC.BAT-Datei der Zugriff
jederzeit moglich sein. Lei-
der bei mir nicht. Eventuell
kénnen Sie mir behilflich
sein. Mit dem APPEND-
Befehl geht es iiberhaupt
nicht; wenn die Angabe der
CONFIG-Datei in einer
PATH-Anweisung steht, er-
scheint die Meldung 'CON-
FIG-Datei nicht gefunden’.
Fehlt diese Datei, oder was
mache ich falsch? Fiir einen

kurzen Hinweis wire ich
sehr dankbar.

® PCpur: Es kann mehre-
re Griinde geben, warum
HELP! bei Thnen nicht funk-
tioniert. APPEND ist ein ex-
terner Befehl; das heif3t: Er
mufl im Haupt- oder DOS-
Verzeichnis als Programm
gespeichert sein. Ist AP-
PEND nicht im Hauptver-
zeichnis, miissen Sie bei der
Anwendung dieses Befehls
innerhalb der AUTOEXEC
.BAT entweder mit CD in das
Verzeichnis wechseln, in
dem APPEND gespeichert
ist, oder Sie legen bereits vor

dem APPEND-Aufruf einen
Pfad darauf.

Befindet sich APPEND bei-
spielsweise im Verzeichnis
C:\DOS und HELP im Ver-
zeichnis c¢:\ HILFE, lautet
der Befehl:

PATH = C:\DOS;C: \HILFE

Damit haben Sie zwei ver-
schiedene Pfadangaben ge-
macht.

Aus Threm Brief geht leider
nicht hervor, ob Sie iiber-
haupt eine Festplatte besit-
zen. Haben Sie keine, so miis-
sen Sie selbstverstindlich bei
Aufruf und Nutzung von Help
die entsprechende Diskette im
Laufwerk haben - in diesem
Fall sind PATH und APPEND
nicht zweckméfig.

® Einbau eines
3,5-Zoll-Laufwerks

Zu Threm Bericht “Das dop-
pelte Floppchen®, PCpur
3/90, Seite 34, mochte ich
folgendes anmerken:

Ich besitze einen Peacock
Flash XT mit einem 5,25-
Zoll-Laufwerk. Ich habe mir
nun beim Fachh#ndler ein
Chinon  3,5-Zoll-Laufwerk
mit 1,44 MByte Speicherka-
pazitit fiir 198 DM bestellt.
Auf die Frage hin, ob es
denn auch einen Controller
gébe, um dieses Laufwerk
auf einem XT mit 1,44 MByte
zu betreiben, bekam ich zur
Antwort: So etwas gibt es
nicht, 1,44-MByte-Laufwer-
ke sind nur auf ATs zu betrei-
ben. Mit dieser Antwort
habe ich mich allerdings
nicht zufrieden gegeben
und habe daraufhin bei der
Firma Conrad Electronic
eine XT/AT-Controllerkarte
fiir alle Kapazititen bestellt.
Nachdem ich diese dann be-
kommen habe, habe ich sie
natiirlich gleich ausprobiert.

Was ich mir noch besorgen
mufite, waren ein lidngeres
Floppy-Kabel und zwei Jum-
per. Das Floppy-Kabel brauch-
te ich, da beim Flash die
Steckplitze waagerecht lie-
gen und dadurch der An-
schlufl des Controllers am
einen Ende und der der
Floppy am anderen Ende
des Computers ist. Die zwei
Jumper brauchte ich, um
meine Controllerkarte zu
konfigurieren.

Ich habe das 3,5-Zoll-Lauf-
werk als A: und das 5,25-Zoll-
Laufwerk als B: angemeldet.
Des weiteren habe ich den
Controller auf der Hauptpla-
tine per Dip-Schalter ausge-
schaltet. Alles lduft pro-
blemlos, ich mufite nicht ein-
mal Anderungen in meiner
CONFIG.SYS vornehmen.

Der einzige Einwand, den
man vielleicht machen kénn-
te, ist der, dafd das 3,5-Zoll-
Laufwerk beim Lesen einer
720-kByte-Diskette etwas lidn-
ger braucht als normal. Dar-
iiber hinaus habe ich eine bei
mir formatierte 1,44-MByte-
Diskette an mehreren ATs
ausprobiert. Das Ergebnis:
Sie ist tiberall lesbar!

Die genauen Daten der Karte
sind:

SUNDOX Add On Card
Controller Card
3605720/1,2/1,44 Floppy Card
Bestellnummer: 976024-44

Bezugsquelle:
Conrad Electronic
Klaus-Conrad-StraBe 1
8452 Hirschau

Preis: 99 DM

Klaus Weck,
Weil am Rhein

® Unterverzeichnisse
auf Disketten

Als ich vor ein paar Tagen ei-
nige Programme von meiner
Festplatte auf eine Diskette
kopieren wollte, gab mir der
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Computer eine Fehlermel-
dung aus, die ich mir nicht
erkldren kann und die auch
in meinen Handbiichern nir-
gendwo zu finden ist. Nach-
dem von meinem Computer
- ich habe einen Highscreen-
AT mit 1 MByte Arbeitsspei-
cher und einer 40-MByte-
Festplatte — einige Program-
me auf die Diskette (5,25
Zoll, 1,2 MByte) kopiert
worden sind, brach der
Computer den Vorgang ab
und gab an, dall zu wenig
Speicherplatz auf der Dis-
kette vorhanden sei. Darauf-
hin habe ich die Diskette mit
CHKDSK iiberpriift. Danach
waren noch iiber 30 kByte
frei. Also habe ich noch ein-
mal versucht, Dateien auf
die Diskette zu kopieren.
Aber leider mit dem glei-
chen Erfolg.
Nun zu meiner Frage: Wie
kommt diese fiir mich unver-
stindliche Fehlermeldung
zustande? Einen Hardware-
fehler der Diskette kann ich
ausschlieflen, da diese sonst
normal funktionierte.
Achim Werthe,
Niirnberg

® PCpur: Der Abbruch
des Kopiervorgangs kann
mehrere Ursachen haben.
Zum einen besteht die Még-
lichkeit, dafl die Datei, die
als nédchstes kopiert werden
sollte, grofler als die freien
30 kByte war. Sobald Ihr Be-
triebssystem dieses bemerkt,
wird der Kopiervorgang ab-
gebrochen. Sollte diese Mog-
lichkeit zutreffen, so miifite
sich allerdings auf Ihrer Dis-
kette eine Datei mit der Grifie
0 Byte befinden - eben die-
se nicht mehr kopierte Datei.
Eine andere Méglichkeit -

und das ist in IThrem Fall die
wahrscheinlichste - ist die,
daf} Sie viele kleine Dateien
kopiert haben und somit die
maximale Anzahl der Datei-
eintrdge im Wurzelverzeich-
nis iiberschritten wurde. In
diesem Wurzelverzeichnis
kénnen bei Ihrem AT-Lauf-
werk maximal 224 Dateiein-
trdge vorgenommen werden.
Bei XT-Laufwerken sind es
sogar nur 112, wihrend man
bei Festplatten immerhin auf
512 Fintrdge kommt,

In dem Moment, da die ma-
ximale Anzahl der Dateiein-
trige im Wurzelverzeichnis
erreicht ist, spielt der noch

verfiighare Speicherplatz kei-
ne Rolle mehr. Abhilfe kén-
nen Sie schaffen, indem Sie
sich auch auf Disketten Un-
terverzeichnisse wie auf ei-
ner Festplatte einrichten.
Die Beschridnkung der Datei-
eintrdge gilt namlich nur fiir
das Wurzelverzeichnis, nicht
aber fiir Unterverzeichnisse.

® Rechtschreibkorrek-
tur fir ConText

Ich habe einen Highscreen-
AT der Kompaktserie IT und
habe beim Kauf auch das Be-
triebssystem DR-DOS  3.41
sowie ERGO, ConText Pro
und ADREWA bekommen.
AuBlerdem nutze ich eine
Genius-Maus.

Da ich als Versicherungskauf-
mann beruflich schon an vie-
len PCs gearbeitet habe, sind
mir auch die Betriebssyste-
me PC-DOS 3.3, MS-DOS 3.3
und 4.01 bekannt, und kei-
nes davon finde ich so kom-
fortabel und einfach zu in-
stallieren wie DR-DOS. Des-
halb méchte ich auch bei
diesem Betriebssystem blei-
ben.

ConText Pro finde ich ebenso
sehr gut und einfach zu hand-
haben. Letzthin stand ich je-
doch vor dem Problem, einen
langeren Text mit vielen Fuf}-
noten schreiben zu miissen.
Leider mufite ich feststellen,
daf} in dieser Hinsicht Con-
Text nichts zu bieten hat,
ebenso wie ich eine Recht-
schreibhilfe vermisse. Ist zu
erwarten, daf} in einer neu-
en Version von ConText diese
Punkte mit eingearbeitet
werden?

Mein eigentliches Problem
ergab sich nun aus dem Feh-
len einer Fufinotenautoma-
tik in ConText. Ein Freund
wollte mir helfen und kam
mit seinem Microsoft Word
5.0 bei mir vorbei, womit ich
dann den Fufinotentext
schreiben konnte. Wir instal-
lierten also Word 5.0 auf
meinem AT. Das Programm
meldete sich und schien ein-
wandfrei zu laufen, bis auf
einen Fehler, der sich schnell
zeigte. Will man mit den
Pfeiltasten den Cursor steu-
ern, so springt er nicht ein
Feld oder eine Zeile weiter,
sondern immer gleich meh-
rere. Ein anderer Bekannter

MaSkEdit PLUS 5.0

|| Linien zeichnen
i Sonderzeichen s
il Kreuzungspun

|| Alle Kreuzungspunkte setzen
Il Zeichen speichern

|| Farbe speichern

|| Unrzeitzeichen setzen

|| Datumszeichen setzen

|| Eingabezeichen andern

rei konf igurierbare

rbeitsf lache / Benutzerobers

Menu loschen
Hotkeys andern
Ubersicht

Info ; Optionen
.+ Bezeichnung andern Otermend hinzu
Abspeichern Untermeni hinzu
Ende

Professioneller Maskengenerator

Nicht nur Profis sind begeistert

Auch viele Hobbyprogrammierer haben jetzt die Vorziige eines professionellen
Produktes entdeckt. Zudem ist durch die kontextbezogene Hilfe auf
Tastendruck und die frei konfigurierbare Bedienung jeder in der Lage, sofort
mit MaskEdit Plus konstruktiv zu arbeiten.

Zaubern auch Sie in Sekundenschnelle komfortable Bildschirmmasken fiir
Meni- und Untermeniisysteme, Vorder- und Hintergrundmasken usw. auf den
Monitor, und binden Sie danach den von MaskEdit Plus im gewahlten
Ausgabeformat erzeugten Quellcode einfach in Ihr Programm ein.

Geld sparen durch Modulsystem

Durch den modularen Aufbau von MaskEdit Plus kénnen Sie gezielt und
kostensparend einkaufen: Standard-Dateiausgabeformate wie ASCII, Bindr,
dBase und ANSI sind bereits im Grundpaket enthalten, durch spezielle
Maskentreiber bedienen Sie Ihre bevorzugte Programmiersprache.

Professionelle Leistungen fiir jedermann

Neben acht Rahmentypen sind bis zu 16 Hintergrundfarben, Schattenwurf und
Cursorkoordinaten darstellbar, und beim Rahmenzeichnen werden die
Kreuzungspunkte automatisch angepaft. Eine integrierte ASClI-Tabelle macht
zusammen mit einem universellen Maustreiber gehorig Tempo.

Mit Giber 50 Funktionen kénnen Sie auch Teile einer Maske kopieren, l6schen,
verschieben, zentrieren, farben oder filllen. Dabei wird von MaskEdit Plus der
komplette IBM-Zeichensatz bis 255 Zeichen, die gleichzeitige Bearbeitung von
zwei Masken und die Definition von Ein-/Ausgabefeldern unterstiitzt.

Programmier-Highlights der Maskentreiber in Kiirze
Sémtliche Treiber werden als Sourcecode geliefert * Eigene Routinen kénnen
zur Kontrolle von Eingaben, Hilfetexten etc. problemlos in den
Steuerungsablauf eingebunden werden * Integration von Datum und aktueller
Uhrzeit und automatische Typiiberpriifung bei der Eingabe, auch fir den
zusétzlichen Datentyp DATUM * Aufruf der generierten Masken durch einen
einzigen Befehl und Steuerung der Ein-/Ausgabefelder durch den Maskentrei-
ber * Wahlweise AusschluB von Teilmengen des Zeichensatzes und
automatische Eingabe in GroRbuchstaben inklusive der Umlaute * Bei
Anderungen von definierten Feldern kann die Kontrolle an das eigene
Programm U(bergeben werden * Jedes Eingabefeld kann einzeln geférbt
werden, ist voll editierbar und 1Rt sowohl rechts- als auch linksbundige
Ausgabe zu * Bewegung des Cursors innerhalb der Eingabemaske durch die
Pfeil- und TAB-Tasten und Verlassen der Eingabemaske durch Funktionstasten-
Betatigung.

MaskEdit Plus

DM 99,-*

Treiber:

Turbo Pascal 3/4/5
Microsoft C, Turbo C ‘ Paketpreis,
. JPI Topspeed Modula-2 | mit zwei Treibern DM 149, -*
Turbo Basic | Paketpreis,
Quick Basic ab 4.0 | mit drei Treibern DM 199, —*

mit einem Treiber

Demonstrationsdiskette DM 5, -

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhangig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen
wir fiir das Inland 4, - DM bzw. fiir das Ausland 6, — DM Porto und Verpackung.

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwegg/é‘y

/Daten- und
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berichtete mir von gleichen
Problemen, die er so lange
hatte, bis er das Betriebssy-
stem wechselte. Gerade das
will ich ja nicht, méchte mir
aber jetzt Word 5.0 zulegen.
Gibt es eine Maéglichkeit,
Word 5.0 unter dem Be-
triebssystem DR-DOS richtig
zum Laufen zu bringen?

Bernhard Juritza,
Koln

® PCpur: Seit kurzem
gibt es eine automatische
Rechtschreibhilfe aus dem
DM V-Verlag fiir unsere Text-
verarbeitung ConText. Sie
laBt sich aber auch in ande-
ren Anwendungen benut-
zen, sogar unter DOS. Die
ConText-Rechtschreibhilte
arbeitet mit einem Lexikon,
das auswechselbar und er-
weiterbar ist.

Bezugsquelle:

DMV-Verlag

Postfach 250

3440 Eschwege

Preis: 69 DM
Dariiber hinaus ist eine neue
Version von Conlext in Pla-
nung. Inwieweit die von Ih-
nen gewiinschten Optionen
in dieser Version Beriick-
sichtigung finden, stand bis
Redaktionsschluf3 aller-
dings noch nicht fest.
Zu Ihrem Problem mit Word
5.0 und dem Betriebssystem
DR-DOS kénnen wir Thnen
im Moment wenig Ratschli-
ge geben. Eine Mdglichkeit
wiéire, auf das Betriebssystem
MS-DOS 3.3 oder 4.01 umzu-
steigen, dort aber das Share-
wareprogramm 4DOS  zu
nutzen.
Die Verbindung von MS-DOS-
Betriebssystem und 4DOS
ist sogar noch komfortabler
als DR-DOS. Niéheres iiber
4DOS kénnen Sie in unseren
Ausgaben 2/90, Seite 88f
und 5/90, Seite 88tf erfahren.
Im iibrigen geben wir die
Frage an unsere Leser weiter.
Vielleicht hat schon jemand
von Ihnen das Problem gelist?

® Festplattenprobleme

Ich arbeite beruflich viel mit
dem Computer, und ein Teil
meiner Tétigkeit besteht dar-
in, Daten von Anwendungs-
programmen sozusagen “um-
zuschaufeln, das heifit, sie
zwischenzuspeichern, zu sor-
tieren und weiterzugeben.
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Aus diesem Grunde werden
taglich mehrere MByte an Da-
ten auf meiner Festplatte ge-
speichert und wieder ge-
loscht.

In letzter Zeit hdufen sich nun
leider die Probleme mit mei-
ner Festplatte. Dateien werden
teilweise nicht mehr gefun-
den, kénnen, wenn sie gefun-
den werden, nicht gelesen
werden und so weiter. Ein Test
mit dem DOS-Programm
CHKDSK brachte an den Tag,
daf} ein grofier Teil der Fest-
platte defekt war. Das Austau-
schen der Festplatte brachte
nur zeitweise Abhilfe. Seit ein
paar Wochen tauchen wieder
die gleichen Probleme auf.
Konnen Sie mir einen Tip ge-
ben, was bei mir falsch lauft,
oder muf ich mich damit ab-
finden, daf} eine derart bean-
spruchte Festplatte nach weni-
gen Monaten ihren Dienst ver-
sagt? Ich arbeite an einem AT
mit einer 80-MByte-Festplatte
unter DOS 4.01.

Heinz Weber,
Miinchen

es, von Zeit zu Zeit eine Si-
cherungskopie Ihrer Fest-
platte anzulegen und diese
dann neu zu formatieren.
Falls Sie kein spezielles
Backup-Programm besitzen,
so kénnen Sie auch die ent-
sprechende Option der
DOSSHELL unter DOS 4.01
nutzen. Mechanisch defekt
ist Ihre Festplatte aller Wahr-
scheinlichkeit nach nicht.
Durch das Formatieren ent-
fernen Sie dann zugleich
auch die angeblich kaputten
Blécke auf Ihrer Festplatte.

@ Btx und Akustik-
koppler
Mich reizt ein Btx-An-

schluf}, und ich wiirde gern
als Zugangsgerit meinen gu-
ten alten Akustikkoppler
“dataphon s21-23d“ benut-
zen. Zwei Fragen dazu:

1. Wie beantrage ich eigent-
lich einen Zugang ohne Post-
box? Ich lese immer wieder
Darstellungen oder Angebo-

Viele Leser fragten in der
letzten Zeit nach, ob es fir
diejenigen Kunden, die ei-
nen Schneider-PC mit der dl-
teren Works-Version gekauft
haben, auch eine Madglich-
keit gibt, die neue Version
2.0 als “Update” zu erhalten.
Solch ein “Update” bedeutet
giinstigere Konditionen bei
der Anschaffung, als sie ei-
nem Neukdufer eingerdumt
werden - die Bandbreite
reicht je nach Hersteller von
mehr oder weniger spiirba-
ren Nachldssen bis zur ko-
stenlosen Verteilung.

Wir fragten fir Sie bei
Schneider nach und erhiel-
ten in einem Schreiben vom

Works-Update fiir Schneider-Kunden?

19.3.1990 die Antwort, daf}
derzeit noch nicht geklart
sei, ob Schneider das neue
Works vom Hersteller Micro-
soft zu diesem Zweck be-
kommen werde. Sollte dies
der Fall sein, so werde die

Abwicklung von  den
Schneider-Hindlern durch-
gefiihrt.

Fazit also: Schneider hat die
“Alt-Workser“ nicht verges-
sen und wiirde gern Updates
zur Verfiigung stellen - zu
welchen Konditionen auch
immer. Bleiben Sie also mit
Threm Héndler in Kontakt -
wir werden ebenfalls even-
tuelle Neuigkeiten sofort wei-
tergeben.

® PCpur: Mit Ihrer Ver-
mutung, dafl es sich in Ih-
rem Fall um Festplattenpro-
bleme handelt, liegen Sie
wahrscheinlich richtig.
Durch das héufige Abspei-
chern und Loschen ist Thre
Festplatte mit Sicherheit in
Mitleidenschaft  gezogen
worden. Allerdings ist ein
Austauschen der Festplatte
eine sehr radikale Methode.
Einfacher und in Threm Fall
wohl auch zeitsparender ist

te, in denen die Postbox-In-
stallation scheinbar als un-
umgéngliche  Mafinahme
vorausgesetzt wird.

2. Ich habe gehért, Btx mit
dem genannten “dataphon®
sei nur iiber dessen Btx-
Buchse méglich, und ich
miisse deshalb einen Soft-
ware-Decoder mit Pegel-
wandler fiir die Postbox be-
stellen. Stimmt das?

Markus Maller, Kdln

® PCpur: Die Informa-
tionsflut tiber Btx ist verwir-
rend - und die Realitit oft
viel simpler, als es das Ge-
munkel vermuten 1df3t. Be-
stellen Sie einfach beim
Kundenservice der Post (der
zustéindige steht vorn im o¢rt-
lichen Telefonbuch) ein An-
tragsformular fiir den Btx-
Anschlufl, Dort brauchen
Sie den Wunsch, Btx per
Koppler oder (zugelasse-
nem) Modem zu betreiben,
nur noch anzukreuzen.
Auch sonst birgt dieses For-
mular kaum Schwierigkei-
ten. Nach dem Absenden er-
halten Sie schon nach kur-
zer Zeit die Codezahlen fiir
den Zugang, und zwar per
Einschreiben. Sie identifi-
zieren sich spéter beim Btx-
Rechner durch Eintippen ei-
ner zugewiesenen Software-
kennung und eines selbstbe-
stimmten Codewortes. Die
Kosten sind zwar dieselben
wie beim Anschlufl iiber
Box, aber es braucht nichts
durch die Post installiert zu
werden.

Das genannte “dataphon”
1df3t sich nahezu immer pro-
blemlos iiber die serielle
Schnittstelle ansteuern, nur
ist unter Umstidnden ein we-
nig Létarbeit oder die Benut-
zung einer Kabelbox nétig,
um die Verdrahtung anzu-
passen. Die Kabelbelegung
ist bei Firma Woérlein (data-
phon) oder beim Hersteller
des Decoders zu erfahren.
In der PCpur, Ausgabe 7/90,
werden wir voraussichtlich
einen Praxisbericht nach
dem Motto: “Wie komme ich
zu Btx?* bringen.

® Mehr Platzhalter fiir
Works?

Ich habe ein Problem mit der
Works-Serienbrieffunktion:
Da habe ich nun eine Textver-
arbeitungsdatei  geschrie-
ben, in der viele Platzhalter
fiir Felder aus einer Works-
Datenbank stehen. Wenn ich
den Serienbrief ausdrucken
will, erscheint die Meldung:
“Nicht mehr als 32 Felder
zugelassen.”

Da ich aber unbedingt mehr
als 32 Felder “verplatzhal-
tern“ muf, mochte ich wis-
sen, wie ich Works sagen
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kann, daf} es bitte so freund-
lich sein soll, 92 Felder zu
“verplatzhaltern®!

Thomas Braun,
Herbertingen

® PCpur: Leider konnten
wir keine Méglichkeit ent-
decken, diese Works-Grenze
zu durchbrechen. Daher der
Aufruf an die Works-Spezia-
listen unter unseren Lesern:
Weif§ jemand, wie hier ge-
holfen werden kann?

® V20-Umbau und
Taktfrequenz

Ich bin im Besitz eines Com-
modore PC 10-III und habe
in der PCpur 10/89 Thren Ar-
tikel iiber den Einbau eines
V20-Prozessors gelesen. Ich
habe nun Bedenken, daf}
mein Computer nach dem
Umbau nur noch mit 4,77
MHz liuft, da die Taktfre-

quenz nur durch ein Pro-
gramm beziehungsweise
durch eine Tastenkombina-
tion umgestellt werden kann.

Peter Wessels,
Lingen

® PCpur: In dieser Hin-
sicht kénnen wir Sie zum
Gliick beruhigen: Der Pro-
zessor wird grundsitzlich
von auflen ‘“getaktet”, also
von anderen Bausteinen “ge-
hetzt“ oder “eingeschlifert*
Dies geschieht bei dem V20
genauso wie bei seinem Vor-
gédnger, er mufy sich daher
immer zu derjenigen Ge-
schwindigkeit  bequemen,
die ihm vorgegeben wird.
Das von Ihnen genannte Pro-
gramm schaltet also auch ei-
nen V20 in alle Taktfrequen-
zen, die Ihr PC erreichen
kann - und in jeder ist der
V20 dann ein wenig schnel-
ler, weil er einfach mehr Ar-
beit pro Zeiteinheit leisten
kann. Im EURO-PC gibt es
die Umschaltméglichkeiten

tibrigens auch. Aus diesen
Griinden ist es aber wichtig,
den V20 nach der héchster-
reichbaren Taktfrequenz
auszusuchen, da er sonst
schon nach kurzer Zeit alle
Beinchen von sich strecken
kénnte - wegen Uberhit-
zung.

® Drucker-Probleme
— und noch eine
Leserantwort zu
“Works-Datenbank
und Nachtschicht*

Das von Frau Wehrmann in
Ausgabe 2/90 geschilderte
Problem (Arbeitszeitberech-
nung {iiber die 00.00-Uhr-
Grenze) lafit sich tatsdchlich
recht einfach durch eine lo-
gische Abfrage l6sen:
WENN(Arbeitsende < = Ar-
beitsbeginn; 1+ Arbeitsende-
Arbeitsbeginn; Arbeitsende-
Arbeitsbeginn)

Diese Abfrage liefert korrek-
te Ergebnisse bis 23 Stunden
und 59 Minuten.

Nun habe ich aber auch zwei
Probleme:

Ich besitze einen Star-LC-
10-Drucker  (Dip-Schalter
auf IBM-Betrieb). Unter
DOS und BASIC druckt die-
ser statt bestimmter Sonder-
zeichen nur Umlaute, zum
Beispiel “6“ statt “ . “, Wenn
der Dip-Schalter auf Epson-
Betrieb steht, fallen in Works
trotz Anmeldung eines Trei-
bers der LX-Serie die Um-
laute ersatzlos weg. Was tun?

Zum Schluf’ noch eine Frage
zu dem in der PCpur 10/89
abgedruckten Hardcopy-Li-
sting fiir HERCULES. Bei
mir sind die Ausdrucke mit
schmalen weiflen Querstrei-
fen versehen. Kann es daran
liegen, daf} im Listing Zei-
lenvorschitbe  vorgesehen
sind, die aber schon auto-
matisch vom Drucker vorge-
nommen werden, oder liegt
es daran, daf das auszu-
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¢+ -Telefonservice

Kurz und biindig:

Uwe Chalas
(05651) 809-711

Streikt Ihr PC, oder I&uft Inr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten gelbscht, oder
hatten Sie Arger mit lhrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,
oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Haben Sie Fragen, die nicht warten kdnnen?

Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen
jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

Auf lhren Anruf freuen sich:

(05651) 809-712

Peter Moller
(05651) 809-713

Bitte haben Sie Verstindnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.

6'90 PCpur 13
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druckende Bild bereits {iber
einen CGA-Emulator in
HERCULES dargestellt wird?

Eckhard Buchholz,
Liinen

® PCpur: Vielen Dank zu-
néchst fiir den Nachtarbeits-
Tip. Beim Drucker ist wahr-
scheinlich der falsche lin-
derspezifische Zeichensatz
eingestellt - probieren Sie
nach dem Handbuch einmal
nacheinander “USA“ und
“Germany” oder “Deutsch-
land* per Dip-Schalter aus.
Im zweiten Fall sollten Sie
einmal eine richtige HER-
CULES-Grafik ausdrucken
lassen fehlen dann die
Streifen, was wahrschein-
lich ist, so ist der CGA-Emu-
lator schuld. Ansonsten ist
der Drucker wahrscheinlich
auf einen falschen Zeilen-
vorschub eingestellt.

® Textverarbeitung
furs Studium

Meine Tochter wird dem-
ndchst Jura studieren. Ein
PC mit Festplatte ist bei uns
schon vorhanden, aber jetzt
bin ich doch im Zweifel,
welche Textverarbeitung am
besten angeschafft werden
soll. Auf welche Merkmale
mufl ich wohl unbedingt
achten?

Katrin Rillich,
Essen

® PCpur: Juristen pflegen
genau zu sein, was die dufle-
re Form ihrer Arbeiten anbe-
langt. Beim Beginn eines
lingeren Studiums sollte
man also schon darauf ach-
ten, eine leistungsfihige
Textverarbeitung anzuschaf-
fen, die fiir die ganze Stu-
dienzeit reicht.

Unglaublich wichtig sind so
scheinbar banale Dinge wie
die Moglichkeit, 1 1/2fachen
Zeilenabstand einzustellen,
und vor allem die Option, in
einem Text abwechselnd mit
diesem und einzeiligem Ab-
stand zu schreiben. Es gibt
tatsdchlich Fille, wo man
ohne diese Option keine Ar-
beiten erstellen kann, die
iiberhaupt  angenommen
werden! Aus miterlebter Er-
fahrung noch ein paar Tips:
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Formatvorlagen sollten spei-
cherbar sein, um je nach
Professor mit dem “einzig
richtigen” Rand, dem “allein
giiltigen” Seitenformat und
der “unbedingt erforderli-
chen” Position der Seiten-
zahl schreiben zu kénnen.

Sehr empfehlenswert und
nervensparend ist bei allen
wissenschaftlichen  Arbei-
ten eine Fufinotenverwaltung.

® Wo gibt es PD-Soft-
ware zu kaufen?

Ein immer interessanter Teil
in Threr Zeitschrift ist fiir
mich die PD-Ecke. Auch
wenn mich nicht immer al-
les interessiert, so finde ich
doch jedesmal das ein oder
andere Programm, das auch
bei mir seine Anwendung
finden kdnnte. Was mich al-
lerdings stort ist, dafd Sie vor
allem in der “Schnupper-
ecke® nicht angeben, wo
denn diese Programme zu
erstehen sind.

Besonders interessiert bin
ich an dem Programm MO-
SAIX, das Sie in Ihrer Aus-
gabe 01/90 auf der Seite 68
vorgestellt haben, da dieses
Programm auch Grafiken im
PCX-Format verarbeiten kann.
Nun bin ich kein sogenann-
ter Freak auf dem PD-Gebiet
und stehe deshalb ziemlich
hilflos da, weil ich nicht
weifl, wie und vor allem wo
ich dieses Programm kaufen
oder bestellen kann. Eine
kleine Hilfestellung fiir alle
unerfahrenen Leser wiirde
Ihrem Blatt da schon gut zu

Gesicht stehen.
F. Weber,
Bonn
® PCpur: Wir nehmen

Thre Kritik gerne entgegen,
wenn sie auch nicht so ganz
zutreffend ist. Zunéchst aber
zu der allgemeinen Proble-
matik:

Public-Domain- oder Share-
ware-Programme  kénnen
Sie grundsiitzlich iiber alle
PD-Héindler beziehen. Eine
Liste von Anbietern finden
Sie jeweils innerhalb der
Schnupperecke unter dem
Stichwort “PCpur-Adressen”
in den kleinen gelben Ki-
sten, Mancherorts wird aber
auch schon in Kauthéusern

oder Computershops diese
Art der Software angeboten.
Beim Kauf oder bei der Be-
stellung entrichten Sie zu-
nédchst nur eine sogenannte
Kopiergebiihr. Bei Share-
wareprogrammen  kommt
dazu noch eine Sharege-
biihr, die Sie direkt an den
Autor des Programms zah-
len kénnen.

Um unsere Leser nun eben
nicht im Regen stehen zu
lassen, haben wir unter je-
der Progemrammvorstellung
eine Infoadresse angegeben.
In der Schnupperecke wer-
den Sie zwar keine komplet-
te Adresse finden, dafiir aber
ein Kiirzel. Dieses Kiirzel ist
dann auch wieder in den
PCpur-Adressen aufgefiihrt.
In Threm Fall steht unter dem
Beitrag das Kiirzel “BS".
Dies steht fiir die Adresse,
bei der Sie unter anderem
das gewiinschte Programm
bestellen kénnen, hier also:

PD-Service-Lage
Hasselstrafie 38

4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

@ Loschen von
Verzeichnissen

Gibt es eine einfache Mog-
lichkeit beziehungsweise ei-
nen DOS-Befehl, mit dem
man ganze Verzeichnisse
mit allen darin enthaltenen
Programmen léschen kann.
Der einzige Weg, der mir be-
kannt ist, ist der, mittels CD
in das Verzeichnis zu wech-
seln, dann per DEL ** alle
Dateien und Programme zu
loschen, drittens mittels CD
. wieder in das vorherge-
hende Verzeichnis zu wech-
seln und abschlieend mit
RD das Verzeichnis zu l6-
schen. Dieser Weg ist mir
aber zu kompliziert. Wissen
Sie einen Trick, mit dem es
einfacher geht?

Hendrick Hermann,
Berlin

® PCpur: Das Loschen
von Verzeichnissen, in de-
nen sich noch Dateien befin-
den, ist unter DOS nicht vor-
gesehen. Der Grund mag
darin liegen, daf} verhindert
werden soll, dafl unbeab-
sichtigt Dateien geldscht
werden. Dieses Sicherheilts-
denken ist prinzipiell zu be-

griifien; andererseits gibt es
bei der tiglichen Anwen-
dung so manche Situation,
in der es schlicht und ein-
fach sehr komfortabel wire,
Verzeichnisse samt Inhalt
mit einem einzigen Befehl
von der Diskette oder Fest-
platte entfernen zu kénnen.
Allerdings gehen Sie einen
sehr steinigen Weg, einfa-
cher ist folgendes:

Geben Sie unter DOS den
Befehl

DEL Verzeichnisname
<ENTER>

Daraufhin werden Sie ge-
fragt, ob Sie alle Dateien im
angegebenen Verzeichnis 16-
schen wollen. Beantworten
Sie diese Frage mit <J>.
Jetzt miissen Sie nur noch
mit

RD Verzeichnisname
<ENTER>

das Verzeichnis léschen -
fertig. Das Wechseln in das
beziehungsweise aus dem
Verzeichnis heraus kénnen
Sie sich mit dieser Methode
ersparen.

Es besteht allerdings noch
die Mdglichkeit, fiir dieses
Problem eine Batch-Datei zu
schreiben. Wenn Sie die fol-
genden Anweisungen auf
DOS-Ebene eingeben, wird
Ihnen eine Datel namens
DELV.BAT erzeugt. Rufen
Sie diese mit dem Kom-
mando:

C> DELV Verzeichnisname

auf, so wird das angegebene
Verzeichnis auf Nachfrage
geléscht. Das funktioniert
allerdings nur, wenn Sie
sich im richtigen Verzeich-
nis befinden oder Sie den
kompletten Pfad des zu 16-
schenden Verzeichnisses
angeben.

COPY CON DELV.BAT
<ENTER>

@ECHO OFF

CD %1 <ENTER>

DEL ©* <ENTER>

Ch:. <ENTER >

RD %1 <ENTER>

ECHO Verzeichnis %1 wurde

geloscht <ENTER>

<6> <ENTER>

Die Redaktion behiilt sich
vor, Thre Leserzuschriften
aus redaktionellen Griinden
gekiirzt wiederzugeben

(Red.)
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ASCII-
Tiger

Schneller, programmierbarer
Editor fiir Dateien und Text

Handlich, schnell und mit nur
16 kByte Grofle ist ASCII-Tiger
der ideale Editor fiir alle Routi-
nearbeiten. Dazu wird eine
DOS-Shell, komfortables und
schnelles Suchen und Ersetzen,
viele Blockoperationen und
echte TABs geboten.

Durch Zuordnung der Funktio-
nen auf beliebige Tasten bedie-
nen Sie ASCII-Tiger genauso wie
Thre gewohnte Textverarbeitung.
Fertige Belegungen fiir den
Norton-Editor, Word und Word-
star sind neben einer Beispiel-
datei im Lieferumfang ent-
halten.

ASCII-Tiger lauft im 80x25-Text-
modus auf jeder Grafikkarte und
unterstiitzt auf entsprechenden
EGA/VGA-Karten sogar eine
Darstellung von 43 Zeilen.

Fiir Alltagsarbeiten das passen-
de Werkzeug: Funktionskompa-
tibel zu Threm Textsystem edi-
tiert ASCII-Tiger schnell und
komfortabel Dateien und Text.

ASCII-Tiger, Texteditor
DM 69, -

MultiFont
Plus

Einfach und preiswert - eigene
Zeichensitze fiir Matrixdrucker

Bereichern Sie lhren Nadel-
drucker mit MultiFont Plus um
neue, attraktive Zeichensitze,
die Sie auch ganz einfach mit je-
dem beliebigen Editor oder Text-
verarbeitungssystem selbst ge-
stalten kénnen.

MultiFont Plus bietet IThnen als
residentes Programm wihrend
jeder Anwendung auf Tasten-
druck seine Dienste an und ladt
einmal gewihlte Zeichensitze
automatisch beim nichsten Pro-
grammstart.

Neben den drei Start-Fonts auf
der MultiFont-Diskette bieten
wir Thnen als preisgiinstigen
Nachriistsatz noch zwolf weite-
re gut ausgearbeitete Fonts im
MultiFont-ASCII-Format an, un-
ter anderem Times, Vienna und

Type.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-,
FX-, RX-Drucker und Kompatible und
Schneider NLQ 401. Unterstiitzung von 8-,
9-, und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an
dltere Star-Drucker (z.B. Gemini) méglich.

MultiFont Plus DM 69, -

Zusatzfonts MultiFont Plus,
DM 39, -
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Festplatten-
Optimierer

Durch kurze Zugriffszeiten Ma-
terial und Nerven schonen

Mit jeder Anderung auf einem
Datentréager vergrofiert sich An-
zahl und Dauer der Leseopera-
tionen bis zum Dreifachen der
Anfangswerte. Einmal auf Ihr
System angepafdt, stellt Ihnen
der PCpur-Festplatten-Optimie-
rer mit zwei Tastendriicken in
kiirzester Zeit wieder einen
schnellen Datentréiger zur Verfii-

gung.

Je nach Anwendung kénnen Sie
die fiir Sie optimale Strategie
withlen: Legen Sie beispielswei-
se per Auswahlmenii Ihre meist-
gebrauchten Dateien, Pfade oder
ganze Verzeichnisse an den phy-
sikalischen Anfang der Platte,
was den schnellsten Zugriff er-
moglicht.

Keine Angst vor Datenverlust
oder Plattenschéden. Sollte der
Strom ausfallen, oder sollten Sie
die Optimierung unterbrechen
miissen — mit dem PCpur-Fest-
platten-Optimierer kénnen Sie
ohne Datenverlust an gleicher
Stelle und mit gleicher Einstel-
lung problemlos weiterarbeiten.

Festplatten-Optimierer

DM 69, -

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland DM 4, - bzw. fiir das Ausland DM 6, - DM Porto und Verpackung.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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DDR

Wolfgang Muller

in der DDR?

Zukunft der Mikroelektronik

Studie mahnt zu Realismus

Die Mikroelektronik-Industrie in der DDR war das Lieblingskind
der alten SED-Fiihrung. Vierzehn Milliarden Mark wurden in

den letzten Jahren in das Prestigeobjekt gesteckt. Mittlerweile
kehrt auch hier der Realismus ein. In einer Studie, die Ende
letzten Jahres veroffentlicht wurde, wird ein Riickstand von
drei bis acht Jahren gegeniiber dem Westen festgestellt.

n der Studie des Akademie-

Zentralinstituts fiir Wirt-
schaftswissenschaften der DDR
heifit es: »Der Anteil der DDR-Mikro-
elektronik an der Weltproduktion in
diesem Wirtschaftszweig betragt we-
niger als 0,4 Prozent. Vor zehn Jahren
waren es 0,8 Prozent. Mit griofter
Wahrscheinlichkeit wird der DDR-
Anteil in den 90er Jahren noch wei-
ter zuriickgehen, weil die Produk-
tion in Japan, in Siidkorea, China,
anderen asiatischen Léndern und
zunehmend sicher auch in Westeu-
ropa so schnell ansteigen wird, dafy
sich mit dem geringen Produktions-
volumen in der DDR ein weiter sin-
kender Anteil ergeben muf.«

Der Riickstand der DDR-Mikroelek-
tronik betrage bei elektronischen
Bauelementen zwischen drei und
acht Jahren, heif’t es in der Untersu-
chung. Da die international tibliche
Stiickzahl nicht erreicht werde, sei-
en die Kosten zu hoch. So wiirden
Vorleistungen fiir integrierte Schalt-
kreise in Japan 70mal besser verwer-

Das Werk von VEB Mikroelektronik in Miihlhausen/DDR
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tet als in der DDR. Die SchlufMolge-
rung der Studie: »Die DDR kann sich
auch kiinftig nur in internationale
Trends einordnen, ohne sie zu be-
einflussen.«

In der Vergangenheit
viel Selbstlob

Damit kehrt auch in der DDR selbst
Realismus in der Bewertung des Ent-
wicklungsstandes der Mikroelektro-
nik im Lande ein. In der Vergangen-
heit waren die DDR-Zeitungen voll
von Selbstlob, die politische Fiih-
rung nutzte die Forschungsergebnis-
se in diesem Bereich, um jede Kritik
an ihrer Wirtschaftspolitik abzuwtir-
gen. Kritik von KPdSU-Chef Gorba-
tschow konterte Ex-Staatschef Ho-
necker mit dem Hinweis auf den
4-Megabit-Chip aus DDR-Entwick-
lung. Ex-Politbiirokrat Sindermann
itber seinen Chef: »Er kam wieder
mit seinem 4-Megabit. Ich muf} das
so sagen, weil er stindig die Relatio-
nen vergaf, die Disproportionen, die
die einseitige
Orientierung auf
die Mikroelektro-
nik  mit sich
brachte.«

Im August letzten
Jahres iiberschlu-
gen sich die DDR-
Medien wieder
einmal: Erich
Honecker nahm
das Labormuster
eines 32-Bit-Mi-
kroprozessors aus
DDR-Produktion
in Empfang.
Ahnliches ge-
schah bereits im
September 1988.
Damals iibergab
das  Carl-Zeiss-

Kombinat Jena das erste Exemplar ei-
nes 1-Megabit-Speicherchips.
Begonnen hatte diese Entwicklung
bereits 1977, als ein auflerordentli-
ches ZK-Plenum der SED die Wei-
chen in Richtung Mikroelektronik
stellte. Binnen weniger Jahre wurden
in Erfurt, Dresden, Frankfurt/Oder,
Teltow und anderen Stéddten die da-
fiir notwendigen Betriebe aus dem
Boden gestampft, das notige Perso-
nal ausgebildet und die Produktion
aufgenommen. Das Carl-Zeiss-Kom-
binat wurde zum Hochtechnologie-
zentrum der DDR ausgebaut, Robo-
tron begann die Personalcomputer-
Produktion.

Dieser “beispiellose Kraftakt* hat
die DDR-Volkswirtschaft iiber vier-
zehn Milliarden Mark gekostet.

Geld fehlt an anderer Stelle

Dieses Geld fehlt - das zeigt sich
heute - an anderer Stelle. Zudem -
so Prof. Dr. Wolfgang Marschall, der
zu den Verfassern der Studie gehort
- wurde dieses Geld noch einseitig
in die Entwicklung von dynamischen
Schreibe-Lese-Speichern (DRAMSs)
gelenkt: »50 Prozent aller Investitio-
nen fiir die Mikroelektronik sind
dorthin geflossen.« Die Konzentra-
tion auf bestimmte Speicherschalt-
kreise, »die sich wie herausragende
Sdulen des Fortschritts darstellen,
ohne aber ein entsprechendes tech-
nologisches Umfeld zu haben«, sei
ein Fehler gewesen.

Fiir Wolfgang Biermann, der inzwi-
schen als Generaldirektor des Zeiss-
Kombinats in Jena seinen Hut neh-
men mufite, gab es keine Alternative
dazu: »Von unserer Seite waren die
Bedingungen aber ganz andere. Das
wird ja immer vergessen. Als wir
hier den Auftrag bekamen - so et-
was macht ja kein Generaldirektor
aus Hobby oder weil er Langeweile
oder vielleicht zuviel Geld iibrig hat
-, unterlag die Produktion auf dem
Niveau, wie wir es machen, streng-
stem Embargo.« Die COCOM-Liste
behindert bis heute die Lieferung
von High-Tech-Produkten in die
DDR. Biermann: »Fiir die DDR sind
sie nicht kduflich. Und fiir das sozia-
listische Lager auch nicht. Wir be-
kommen keine Maschinen fur die
Herstellung im Sub-Millimeter-Be-
reich.« Doch Labormuster von Mi-
kroprozessoren oder Speicherchips
sind noch keine Massenproduktion.
Das zeigt der 1-Megabit-Speicher.
1990 will das Carl-Zeiss-Kombinat
eine Million dieser Elektronikbau-
steine herstellen. Siemens, der zu
den kleineren 1-Megabit-Chip-Pro-



duzenten in der Welt gehért, produ-
ziert derzeit pro Monat zwei Millio-
nen dieser Chips. Und ist damit im-
mer noch nicht in der Gewinnzone.
Da inzwischen in Japan und bei IBM
bereits der 4-Megabit-Chip in Serie
produziert wird, kann - angesichts
der immensen Kosten - die Produk-
tion in der DDR nur hochgradig ver-
lustbringend sein. Inzwischen ist
die geplante Produktion des
4-Megabit-Speicherchips abgebla-
sen worden. Alt-Regierungschef Mo-
drow: »Das ganze Mikroelektronik-
Programm mufl neu bewertet
werden.«

Dazu kommen die verheerenden Fol-
gen, die durch die Konzentration der
Mittel in der Mikroelektronik in den
anderen Wirtschaftszweigen ange-
richtet wurden. Vor allem der DDR-
Maschinenbau ist weit zuriickgewor-
fen worden. Das trifft auch auf die
Anwendung der Mikroelektronik zu.
Dr. Joachim Abicht, Generaldirektor
des Auflenhandelsbetriebs des DDR-
Computerproduzenten ~ Robotron:
»Der innovative Abstand unserer
Hardware liegt bei acht Jahren. Das
sind zwei Marktperioden.« Einige
Prestigeobjekte in Richtung “neue
Fabrik“ (CIM) entsprechen durchaus
internationalen Standards, kénnen
aber nicht die allgemeine Schwiche
verdecken. Die Propaganda-Zahlen
zum angeblichen Einsatz von Indu-
strierobotern (1989: fast 100 000) und
CAD/CAM-Stationen (im Juni 1989:
82 500) in der DDR-Wirtschaft haben
ebenfalls den Blick auf die Realitit
verstellt, denn diese Zahlen sagen
nichts iiber die Qualitit der Technik
und ihren Nutzen aus.

Ein FaB ohne Boden?

»Um Ergebnisse der Mikroelektronik
in der DDR zu bewerten, miissen sie

objektiv mit inter-
nationalen Maf}-
stdben gemessen
werden«, meint
Prof. Dr. Wolf-
gang Marschall.
In der DDR-Presse
ging er hart mit
der  bisherigen
Technologiepoli-
tik ins Gericht:
»Effekthascherei,
Berauschen an
technisch-techno-
logischen Teiler-
folgen, die Nega-
tion wirtschaftli-
cher Zusammen-
hénge waren ein
Saatbeet fiir die
Mikroelektronik
in der DDR, in dem sie sich, niich-
tern betrachtet, doch eher kiimmer-
lich entwickelte.« Das schmilere
nicht die Leistungen vieler fleifiger
Forscher, Ingenieure und Arbeiter,
die die mikroelektronische Basis der
DDR geschaffen hitten und sich um
ihre Anwendung bemiihten. Klar
sei, »daf} es so wie bisher nicht wei-
tergehen kanne. Statt etwas fiir die
Volkswirtschaft zu bringen, sei die
DDR-Mikroelektronik »doch immer
eine Art Fall ohne Boden geblieben,
und zwar ein Faf}, das stindig grofier
wird, breiter und tiefer«.

Fiir die Zukunft sieht Prof. Mar-
schall ein wesentliches Merkmal in
der verstirkten internationalen Ar-
beitsteilung, die sich nicht auf die
Ostblock-Linder beschrinken kann.
Die Studie: »Bisher bestand ein
Mangel darin, internationale Arbeit
der nationalen staatlichen Planung
unterzuordnen - ohne konsequente
Orientierung an internationalen
Markterfordernissen. Die DDR kann
Embargos nur mit echter Koopera-
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tion durchbrechen.« Prof. Marschall
nennt dafiir ein machbares Beispiel:
»Wir geben dem auslédndischen Ka-
pital die Moglichkeit, bei uns wirk-
sam zu werden. Beispielsweise in
gemeinsamen Betrieben, in denen
ein Anschluflpotential an fortge-
schrittenste Technologien aufgebaut
werden kann.« Bei Konzentration al-
ler Krifte - so Prof. Marschall -
lasse sich der DDR-Riickstand bin-
nen vier oder fiinf Jahren auf ein ver-
tretbares Maf} reduzieren.
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Helmut F. Reibold

Scanner — Augen fiir den PC
Bildvorlagen in den PC iibernehmen

Neben den géngigen Eingabemedien wie Tastatur und Maus
erfreuen sich sogenannte Scanner immer groBerer Beliebtheit.
Mit diesen Geréten lassen sich Bild- und Textvorlagen in den
Computer libernehmen und mit anderen Programmen weiter-
benutzen. Wir zeigen lhnen in diesem Beitrag, was diese
Geraéte leisten, wie sie funktionieren und worauf Sie beim Kauf

achten sollten.

ichtjeder ist ein Zeichen-

kiinstler, und oft sieht
man in einem Buch oder einer Zei-
tung ein Bild, das man gerade gut
gebrauchen kénnte - ganz oder teil-
weise, vielleicht sogar mit eigenen
Beschriftungen und Kommentaren
versehen.
Vielleicht will man Formulare am
Bildschirm ausfiillen wund aus-
drucken. Oder man will sein Fir-
menlogo in Texte oder Karteikarten

mit einbinden. Frither behalf man
sich mit Abzeichnen, Lichtpausen
oder Kopieren und war mit dem Er-
gebnis selten zufrieden, zumal noch
das Problem der Beschriftung blieb.
Mit den Scannern (lies: Bkénner)
gibt es nun jedoch die Méglichkeit,
solche Vorlagen in den Computer
einzuladen und dann weiterzubear-
beiten. Diese Gerite sind zwar nicht
gerade brandneu, aber ihre Techno-
logie schreitet immer weiter voran,

canner

und die Preise fallen so sehr, daf} sie
mittlerweile auch fiir Otto Normal-
anwender erschwinglich werden.

Scanner “kopieren“ Vorlagen
in den Computer

Wiéhrend Scanner vor einigen Jahren
noch mehrere tausend Mark koste-
ten, liegen die Preise fiir “Hobbyge-
rate zur Zeit zwischen etwa fiinf-
hundert bis tausend Mark - ein bes-
seres Argument gibt es wohl nicht.
Der Begriff “Hobbygerdat“ und der
deutlich niedrigere Preis weisen
schon darauf hin, dafl man hier be-
stimmte Abstriche im Vergleich zu
den professionellen Gerédten machen
muf. Doch worin liegen nun die Ge-
meinsamkeiten und worin die Unter-
schiede?

Grundsitzlich lassen sich drei ver-
schiedene Scannertypen unterschei-
den: Flachbett-, Walzen- und Hand-
scanner. Flachbettscanner erinnern
sehr stark an Fotokopiergerite: Die
Vorlage wird auf eine Glasplatte ge-
legt und in der vollen Breite zeilen-
weise “abgetastet”. Walzenscanner
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canner

dagegen ziehen die Vorlage dhnlich
wie ein Drucker ein und tasten sie
ebenfalls zeilenweise ab. Beide Geri-
tetypen werden problemlos und in
einem Durchgang mit einer DIN-
A4-Seite fertig. Wihrend man bei ei-
nem Flachbettscanner auch Biicher
auflegen kann, erlaubt das Walzen-
gerdt nur Einzelblitter, bietet aber
den Vorteil, mehrere Seiten hinter-
einander oder auch Endlospapier zu
verarbeiten. Befindet sich das Bild
in einem Buch, miifite man also erst
die Seite heraustrennen. Da die Vor-
lage tiber eine Gummiwalze ange-
driickt und an der Abtastautomatik
vorbeigefithrt wird - daher auch
der Name -, kann sie unter Umstédn-
den auch beschidigt werden - ein
Risiko, das man besonders bei wert-
vollen Originalen ungern eingeht.

Der Drucker als Scanner

Neben den Standardgeriten Flach-
bett-, Walzen- und Handscanner gibt
es auch die Maéglichkeit, einen
Drucker zum Scanner umzufunktio-
nieren.

Entsprechende Bausitze waren bis vor
kurzer Zeit noch bei dem Druckerher-
steller Epson erhéltlich. Dabei wird
der Druckkopf durch die Abtastauto-
matik ersetzt, so dafl man eine Art im-
provisierten Walzenscanner erhilt:
Die Vorlage wird iiber die Walze ein-
gezogen und an der Abtastautomatik
vorbeigefithrt. Die Qualitit solcher
Behelfs-Scanner ist allerdings sehr
gering (etwa 180x180 Punkte).

Ganz anders kommen da die soge-
nannten Handscanner daher: Sie se-
hen aus wie eine etwas iiberdimen-
sionierte Maus und werden - wie
der Name schon vermuten lifit -
mit der Hand bedient. Dies geht
dann so vor sich, da® man die Vorla-
ge auf eine ebene Unterlage legt und

dann den Handscanner iiber das
Bild fiihrt.

Damit wird auch schon deutlich,
welche Probleme hier auftreten kén-
nen: Ein zu schnelles oder unregel-
méfliges, ruckartiges Fithren des
Scanners, Unebenheiten und so wei-
ter fithren besonders am Anfang zu
weniger befriedigenden Ergebnis-
sen. Doch mit etwas Ubung lafit sich
dieses Problem meistern.

Ein weiteres Problem entsteht durch
die Scanbreite, also den Bereich,
den der Scanner in einem Durch-
gang maximal erfassen kann.
Handscanner kénnen in der Regel
zwischen 64 und 105 mm breite Vor-
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Farbscanner

Neben in diesem Artikel beschriebenen
Scannertypen gibt es mittlerweile auch
schon Gerite, die “Farbe bekennen®,
also nicht Farbvorlagen in Graustufen
umwandeln.

Diese Gerite sind zur Zeit noch wenig
zu sehen, da sie reichlich teuer sind
(Beispiel: JX-200 DIN-A4-Farbscanner
von Sharp 11 970 DM). Aber auch hier —
wie in fast allen Bereichen der Compu-
tertechnik - fallen die Preise stidndig,
so dafd auch diese Geriite schon in ab-
sehbarer Zeit fiir private Anwender

interessant sein diirften (Beispiel:
GT-4000, Schwarzweil}- und Farbscan-
ner bis 400 dpi von Epson etwa 5000
DM).

Allerdings ist hier mit einem “norma-
len“ PC kein Blumentopf mehr zu ge-
winnen: Farbgrafiken benétigen sehr
viel Speicher, und die Darstellung auf
dem Bildschirm ist mit einiger Rechen-
zeit verbunden. Ein 286er ist hier
schon Minimum, Festplatte, Coprozes-
sor und entsprechender Speicheraus-
bau sind empfehlenswert.

lagen auf einmal aufnehmen. Eine
DIN-A6-Vorlage kann damit pro-
blemlos eingelesen werden. Ist das
Original breiter, mufl man die Vorla-
ge zweimal abfahren und die beiden
Streifen anschlieflend wieder “zu-
sammenkleben®. Die meisten Scan-
ner werden mit einem entsprechen-
den Programm ausgeliefert, so daf}
man seine Arbeit am Bildschirm
mitverfolgen kann.

Handscanner sind eher fiir
die halbprofessionelle
Nutzung geeignet

Ein Handscanner(system) besteht
aus den Komponenten Scankopf mit
Adapterkabel, Schnittstellenkarte und
Software. Das eigentliche Abtasten
des Bildes erfolgt mit dem mausihn-
lichen Scankopf, der iiber die Vorla-
ge gefithrt werden muf}. Uber ein
kleines Sichtfenster in der Oberseite
des Gerites hat der Anwender jeder-
zeit Kontrolle iiber die Scannerposi-
tion. Seitlich an den Geriiten befin-
den sich zwei Schalter zum Einstel-
len der Rasterung und der Aufls-
sung. Die Schemazeichnung in
Abbildung 1 ver-
deutlicht noch-

strahlt, und von dieser wird das
Licht wieder in den Scanner reflek-
tiert und iitber einen Spiegel in die
Aufnahmeoptik, den Bildabtaster,
umgelenkt. Das Prinzip, mit dem
dieser Abtaster arbeitet, heifst CCD
(Charge-Coupled Device; Speicher-
baustein, der auf Ladungsspeichern
basiert) und wird in dhnlicher Form
auch bei den modernen Videokame-
ras benutzt. Von dort aus werden mit
Hilfe eines Wandlers die optischen
Zeichen - also die Lichtinformatio-
nen - in elektronische Signale um-
gewandelt. Durch das Fiithren des
Scanners {iber das Bild und die Wei-
terleitung der reflektierten Licht-
strahlen sowie deren Umwandlung
entsteht so ein digitales “Ab“-Bild,
also ein Muster aus vielen Einzel-
punkten (Raster).

Uber ein Anschlufikabel gelangen
diese Daten dann in die Schnittstel-
lenkarte im Computer, wo sie mit
Hilfe der Scannersoftware wieder als
Bild auf den Monitor gebracht, aus-
gedruckt oder als Datei abgespei-
chert werden kénnen.

Die Punktmuster kénnen aber nun
ganz unterschiedlicher Natur sein.

mals die Einzel-
heiten.

Doch wie kommt ™~
nun das Bild von

der Vorlage in den
Computer?

w

Die Vorlage wird L

mit einer starken
Lichtquelle - 34 5 g
meist Rotlicht fiir
gute Schwarz-

weild-Scans, aber
auch sehr oft
Gelbgriinlicht als
Kompromif} zwi-
schen Schwarz-
weifl- und Color-

11 Kabel

1 Ein—/Ausschalter:
Bildrand: 3 Spiegel: 4 Lichtquelle: 5 Abroll-
walze: 6 Helligkeitsregler: 7 Kontrastregler:
8 Lichtstrahl: 9 Aufnahmeoptik. 18 Wandler:

Z2 Positionsmarke oberer

Bildern - ange-

Abb.1: Langsschnitt durch einen Handscanner
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Bild 1: Flachbettscanner sehen fast aus wie Kopierer

spiel Schwarz-
weifdfotos, aber
auch farbige Vor-
lagen, da auch
Farben als Grau-
werte interpretiert
werden,

Ein Problem ergibt
sich iibrigens,
wenn man Farb-
vorlagen einscan-
nen will: Da das
von der Leucht-
diode ausgesandte
Licht meist rot ist,
reflektieren rote
Stellen in der
Bildvorlage nicht
und werden folg-
lich als weife

Ausschlaggebend dabei ist die Tatsa-
che, ob die Vorlage nur schwarzweify
ist - also zum Beispiel Skizzen,
Baupldne, Texte und so weiter (soge-
nannte “Line Art“; Linienkunst) -
oder ob es sich um eine Vorlage mit
mehreren Graustufen (sogenannte
Halbtonvorlage) handelt.

Das kénnen Bilder mit verschiede-
nen Graustufen sein, also zum Bei-

Stellen wiedergegeben. Hier kann
man sich helfen, indem man anstelle
des farbigen Originals eine gute Fo-
tokopie benutzt. Manche Handscan-
ner arbeiten deshalb auch mit einem
Mischlicht, zum Beispiel Gelbgriin-
oder Rotgelblicht.

Da sich der Scanner bei der
Schwarzweifivorlage nur einen Wert
zu “merken” braucht, nidmlich eben

Schwarz oder Weifi, geniigt hier ein
einziges Bit zum Codieren der Infor-
mation.

Ein solches Bit ist die kleinste Infor-
mationseinheit der Digitaltechnik.
In ihm kénnen genau zwei Informa-
tionen verschliisselt werden. Ein Bit
entspricht dabei einem Schalter, der
entweder “1 beziehungsweise ge-
schlossen - also stromleitend -
oder “0“ beziehungsweise offen -
also nicht leitend - sein kann. In
unserem Fall symbolisiert der eine
Bitzustand Schwarz, der andere
Weif3.

Damit ist der jeweilige Bildpunkt der
Vorlage eindeutig definiert.

Je mehr Graustufen, desto
groBer die Datei

Schwieriger wird dies schon bei Vor-
lagen mit mehreren Graustufen. Hier
werden fiir jeden einzelnen Bild-
punkt mehrere Informationen bené-
tigt. Jede Bitkombination entspricht
dabei einer bestimmten Graustufe.
Legt man als Informationseinheit
zwei Bit zugrunde, lassen sich be-
reits vier verschiedene Stufen unter-
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canner

scheiden, bei vier Bits sind es bereits
sechzehn und bei acht Bit sogar 256.
Damit haben wir auch ein weiteres
wichtiges  Unterscheidungskriteri-
um fiir Scanner: die Zahl der mogli-
chen Graustufen. Sie wird meist in
der absoluten Zahl der Graustufen
angegeben (zum Beispiel “bis zu
16“) oder in Bitwerten (zum Beispiel
1-Bit-Scanner, 8-Bit-Scanner). 1-Bit-
Codierung (Schwarzweilvorlagen)
schaffen alle Handscanner, die mei-
sten schaffen bis 16 Graustufen. Das
Rastern der Bilder (engl. Dithering)
erfolgt bereits in der Hardware, also
dem Scanner selbst. Dies fithrt zu
dem unangenehmen Effekt, daf} die
Bilder spiter in DTP-Programmen
nicht mehr in ihrer Gréfie verdndert
werden kénnen.

Hier bietet sich die Méglichkeit, mit
einem entsprechenden Konverter die
Pixelgrafiken in objektorientierte
Grafiken umzuwandeln, die sich
dann beliebig vergréflern und ver-
kleinern lassen.

Ein weiteres wichtiges Merkmal ist
die “Auflésung”, also gewisserma-
flen das “Sehvermégen” des Scan-
ners. Der Begriff ist Thnen vielleicht
schon von Threm Monitor her be-
kannt. Dort gibt die Auflésung an,
aus wie vielen Punkten ein Zeichen
- zum Beispiel das “A“ fiir die Lauf-
werkskennung - besteht. Beim
Scanner gibt dieser Wert an, wie fein
die Details der Vorlage noch wahrge-
nommen werden. Die Mafleinheit ist
“dpi“ (dots per inch; Zeichen je
Zoll). Bei 200 dpi sind es gerade
noch 0,127 Millimeter (1/200 Zoll),
bei 400 dpi 0,0635 Millimeter und
bei 800 dpi sogar 0,03175 Millimeter.
Das Auflésungsvermogen der giingi-
gen Handscanner liegt bei 200 bis
400 dpi, einige kennen auch 300 dpi
als Zwischenstufe.

Bild gescannt — was nun?

Hat man sein Bild gliicklich im
Rechner, stellt sich die Frage nach
der Weiterbearbeitung.

Die meisten Scanner werden mit ei-
nem entsprechenden Programm aus-
geliefert, das es erlaubt, die ge-
scannten Vorlagen zu verdndern,
auszudrucken oder abzuspeichern.
Die Verdanderungsmdoglichkeiten ent-
sprechen denen gingiger Mal- und
Zeichenprogramme: Ob Ergénzen
mit grafischen oder Schriftelemen-
ten, Retuschieren oder Einfidrben -
im Grunde ist nichts unmdoglich.
Grenzen setzen lediglich die Pro-
gramme. Doch ist dies nur ein klei-
neres Handicap, da die eingescann-
ten Vorlagen sich meist auch in meh-
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reren gingigen
Dateiformaten ab-
speichern lassen,
zum Beispiel TIF,

PCX (fiir PC Paint-
brush) und so
weiter. e

Manche Scanner
werden sogar mit
Treibern fiir be-
stimmte Grafik-
programme ausge-
liefert, so dafd man
sofort in sein Mal-
oder Zeichenpro-
gramm einscan-
nen und die Bil-
der gleich weiter-

bearbeiten kann.
Auch in DTP-Pro-
grammen, zum Beispiel TIME-
WORKS, lassen sich eingescannte
Bilder tbernehmen. Weitere Mbg-
lichkeiten stellen sogenannte Kon-
vertierungsprogramme bereit, die
Dateien des einen Formats (zum Bei-
spiel PCX) in ein anderes Format
umwandeln (zum Beispiel fiir Win-
dows Paint). Solche Konverter wer-
den teils mit den Scannern mitgelie-
fert, sind aber auch vor allem im
Public-Domain- und Shareware-Be-
reich zu finden. Die Druckfunktion
ist iibrigens gerade fiir Privatanwen-
der interessant, da sie den Kopierer
in der Stadt ersetzt - einfach einle-
sen und wieder ausdrucken!

- PC pur-Fachbegriffe

Bild 2: Handscanner, Adapterkarte

Allerdings kann es hier zu einigen
unliebsamen Uberraschungen kom-
men: Hat man ein Bild mit 400 dpi
eingescannt und will es auf einem
Laserdrucker (300 dpi) ausdrucken,
erscheint der Ausdruck “gestreckt®,
also in die Linge gezogen, beim Ein-
scannen mit 200 dpi dagegen “ge-
staucht®, also kleiner als im Ori-
ginal.

Hier erweist sich die Zwischenstufe
von 300 dpi Scanneraufldsung als
verbraucherfreundliche Hersteller-
reaktion auf technische Gegebenhei-
ten und Anwenderbediirfnisse.

Aufléosung: sozusagen die “Sehschir-
fe eines Scanners. Die Auflésung
wird in -> dpi gemessen.

Dithering: automatisches -> Rastern
von -> Halbtonvorlagen. Fldchen, die
im Original (der Vorlage) nicht génz-
lich weifl oder schwarz sind, werden
im Abbild mehr (dunkelgrau) oder we-
niger (hellgrau) stark gerastert.

dpi: dots per inch, Punkte pro Zoll.
Mafeinheit fiir die Anzahl der Bild-
punkte pro Zoll, die ein Scanner bei ei-
ner bestimmten -> Auflésung schafft.

Halbtonvoerlage: Bildvorlage, die im
Gegensatz zur reinen Schwarzweild-
zeichnung (-> Line Art) auch Grau-
werte enthélt. Darunter fallen auch far-
bige Vorlagen.

Line Art: Bezeichnung fiir Bildvorla-
gen, die im Gegensatz zur - > Halbton-
vorlage nur reine Schwarzweillwerte
enthilt (zum Beispiel Strichzeichnun-
gen, Konstruktionsplidne und so wei-
ter).

Pixelgrafik: Grafik, die im Gegensatz
zur -> Vektorgrafik aus einzelnen
Bildpunkten besteht.

Raster: Auflosung einer Fliche in
Punkte (hdufig zu sehen in Bildern von
Tageszeitungen). Je dichter die Punkte
zusammensitzen, desto intensiver er-
scheint die Farbe.

Scanner: Bildlesegeriit; “kopiert* Bild-
oder Textvorlagen in den Computer.

TIF-Format: tag image file format; spe-
zielles Dateiformat, in dem gescannte
Vorlagen abgespeichert werden (kén-
nen). TIF-Dateien sind aufgrund des -
> Dithering -> Pixeldateien, das
heifit, sie kénnen nicht in der Grofle
verdandert werden. Mit speziellen Pro-
grammen kénnen TIF-Dateien in ->
Vektorgrafiken umgewandelt werden.

Vektorgrafik: Grafik, bei der die Para-
meter (zum Beispiel Grifie eines Krei-
ses) nicht fest vorgegeben sind, son-
dern durch eine mathematische Funk-
tion beschrieben sind. Vektordateien
lassen sich in ihrer Grofie beliebig ver-
dndern.
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Textverarbeitung mit Konzept

KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung
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DATABOX DMV-Computer-Wissen | om 35.-

Blicher
DOS-Taschenbiicher je bm 29.80

Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenbiicher! Darun-
ter auch das vergriffene DOS Extra 1

Jeder Band ca. 270 Seiten, Paperback, gebun-
den, mit zahlreichen Abbildungen, Tabellen und
Listings. Ein Index erleichtert das Auffinden
wichtiger Funktionen.

Band 1, Von Assembler bis MS-DOS
Band 2, Word 3.0 und 4.0

Band 3, Der PC glasklar

Band 4, DOS Praxis

In Vorbereitung:

Band 5, Die dBase-Werkstatt

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenbiichern Band 1, Band 3 und
Band 4 erhalten Sie auch auf Datentrager zum
glnstigen DATABOX-Preis.

DATABOX, Band 1, 3, und 4 je DM 24.-

Die Basic-2-Toolbox DM 49.-
Exklusiv v. uns fiir Amstrad/Schneider-Anwender
Diskette mit Listings zum Buch DM 29.-

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit den
praktischen Sammelschubern fir unsere Zeit-
schriften. Fir DOS International, DOS TEST,
toolbox, PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad

2 Stiick Sammelordner om 15.80

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fiir den PC
bieten wir auch flr 68000er Computer an

Fraktal-Generator 30 Amiga DM 69.-
Fraktal-Generator 3D Atari ST  pm 69.-
toolbox Edition 68000 DM 9.-

Sonderheft fiir Amiga- und Atari-ST-Computer
mit Fraktalgrafik, Viruskiller, File-Requester

DATABOX toclbox Edition 68000 om 24.-

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Beispiele und
Programme auf Datentrdger an. Dar(ber hinaus
kdnnen die DATABOXEN noch gesonderte Bo-
nusprogramme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fir den genauen Um-
fang jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaben.

Jede DATABOX DM 24.-

Systemvoraussetzungen:

Legende:

Versandbedingungen:

Unabhangig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Blicher berechnen wir bei
jeder Sendung fiir das Inland DM 4.-, fiir das Ausland DM 6.- Porto und Verpackung.

Alle PC-Software-Produkte sind wahlweise aut 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhaltiich. Fiir
Atari ST und Amiga liefern wir auf 3 1/2-Zoll-Disketten. Bitte beachten Sie die jeweiligen Bestell-
nummern. Benutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefligte Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

(M) = inklusive universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator.
(D) = Demonstrationsdiskette fiir DM 5.- erhaltlich.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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5@‘” _ Checkliste: Scannerkauf

Produktname : Preis:

Anbieter :

Hardware-Voraussetzungen:

Auflosung : dpi Anzahl Graustufen:

Scanbreite : mm verwendetes Licht : _ rot _ gelb _ griingelb

unterstiitzte Dateiformate: _TIF _PCX _IMG _ MSP

_ sonstige:
mitgelieferte Software :
Scannersoftware :
Malprogramm:
Texterkennungssoftware (OCR) :
Bilder lassen sich nachtréglich bearbeiten _Ja _nein
Handbiicher _deutsch _englisch

Garantiezeit :

Besonderheiten:
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Resident Software Manager

Menigesteuertes Léschen und Nachladen von residen-
ten TSR-Programmen I6st lhre Speicherplatzprobleme:

RSM: zeigt den noch freien Arbeitsspeicher = registriert
geladene residente Programme + erinnert an die Aktivie-
rungstastenkombination + informiert (iber benutzte Inter-
rupt-Vektoren + loscht beliebige, speicherresidente Pro-
gramme * |&dt mehrere TSR-Programme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende, komfortable Meniisteuerung
* besitzt einen universellen Maustreiber * belegt lediglich
15 KByte Speicherplatz « informiert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

Fir alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

nur DM 69, -*

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung:
kompatibel zum GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Ge-
brauch mehrerer GW-Basic-Toolboxen, leistungsféhige
Beispielprogramme inklusive.

Jede GW-Basic-Toolbox nurom69,—*

GW-Basic-Toolbox “Oberflache”

Fir komfortable Benutzeroberflichen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:

* Volistdndige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
* Spezielle Meniileisten fir hiufig benétigte Eingaben

* Popup-Menis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen Lange
* Position, Farben und Rahmen aller Mendis frei wahlbar
* Unterstiitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

GW-Basic-Toolbox “DOS-Funktionen®

Mehr als 30 DOS-Funktionen fiir das MS-DOS-System:
* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01

* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.

* Suchen nach Dateien mit Wildcards

* Beschleunigte Bildschirmausg. Uiber Systemfunktionen
* Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS

* Benutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic

* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

GW-Basic-Toolbox “Hercules-Grafik“
Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:
* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
* Zwei verfiigbare Grafikseiten mit Umschaltméglichkeit
+ Funktionen fir Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck
* Ausflllen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms
* Setzen, Loschen und Abfragen einzelner Bildpunkte
* Emulation der GW-Basic-Befehle “View* und “Window*
* Inklusive Beispielprogramm: Présentationsgrafik

Unser Superhit weiter im Programm!
3D-DRAW 1.0

Dreidimensionales CAD-Programm
* Projektionswinkel frei wahlbar » 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten » Integrierter Taschenrechner
* GréBe und perspektivische Verzerrung einstellbar * Kom-
bination von getrennt konstruierten Teilen » Punkte, Kanten
und Flachen frei editierbar + Drei Raumachsen * Verdeck-
te Flachen * Lichtquellensimulation = Animationsroutine
* Verformen der Objekte durch Zufallszahl * Rotations- und
Translationskérper * Programmierer-Schnittstelle + Viele
Ausgabeformate = Pulldown-Mentis * viele Beispielobjekte
Systemvoraussetzungen:
Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte
Arbeitsspeicher. Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte. Microsoft-
kompatible Maus unbedingt erforderlich. MS-DOS ab Version 3.0
Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Postscript-fahiger
Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard
*
nur DM 99, —

3D-DRAW
PROFESSIONAL

e

Komfortables, dreidimensionales
Konstruktionsprogramm

Neu in der Version »Professional«:

3D-Modus: Kantenmodelle und Flaichenmodelle mit und ohne Licht-
quellen animierbar « Anwahlbare Lichtquellen « Rotationen und Trans-
lationen um beliebige Raumachsen * Manipulierbare Bereiche * Kon-
figurierbarer Druckertreiber « 2000 Punkte und Flachen sowie 4000
Kanten darstellbar « Einzelbehandlung von Kérpern * Leuchtbalken-
Meniis zur besseren Anwéhlbarkeit

2D-Modus: Die Mauszeiger-Bedienung auch {iber Tastatur « Erhdhte
Arbeitsgeschwindigkeit aller Programme + Zuriicknehmen des letzten
Arbeitsschrittes « Quick-Modus fir einfache Grundformen wie Kreise
oder Vielecke * Werkzeuge zum Pressen, Stauchen und Dehnen von
Objekten, Kérpern und Bereichen

Systemvoraussetzungen

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher
(Extendend Memory wird unterstitzt), ein oder zwei Diskettenlaufwerke bezie-
hungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte, Portables mit LCD-Displays
Grafikkarten: Hercules-, LCD-, CGA-, EGA-, VGA- oder AT & T-Karte
Ausgabemedien: Epson-kompatible 8-, 9- oder 24-Nadel-Drucker, HP-kompatible
Plotter, Postscript-Drucker (einfarbig oder mehrfarbig)

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab

Version 3.0
nur DM 1 99, -*

Jetzt noch naturgetreuer und
noch realistischer!

Navigator 4.0

fir den Microsoft Flugsimulator Il und IV

Entdecken Sie den Microsoft Flugsimulator neu! Wéhlen Sie Ihre Start-
position aus mehr als 550 Flughafen aus. Die Ubergabe der Daten an
den Flugsimulator erfolgt automatisch ohne Umweg iiber die Tastatur.
Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

* Auf Wunsch automatische Eingaben in die Meniis des Microsoft Flug-
simulators * 252 Flugrouten mit allen zu iiberfliegenden VOR-Stationen
* Formatierte Ausdrucke aller Daten * Absolut realistischer Wetterge-
nerator » Zehn verschiedene Flugzeugtypen » Anzeige der benétigten
Flugzeit fir alle Maschinen + Selbsténdige Berechnung des Kurses zu
jedem gewlinschten Zielflughafen * Bibliothek fiir 250 Flugrouten
* Ausfihrliches Fluglog * Umschaltung in SchwarzweiBmodus
* Fir Boden- und Héhenwinde ausschaltbare Turbulenzen
Systemvoraussetzungen:

Microsoft Flugsimulator 3.0 oder 4.0, 512 KByte Arbeitsspeicher, bel. Grafikkarte

nur DM 69, = *

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

)

SOFTWARE

SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE

3D-DRAW

PROFESSIONAL

KOMFORTABLES
DREIDIMENSIONALES
KONSTRUKTIONS-
PROGRAMM

NAVIGATOR 4.0

FUR DEN
MICROSOFT
FLUGSIMULATOR
Il UND IV

% Simtliche Programme sind wahl-
weise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-
Diskette erhiltlich. (Bitte bei Bestel-
lung angeben.)

Unabhingig von der Anzahl der be-
stellten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland
6,— DM Porto und Verpackung.
Unverbindliche Preisempfehlung. Bit-
te benutzen Sie die Bestellkarte.

Lo
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arktubersicht

Helmut F. Reibold

Marktubersicht Scanner und Digitizer

In der folgenden Marktiibersicht haben wir die interessantesten Produkte zum Thema Scanner und Digitalisierer
zusammengetragen. Ausfiithrliche Testberichte finden Sie in unserer Rubrik Test. Die angegebenen Preise sind End-
verbraucherpreise und ohne Gewihr.

Stand: April 1990

Scanner

Produkt Beschreibung Voraussetzungen Anbieter | Preis DM
Cameron- | Handscanner; 105 mm Scanbreite; 640 kByte, Micro- reis- 898, -
Typ 10 Gelblicht; 200, 300, 400 dpi; bis 16 soft-kompatible ware

Graustufen; mitgelieferte Software: Maus, Festplatte

Scanpack, Texterkennungspro-

gramm; Dateiformate: PCX, MSP,

IMG
Mars 128 | Handscanner; Griingelblicht; Bild- Microsoft-kompati- |Marstek 562, -

verarbeitungsprogramm HALO DTP ble Maus, 384

1.3, englische Texterkennungssoft- kByte (640 kByte

ware; Graustufenverbesserer “CAT empfohlen), Fest-

Image Enhancer”; Dateiformate: platte empfohlen,

HALO-CUT, TIFF, IMG, PCX, MSP Intel/Lotus-kompati-

bler EMS-Speicher
wird genutzt

AS- Handscanner; 105 mm Scanbreite; 640 kByte, EGA-, TriDis 600, —
8000 P Gelblicht; Scannersoftware, Texter- VGA- oder Hercu-

kennungssoftware, Snapshot-Pro- les-Karte, DOS

gramm, Diashow, Bilderdatenbank; 3.xx, Maus, Fest-

Dateiformate: MSP, CUT, IMG, PCX, | platte

TIF, COR, FMT
DFI-HS Handscanner; 105 mm; Malpro- 384 kByte (640 DFI zirka
3000 Plus | gramm PC-Paintbrush Plus, Hilfsmit- | kByte empfohlen), 450, -

tel fur Entwickler eigener Software Festplatte empf.

zum Scanner optional: Software zur

Texterkennung, Programme zur Um-

wandlung der gewonnenen Bilder in

CAD-Programmen; Dateiformate:

TIFF, PCX, IMG, MSP, CUT
UMAX Handscanner; 100, 200, 300, 400 PC/XTIAT nbn 520, -
UH 400 dpi; 65 Graustufen; 105 mm Scan- + MwS§t.

breite; Gelbgrinlicht; Software:

Image 72; Dateiformate: MSP, IMG,

CUT, PCX, TIF
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Ing. Biiro M. Fricke Friedrich Meier Personal Computer Support Marstek GmbH

Neue Str. 13, 1000 Berlin 37 Alt-Holzhauser-Str. 25, 4902 Bad Salzuflen 1 Oststr. 11, 4000 Diisseldorf 1

Tel.: 030 — 8015652 Tel./Btx: 05222 — 22276 Tel.: 0211 - 350410

nbn Elektronik Kolter Electronic TriDis

Gewerbegebiet, 8036 Herrsching Steinstr. 22, 5042 Erftstadt Hansastr. 15, 8000 Miinchen 21

Tel. 08152 - 390 Tel. 02235 — 76707 Tel.: 089 — 5709200

Pusch Computervertriebs & Service GmbH reis-ware Computer Produkte GmbH DFI Computer- und Electronic-Handels-GmbH
Maydacher Str. 28, 6700 Ludwigshafen 5584 Bullay Gotenstr. 13, 2000 Hamburg 1

Tel. 0621 — 576566 Tel.: 06542 — 2086, BTX: *Reisware # Tel.: 040 — 234766

Digitizer

Produkt Beschreibung Voraussetzungen Anbieter | Preis DM

Video- kurze Steckkarte mit je einer Cinch- beliebige Fricke 798, —
1000 I1 Buchse flir das BAS- oder FBAS-Si- Grafikkarte
gnal einer Videoquelle; Echtzeit-Digi-
talisierung in zwei Graustufen (s/w);
erreichbar 2 bis 16 Graustufen; Da-
teiformat: Eigenformat, PCX, GEM-
IMG, als Graustufen-Bilder im TIFF-
Format; optional: Programmpakete
fur das Speichern hochauflésender
Bilder fir DTP-Programme, Drucken
auf 24-Nadel-Druckern, Unterstiit-
zung hochauflésender VGA-Karten
(je 98, — DM)

VD 8008 | lange Karte; BNC- und Video- CGA, EGA, VGA Kolter 991, -
BAS-Signal; menligesteuerte Soft- empfohlen
ware zum Digitalisieren, Spiegeln, In-
vertieren von Bildern, Herausvergré-
Bern von Ausschnitten und Drucken;
optional: VGA-Software (155,- DM),
Kamera-, Drucker- und Konverterpro-
gramme, Programm-Quellcode fiir
Anwender, die das Gerét in selbstge-
schriebene Programme einbinden
mochten

Sprachdigitizer

Sprach- Karte, Softwarediskette, kleiner Laut- | evtl. CGA-Emulator| Pusch 198, —
karte sprecher, Handmikrophon mit Stan- fur HGC-Karte
der; viele Beispielprogramme in BA-
SIC, C, Turbo Pascal und dBase Il

plus
Video- “einohriges” Set aus Kopfhérer und PCI/XT/AT, DOS ab | Meier 798, -
Controller| Mikrofon; Diskette, Handbuch 2.1, MS- und Logi-

Maus sowie EGA/
VGA werden unter-
stutzt

6'90 PCpur 29
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exterkennung

tellen Sie sich einmal fol-
gendes vor: Sie betreten

Ihr Biiro und sagen zu Ihrem Com-
puter: “Ich brauche eine Liste aller
heutigen Termine.” Der antwortet
“O.K.“ und druckt Thnen die ge-
wiinschte Liste aus. Anschlieend
geben Sie ihm die Geschéftspost zu
lesen, und er liest einen Brief nach
dem andern, wertet die Posteingénge
nach bestimmten Stichworten aus

und

zeigt Thnen die wichtigsten

Briefe am Bildschirm.

Begegnung der dritten Art? Zu-
kunftsmusik? Nicht ganz - denn
vieles davon ist heute bereits mog-

lich.

Alles, was dazu nétig ist, ist ein
Scanner, also ein Gerit, das gedruck-
te Vorlagen in den PC einlesen kann,
ein Programm zur Erkennung von
Texten (AIOCR; artificial intelligence
optical character recognition; zu
deutsch etwa: Erkennung optischer
Zeichen durch Kiinstliche Intelli-
genz) beziehungsweise ein Voice-
Commander (Gerdt zur Erkennung
menschlicher Stimmen).

Allerdings - und hier setzen die
Einschrinkungen ein - hat entspre-
chende Technik auch ihren Preis,

und

Wunder kann ein Computer

auch heute noch nicht vollbringen.
Doch selbst wenn wir bei den Tatsa-
chen bleiben, ist es doch erstaun-

lich,

was bisher schon auf diesem

Gebiet entwickelt wurde.

Gehen wir die Sache einmal vom
menschlichen Standpunkt aus an:
Die Netzhaut unseres Auges besteht
aus vielen einzelnen Nervenzellen
- insgesamt sind es etwa 10 Millio-

nen!

-, die nach einem hochkom-

plizierten Prinzip funktionieren.

Eine

solche Nervenzelle (Neuron)

besteht aus dem eigentlichen Zell-

kern
und

(Soma) - dem “Herzstiick -
mehreren “Ausldufern”. Diese

wiederum werden unterschieden in
einen Ausgang (Axon) und viele Ein-
ginge (Dendriten) - die Zahl der
Dendriten kann bis zu 10000 rei-
chen. Uber diese Dendriten emp-
fingt das Neuron elektrische Impul-
se, liber das Axon werden Impulse
und Signale an andere Nervenzellen
weitergegeben. Die Schnittstelle, an
der das Axon diese Information wei-
tergibt, wird Synapse genannt; was
genau in ihr ablduft, ist bis heute
weitgehend unbekannt. Sicher ist
bisher nur soviel: Die Synapse modi-
fiziert die Signale, bevor sie sie wei-
tergibt. Es findet also keine Eins-
zu-eins-Ubertragung statt.

Um die Funktionsweise einer einzi-
gen Zelle fiir den Computer zu be-
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Die Abbildung ist dem Buch “Lebendiges Wissen: Das menschliche BewuBtsein® entnommen.
Mit freundlicher Genehmigung des Christian-Verlag, Miinchen.

Helmut F. Reibold

Wenn der PC lesen
lernt

Schrift- und Spracherkennung
durch Kiinstliche Intelligenz

Die Erkennung von Schrift und Sprache durch Computer - vor
einigen Jahren noch mehr ein Wunschtraum - ist in greifbare
Nahe geriickt. Lesen Sie hier, welche Probleme dabei zu I6sen
sind und wie weit diese Technik schon entwickelt ist.



exterkennung

schreiben, werden etwa 500 mathe-
matische Gleichungen benétigt. Soll
der Rechner nun das Verhalten einer
einzigen solchen Nervenzelle fiir
nur eine einzige Sekunde beschrei-
ben, muf er alle diese 500 Gleichun-
gen bereits 10000mal lsen - selbst
sogenannte Super-Computer wéren
damit schon eine Weile beschiiftigt.
Fachleute gehen davon aus, daf} ein
solcher Super-Computer fiir die Si-
mulation einer einzigen “Augense-
kunde“ mindestens 100 Jahre beno-
tigte.

Neurocomputer simulieren
Gehirnvorgédnge

Da keiner so lange auf ein Ergebnis
warten mochte, begann man in der
Forschung schon bald, Systeme zu
entwickeln, die die oben beschriebe-
nen Nervenzellen nachbilden. Die
Bezeichnung fiir diese Maschinen
lautet denn auch “Neuronale Netze*.
Diese Computer bestehen aus einer
Vielzahl von einzelnen Prozessoren,
die, dhnlich wie die menschlichen
Nervenzellen, miteinander verbun-
den sind - jeder Prozessor ist ein
Computer fiir sich, kann aber mit an-
deren Prozessoren zusammenarbeiten.
Die ersten Prototypen dieser Maschi-
nen zeigen bereits, wie nah wir an
der oben beschriebenen Vision sind:
Obwohl sie “nur® aus einhundert
Prozessoren aufgebaut sind - zum
Vergleich: das menschliche Gehirn
besteht aus etwa einer Billion (10
hoch 12) Nervenzellen! -, sind sie
den herkommlichen Computern bei
bestimmten Aufgaben, wie eben der
Mustererkennung, haushoch iiber-
legen.

Damit ist auch bereits angedeutet,
wie “normale” PCs Texte und Spra-
che erkennen: Sie vergleichen das
jeweilige Zeichen mit einem Muster,
das sich bereits in einer entspre-
chenden Datei befindet. Die meisten
dieser Texterkennungsprogramme
sind lernfahig, das heifit, sie fragen
bei einem unbekannten Zeichen
nach, wie das Zeichen heiflen soll
und ob es “gelernt®, also in die Tabel-
le mit aufgenommen werden soll. So
lassen sich ganze Fonts (Schriftar-
ten) wie zum Beispiel die bekannte
Times oder Courier (Schreibmaschi-
nenschrift) eintrainieren. Hat das
Programm einen solchen Zeichen-
satz gelernt, verlduft das Erkennen
des Textes relativ problemlos. Pro-
blematisch dagegen wird es, wenn
verstimmelte Zeichen auftauchen
oder gar handschriftliche Texte -
hier miissen herkémmliche Systeme
passen.

Ganz anders dagegen die oben be-
schriebenen neuronalen Netze.
Auch unser Gehirn ist ja in der Lage,
verschiedene Schriftarten und Hand-
schriften zu erkennen - irgendwie
scheint es also doch anders zu funk-
tionieren als herkémmliche Compu-
ter, die nur Muster vergleichen -,
genauso wie wir eine Person auch
dann noch erkennen, wenn sie lacht
oder weint oder braungebrannt aus
dem Urlaub nach Hause kommt.
Selbst nach vielen Jahren erkennen
wir eine Person wieder.

Normale Computer wiirden hier fel-
senfest behaupten, jeweils eine an-
dere Person zu erkennen. Das Pro-
blem ist, daB sie alle Details analy-
sieren und zu einem Ganzen zusam-
mensetzen.

Neurocomputer hingegen ignorieren
diese Details und suchen nach Mu-
stern. So gelang es einem Neuro-
computer einer amerikanischen Fir-
ma sogar, eine Person wiederzuer-
kennen, nachdem man ihr einen
Schnurrbart angeklebt hatte.

Neurocomputer sind
lernfahig

Und noch etwas macht diese “elek-
tronischen Gehirne® interessant: Sie
konnen tatséchlich lernen. An einer
amerikanischen Universitit wurde
beispielsweise ein solches “Genie*
vorgefithrt (Netalk), das nach einer
kurzen Lernphase (wenige Stunden)
einen geschriebenen Text itber Laut-
sprecher verstandlich vorlesen konn-
te. Anfangs stammelte es noch wie ein
Séugling, lernte dann, einzelne Wor-
ter zu unterscheiden, und am Ende
sprach die Maschine wie ein sechs-
jahriges Kind.

Dieser Faszination haftet aber auch
ein Hauch des Unheimlichen an:
Was, wenn diese Systeme sich einmal
selbstindig machen? Denn da sie
selbst lernen konnen, kann man sie
nicht programmieren - auch wenn
dies vielleicht etwas verriickt klingt.
Wie weit wir von der oben beschrie-
benen Vision wirklich noch entfernt
sind, ist zur Zeit noch nicht abzuse-
hen. Die Systeme, die derzeit beste-
hen, sind noch zu unterschiedlich, zu
“spezialisiert”: Sie kénnen entweder
nur Sprache oder nur Bilder er-
kennen.

Fiir den semiprofessionellen Anwen-
der werden vorerst jedoch in erster Li-
nie die Scanner mit einer entspre-
chenden Texterkennungssoftware in-
teressant bleiben.

Was passiert eigentlich, wenn Sie mit
einem Scanner einen Text einle-

sen und das Texterkennungspro-
gramm versucht, aus dem “Textbild“
einen “Text“ zu machen?

Textvorlagen werden als
“Bild“ interpretiert

Mit Sicherheit nicht das gleiche wie
beim Lesen eines Buches.
Grundsitzlich wird eine einge-
scannte Vorlage - also auch ein Text
- als “Bild“ interpretiert, also als
eine Gesamtheit aus Hell-Dunkel-
Werten.

Damit 14ft sich eine Vorlage zwar bei-
spielsweise in ein DTP-Programm
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Abb. 1: Ein Buchstabe wird in Vektor-
komponenten zerlegt
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exterkennung

LOPPY DISK

load the mouse
1 into memory:
ENTER> (Or type the
of your Rouse driver) .
5 prompt, if you are
Hercules monitor, please

<ENTER>
or y6A monitor,

CORC  <ENTE®>

| of AIOCR @ill soon be
t.@ PePe #e@ FOR @RD DI

you

PATH

Bild 1: Der Computer “lernt“ einen neuen Buchstaben

einbinden, aber eben nur als Bild -
eine weitere Arbeit an diesem Text ist
nicht moglich.

Die OCR-Software muf} nun also die-
ses Gesamtbild auflosen und jedem
einzelnen Zeichen einen entspre-
chenden ASCII-Code zuordnen, zum
Beispiel dem “A“ eine 65, dem “B“
eine 66 und so weiter. Eine Sisyphus-
arbeit, wenn man bedenkt, in wieviel

verschiedenen
Variationen ein
einziger Buchsta-
be auftauchen
kann: Schriftgrofie
(Punkthohe), Zei-
chensatz (Font)
und so weiter ber-
gen viele “Er-
kenntnisproble-
me",

Bei der Texterken-
nung  werden
grundsitzlich
zwei Methoden
unterschieden:
die Mustererken-
nung (“Matrix-
Matching®) und
die Merkmalsana-
lyse (feature analysis). Die erste Me-
thode - die Mustererkennung - ist
im Grunde die einfachere: Hier wird
das jeweilige Zeichen mit einem vor-
handenen Muster verglichen und be-
stimmt.

Bei der zweiten Methode - der
Merkmalsanalyse - “weif’* das Pro-
gramm um die jeweiligen Merkmale
eines Buchstabens - ob er offene

oder geschlossene Bogen beinhaltet,
waagerechte, senkrechte oder schri-
ge Linien, wo sich Linieneckpunkte
befinden und so weiter.

Merkmalsunterscheidung
ist flexibler als
Mustererkennung

Es ist klar, daf} dieses System sehr
viel flexibler ist, da es auch mit un-
gewohnlichen Schriften zurecht-
kommen kann, wihrend bei der er-
sten Methode der jeweilige Buchsta-
be méglichst genau mit dem Origi-
nal iibereinstimmen mufl. Die
Texterkennungsprogramme, die mit
Handscannern geliefert werden,
sind in der Regel der ersten Katego-
rie - also den Mustererkennern -
zuzuordnen. Ein Beispiel fiir ein
Programm der zweiten Kategorie ist
das Komplettpaket KURZWEIL, das
komplett mit Scanner, Steckkarte
mit eigenem Speicher (4 MByte) und
Prozessor ausgeliefert wird und etwa
27 000 Mark kostet. Dieses System ist
in erster Linie fiir Verlage, Setzereien
und so weiter gedacht und ermag-
licht es sogar, entsprechende Satz-

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen méchten?

Liegen diese Schitze nur bei [hnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Ihr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugidnglich zu ma-
chen. Zogern Sie nicht, im Falle der
Veroffentlichung warten Ruhm und
ein groflziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Ihre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitrige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

32 PCpur 690

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.
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exterkennung

zeichen mit zu verarbeiten - so
kann zum Beispiel problemlos Fett-
druck erkannt oder formatiert werden.
Ahnliches wie fiir die Schrifterken-
nung gilt auch fiir die Spracherken-
nung: Auch hier mufl das System
vorher die Stimme seines Herrn und
Meisters “lernen®. Dialekte (Parade-
beispiel: bayerisch und pfilzisch)
und verdnderte Intonation durch
Stimmungsschwankungen oder
Krankheit kénnen sich hier ebenso
problematisch auswirken wie unter-
schiedliche Fonts bei der Schrifter-
kennung - wie gesagt, das Prinzip
ist das gleiche.

Fazit: Zusammenfassend kann fest-
gestellt werden, dafl man von Texter-
kennungsprogrammen keine Wun-
der erwarten darf - trotz aller Lern-
fahigkeit. Fragmentierte Zeichen wer-
den immer noch als mehrere Zei-
chen interpretiert, und Sonderdinge
wie Unterstreichungen bringen ein
solches Programm schnell ins
Schleudern. Sinnvoll sind solche
Programme iiberall dort, wo viel mit
gedrucktem Material gearbeitet
wird; allerdings ist stets zu iiberprii-
fen, inwieweit die angewandte Miihe

I
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Abb. 2: Nach nur sieben Niherungsversuchen kann der Neurocomputer das ver-

stimmelte Zeichen eindeutig zuordnen

und eingesetzte Zeit im Verhiltnis
zum Ergebnis steht.

Wenn die Sekretirin den Geschiifts-
brief schneller abgetippt, als ihn der
Computer eingescannt und “er-
kannt“ hat, und der Text anschlie-
Bend noch einmal nachbearbeitet
ist, sollte man bei der herkdmmli-
chen Arbeitsweise bleiben. Dies ist
insbesondere dann zu bedenken,
wenn man mit einem Handscanner
arbeitet, der durch seine Bauweise

bedingt ohnehin nur immer einen
Teil eines kompletten Textes einle-
sen kann, so daf} die Einzelteile erst
noch mithsam zusammenmontiert
werden miissen.
Fiir den semiprofessionellen Be-
reich dagegen, in dem es weniger
auf Zeit ankommt, ist diese Methode
sicher interessant.
Ahnliches gilt fiir Spracherken-
nungssysteme.

— e

Band 1:
Von Assembler bis MS-DOS

Die Neuauflage des legendiiren, seit langem vergriffenen Sonderheftes
DOS EXTRA I: Die wichtigsten Interna des PC als Beitrige, Tabellen
und Listings. Wissen, das jeder PC-Besitzer haben muf!

Band 2: Mit Tips, Tricks und gezieltem Know-how iiber das Textverarbeitungs-
programm Word sparen Sie viel Zeit und Arger. Sie lernen den Umgang
Word 3.0 und 4.0 Wi elGAND 314 mit Druckformatvorlagen, Textbausteinen, Makros etc. Ein Mu fiir
plaloats jeden Word-Anwender.
o
, o A . -
Band 3: Sie erhalten einen Einblick in das geheimnisvolle Innere der PC- © o 8 PR S S
Hardware und die Funktionen des PC-Betriebssystems. Wichtige Begriffe | ] E F
Der PC glasklar wie BIOS, Interrupt und EMS-Speicher werden leicht verstindlich - a ARl B :
erkliirt. Das Buch fiir den interessierten PC-Einsteiger. © 5 20
fui | .
’ i . . B | B0 & |
Band 4: w0 Wennesum die Modifikation der »Config.syse, das Schreiben von Batch- i el
& Erfurt 30.5.-1.6:1 Dateien, Datensicherung bei Festplatten, Geriitetreiber oder die Beherr- 7] O (47 -
DOS-Praxis schung der DOS-Kommandos geht — dann ist dieses Taschenbuch genau P =
£ 8 g .-
das Richtige fiir Sie! | = = !
DOS-Taschenbiicher . R1=Z|8
Alle Biinde ca. 270 Seiten, mit vielen Abbildungen, Hardcover broschiert jeweils DM 29,80
DATABOX ¥l )
Alle Listings, Beispiele und Programme zu den DOS-Taschenbiichern Band 1, 3 und 4 e h !
erhalten Sie auch auf Datentriiger zum giinstigen DATABOX-Preis jeweils DM 24, - N

PC-Wissen kompakt: DOS-Taschenbiicher

s} Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Produkte berechnen wir fiir das Inland DM 4,— bzw. fiir das Ausland DM 6,— Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte
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igitizer

Volker Rohlfs/Helmut F. Reibold

Der Monitor als Digitizer

Bildvorlagen problemlos in den
Computer tibernehmen

Malprogramme sind heute schon sehr giinstig zu haben, unter
anderem auch im Public-Domain-Bereich. Bei aller Funktions-
vielfalt scheitert der Anwender dann aber doch an den eigenen
zeichnerischen Fahigkeiten — oder an dem gewissen Unter-
schied zwischen Bleistift und Maus. Wie Sie aber dennoch
ohne teure Hardware die schonsten Bilder in den Rechner be-
kommen, zeigen wir lhnen im folgenden Beitrag.

lles, was Sie bendtigen,

ist ein geladener Fotoap-
parat, ein Dia-Projektor und ein
Ridhmchen fir das Dia, aulerdem
natiirlich Thren Computer und Ihr
Malprogramm. Und so geht’s:
Zuerst fotografieren Sie die zu zeich-
nende Vorlage ab (am besten auf Dia-
Film, ein Negativfilm tut’s aber
auch....). Nachdem Sie den Film
entwickelt haben, rahmen Sie Ihr
Vorlage-Dia und projizieren das Bild
mit Hilfe eines Dia-Projektors ein-
fach auf Thren Monitor.
Der Abstand zwischen Projektor und
Monitor hédngt ganz davon ab, wie
grof} Sie die Vorlage auf dem Dia ha-
ben und wie grof’ Sie die Vorlage in
Ihr Zeichenprogramm {ibernehmen
wollen. In der Regel wird der Projek-
tor (mit einem 90-mm-Objektiv) zwi-
schen 50 und 200 cm vor dem Moni-
tor stehen. Um das Bild scharf zu be-
kommen, miissen Sie das Objektiv
des Projektors sehr weit herausdrehen.
Dann laden Sie Thr Zeichenpro-
gramm und pinseln die Linien ein-

fach nach - je nach Malprogramm
und Hardware mit Maus oder iiber
die Cursortasten. Wenn Sie damit
fertig sind, schalten Sie den Projek-
tor ab und arbeiten noch die kleinen
Feinheiten aus: Dunklere Stellen
werden mit der Sprithdose (des Mal-
programms!) nachgespriitht, dickere
Striche werden nachgezogen und so
weiter.

Der Trick: projizieren
und abmalen

Sie kénnen auch leicht Fotomonta-
gen erstellen, indem Sie erst eine
Vorlage abzeichnen und danach eine
andere als Hintergrund benutzen -
der Fantasie sind da fast keine Gren-
zen gesetzt. Und experimentieren
Sie ruhig ein wenig - Sie werden si-
cher noch mehr Effekte erreichen
kénnen.

Vielleicht werden Sie bei dem Aus-
druck bemerken, daf} das gedruckte
Bild schmaler aussieht als die Vorla-
ge. Dieser Effekt tritt zum Beispiel

auf, wenn Sie die Bilder mit dem
Editor des Grafikprogramms PRINT-
MASTER oder auch PRINTSHOP
eingeben. In dem Fall miissen Sie
den Monitor etwas schridg zum Pro-
jektor stellen. Das Problem hierbei
ist nur, dal} dann die eine Seite gro-
Rer als die andere erscheint, aber das
sieht meistens noch besser aus als
ein viel zu schmales Bild. Sie kén-
nen diese Verzerrungen aber auch
nutzen, um zum Beispiel “abstrakte”
Portriits zu zeichnen.

Falls Sie das projizierte Bild auf dem
Monitor nicht gut sehen kénnen
(was aber in der Regel kein Problem
ist), versuchen Sie einmal, den Bild-
schirm zu invertieren (weifler Hin-
tergrund), das hilft dann meistens.

Auch Schriften lassen sich
ubernehmen

Haben Sie eventuell ein Programm
zum Erstellen neuer Schriftsitze fiir
Thren Drucker zur Hand, wie zum
Beispiel FONTASTIC, dann kénnen
Sie damit auch Schriften von ge-
druckten Vorlagen iibernehmen.
Wenn das Papier der Vorlage nicht zu
dick ist, ist es auch moglich, dieses
direkt in einen Dia-Rahmen einzu-
spannen und auf den Monitor zu
projizieren. Beim anschlieflenden
Editieren miissen Sie nur darauf
achten, daf} die Buchstaben immer
in der gleichen Hohe stehen.
Ubrigens hat das aufprojizierte
(Farb-)Bild eine sehr gute Auflésung
bei praktisch unbegrenzt vielen Far-
ben, da verblassen selbst die tollsten
VGA-Grafiken. - Wie wohl Thre
Ireunde gucken, wenn Sie ihnen Th-
ren ‘ollen” Monochrom-Monitor zei-
gen - aber in den leuchtendsten
Farben?!
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igitizer

Helmut F. Reibold

Fast wia im richt’gen Leben

Analog und digital

Heutzutage wundert man sich kaum noch, was mit einem
Computer so alles méglich ist — Einlesen und Wiedergabe
von Farbfotos, Sprach- und Musikausgabe, die sich vom
“natirlichen” Original kaum noch unterscheidet. Doch wie
kommen diese “real existierenden Objekte“ in den Computer?

m diese Frage zu beant-
worten, ist ein wenig
Hintergrundwissen erforderlich.

Erster Ansatzpunkt:

Wie Sie wissen, sind alle Informatio-
nen, die ein Computer verarbeitet,
im Grunde auf die beiden Zahlen
Null und Eins zuriickzufithren. Null
heifit ganz einfach, dafl ein Schalt-
kreis offen ist, Eins dagegen zeigt an,
dafl der Schaltkreis geschlossen ist.
Stellen Sie sich dazu einmal eine
Lichterkette aus sechzehn Glithlam-
pen vor, von denen jede einzeln ein-
oder ausgeschaltet werden kann.
Insgesamt lassen sich dadurch 256
verschiedene Leuchtzustinde reali-
sieren (zwei Zustinde, potenziert
mit 16 Lampen). Hétten Sie jefzt
zwei solcher Lichterketten, kénnten
Sie diese Lichtorgel iiber einen
Wechselschalter nochmals geson-
dert bedienen.

Ahnlich arbeitet auch ein Computer,
nur dal} es bei ihm keine Lichter
sind, sondern Schaltkreise, die ein-
oder ausgeschaltet sind. Dieses Sy-
stem - die Rickfithrung einer Si-
tuation auf in diesem Fall zwei fest-
gelegte Zustande - nennt man digi-

Copyright (c) 1989
Data Assist

Digitalisierte Fotos stehen dem Original kaum nach

tal (von engl. digit; Zeichen). Ubri-
gens erleben Sie diese Digitalisie-
rung stédndig, wenn Sie am Compu-
ter arbeiten: Wenn Sie eine Taste
driicken, erhilt Thr PC lediglich di-
gitale Informationen, die er intern
wieder umwandelt, damit Sie auf
dem Bildschirm ein 'X’ und nicht
etwa ein ‘U’ sehen...

Zweiter Ansatzpunkt:

Sicher kennen Sie den Unterschied
zwischen den guten alten analogen
Uhren und den neuen digitalen -
und moglicherweise kennen Sie
auch die Schwierigkeit, von der di-
gitalen Uhr abzulesen, wie lange es
noch bis “Wetten daf...7* ist.

Computer verstehen nur
“Ein“ und “Aus“

Wir leben halt in einer anderen Welt,
auch wenn langsam, aber sicher al-
les um uns herum digital wird...
“Analog” bedeutet, dafl ein Vorgang
kontinuierlich ablduft, wihrend “di-
gital“ besagt, daf ein Vorgang in sei-
ne Einzelschritte oder -teile aufge-
lost wird. Beispiel Digitalanzeige
bei der Uhr: Die Ziffern werden aus
kleinen Strichen
zusammengesetzt,
die ein- oder aus-
geschaltet wer-
den. Bei der Ana-
loguhr dagegen
haben Sie einen
Kreis aus zwdlf
Ziffern, der immer
durchlaufen wird.
Aus diesem Bei-
spiel laft sich
auch erkennen,
welche Probleme
ein Computer mit
der Verarbeitung
unserer natirli-
chen Umwelt hat
- er lebt ndmlich
in einer digitalen
Welt!

Es muf} also ein Weg gefunden wer-
den, dem Rechner die “natiirlichen®
Informationen (die Farbnuancen ei-
nes Bildes, einen Laut, das Timbre
einer Orgelpfeife) “verstindlich® zu
machen. Die Losung liegt auf der
Hand: Die Informationen miissen in
Einsen und Nullen verschliisselt, di-
gitalisiert werden. Genau hier setzen
die sogenannten Digitizer (lies: di-
dschitaiser) ein, unabhingig davon,
ob sie jetzt Sprache, Bilder oder
sonst etwas wandeln.

Digitizer wandeln analoge in
digitale Informationen

Dabei sind im Grunde zwei Schritte
zu erledigen: die Umwandlung von
der realen Vorlage in das Computer-
abbild und dessen Wandlung in ein
fast wieder reales Abbild des Ab-
bildes.

Die erste Aufgabe - die Wandlung
unserer sinnlichen, dreidimensio-
nalen und analogen Welt in compu-
terverstdndliche, digitale Informa-
tionen - erledigt ein sogenannter
AD-Wandler (Analog-Digital-Wand-
ler; engl. ADC, analog digital con-
verter). Diese AD-Wandler sind elek-
tronische Bausteine, die sich dufler-
lich kaum von einem anderen Mi-
kroprozessor unterscheiden. Welche
Informationen dieser Dolmetscher
nun dem Computer iibersetzt -
Sprache, Temperaturen, Bilder,
Feuchtigkeit und anderes -, ist im
Grunde nur noch zweitrangig und
vom jeweiligen Einsatz abhiingig.

Der zweite Schritt ist nun genau um-
gekehrt: Die digitalen Informationen
sind fiir uns Menschen schwer ver-
standlich, also braucht man wieder
einen Dolmetscher, der das Ganze
zuriickitbersetzt. Dieser Bursche
trigt die Bezeichnung DA-Wandler
(Digital-Analog-Wandler; engl. DAC;
digital analog converter). Dadurch
entsteht die zugegebenermafien et-
was verriickte Situatuion, dafd die di-
gitale Musik, die Sie aus Threm PC-
Lautsprecher horen, in Wirklichkeit
analoge Musik ist — nicht, weil das
Original analog war, sondern weil
die in Einsen und Nullen verschliis-
selte, digitalisierte Symphonie wie-
der in ein hérbares Kontinuum zu-
riickverwandelt wird. Oder héoren
Sie etwa Einsen und Nullen?

Der Computer jedenfalls erhilt so
wieder die Funktion, die ihm eigent-
lich auch zugedacht war: die Vermitt-
lerrolle zwischen Mensch und Um-
welt.
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} Was ist eigentlich.. {
2 :

PC-Fachbegriffe leicht erklart

® AGA-Karte
Was ist eine AGA-Karte?

Fast schon in Vergessenheit
geraten, taucht sie dennoch
manchmal bei Sonderange-
boten und élteren Commo-
dore- oder Schneider-Perso-
nalcomputern auf: der Ad-
vanced Graphics Adapter,
eine heute kaum noch ge-
briuchliche Gratikkarte. Der
wohlklingende Name sollte
jedoch nicht dariiber hin-
wegtiduschen, dafl die AGA-
Karte wegen gelegentlich
auftretender Kompatibilitéits-
probleme weniger empfeh-
lenswert ist. Die AGA-Gra-
fikkarte soll kompatibel zur
MDA-, CGA- und HGC-Karte
sein, ist es aber nicht hun-
dertprozentig. Den grafiklo-
sen MDA-Modus (Mono-
chrome Display Adapter,
also den Textstandard mit 25
Zeilen zu je 80 Zeichen) be-
herrscht heute sowieso jede
Grafikkarte, der CGA-Modus
(Color Graphics Adapter)
diirfte wohl endgiiltig tiber-
holt sein, und wer den Her-
cules-Standard (HGC) bevor-
zugt, der ist mit einer reinen
Hercules-kompatiblen Gra-
fikkarte besser bedient.
Auch preislich ist die AGA-
Karte wenig interessant, da
es sehr giinstige EGA-Karten
gibt und Hercules-kompati-
ble sowieso preiswerter sind
(wenn auch nur in Schwarz-
weil3).

® Grafikkarte

Braucht jeder Personalcom-
puter eine Grafikkarte?

36 PCpur 690

Ja, denn die sogenannte Gra-
fikkarte ist nicht lediglich
verantwortlich fiir die Gra-
fikdarstellung auf dem Mo-
nitor, sondern auch fiir die
Textdarstellung. Daher un-
terscheidet man zwischen
dem Grafik- und dem Text-
modus. Die maximal mogli-
che Auflésung beider Modi
ist zwar gleich, aber die Art,
wie sie zustande kommt
héingt im wesentlichen von
der Art der Grafikkarte ab.
Im Grafikmodus kann jedes
einzelne Pixel (kleinster
Bildpunkt)  angesprochen
werden. Je nach Art der Gra-
fikkarte kénnen die Pixel ge-
setzt oder geldscht bezie-
hungsweise kann deren Far-
be gedndert werden. Im
Textmodus kénnen hinge-
gen maximal 256 verschie-
dene Zeichen dargestellt
werden.

Die Qualitit einer Grafikkar-
te ist unter anderem an der
Auflésung (Anzahl der Bild-
punkte in horizontaler mal
Anzahl der Bildpunkte in
vertikaler Richtung) und der
mdéglichen Darstellung der
Farben erkennbar. Die Aufls-
sung wird in Pixel pro Zeile
beziehungsweise pro Spalte
angegeben. Hier gibt es sehr
grofBe Unterschiede, welche
sich zwischen 320 x 200 und
1024 x 768 bewegen. Hohere
Auflésungen sind nur fiir
spezielle Anwendungen ge-
dacht und entsprechend
teuer.

Fiir den Textmodus hat sich
inzwischen ein fester Stan-
dard von 25 Zeilen zu je-
weils 80 Zeichen durchge-
setzt. DTP-Programme wie

zum Beispiel Timeworks,
welche mit anderen Textfor-
maten arbeiten, stellen diese
im Grafikmodus dar, so daf}
eine beliebige Anzahl von
Zeichen dargestellt werden
kann - bis hin zur Unles-
barkeit. Auch die WYSI-
WYG-Darstellung (= what
you see is what you get; die
Darstellung des Textes so,
wie er nachher auch ausge-
druckt aussieht) kann nur
im Grafikmodus betrieben
werden.

Die Qualitit einer Grafikkar-
te zeigt sich dariiber hinaus
auch in der Anzahl der
Fremdformate (anderer Gra-
fikkarten), welche emuliert
werden kénnen. In der Regel
sind Karten immer abwirts-
kompatibel, das heifit, auf
einer EGA-Karte kann auch
CGA dargestellt werden, auf
einer VGA-Karte auch CGA,
EGA und Hercules.

® GEM und WINDOWS

Braucht man fiir GEM oder
WINDOWS noch MS-DOS?

Die Frage ist eindeutig mit
'JA’ zu beantworten, da so-
wohl GEM als auch WIN-
DOWS keine Betriebssyste-
me im eigentlichen Sinne
sind, sondern lediglich Be-
nutzeroberflichen.  Diese
werden zwischen Betriebs-
system und Anwender bezie-
hungsweise Anwenderpro-
gramm geschoben. In der
Kommunikation zwischen
Mensch und Maschine gilt
dann folgende Reihenfolge:
Mensch - Anwendungs-

programm - Benutzerober-
fliche - Betriebssystem -
Maschine.

Auch bei der direkten Arbeit
mit GEM oder WINDOWS
gilt diese Reihenfolge (dann
ist GEM das Anwendungs-
programm): Nach dem Ein-
schalten des Rechners wird
zuerst MS-DOS geladen und
dann erst GEM gestartet (wie
ein normales Programm].
Von GEM aus lassen sich
dann die sogenannten Ap-
plikationen (Anwenderpro-
gramme) aufrufen. GEM
und WINDOWS haben dabei
die Aufgabe, sowohl die Be-
dienung des Betriebssy-
stems (Beispiel: kopieren,
léschen ...) zu vereinfachen
(durch die grafische Benut-
zerfithrung), als auch eine
einheitliche Umgebung fiir
die Anwendungsprogram-
me zu schaffen.

Die unter GEM oder WIN-
DOWS laufende Software
weist dann immer dhnliche
Bedienungsmuster auf (zum
Beispiel gleichartige Pull-
down-Meniis) und Zugriff
auf diverse Hilfsprogramme.

® Zeichendarstellung

Ist die Anzahl der Zeichen
pro Zeile beziehungsweise
Zeilen pro Seite abhiingig
von der Grifie des Monitors?

IBM-kompatible MS-DOS-
Rechner arbeiten unabhén-
gig von der Monitorgrifie
standardméflig mit 25 Zei-
len zu je 80 Zeichen. Dem
System ist es gleichgiiltig,



urchblick

ob der Monitor 12 Zoll, 14
Zoll oder 21 Zoll groB ist.
Eine gréBere Rolle als die
Abmafle des Bildschirms
spielen da schon die Grafik-
karten und deren mdgliche
Auflosungsformate. Hdéher
auflésende Grafikkarten bie-
ten (je nach Hersteller) auch
Treiber fitr mehr Zeichen auf
dem Bildschirm. So kann
beispielsweise die MaxEGA-
Karte je nach Monitor bis zu
132 Zeilen darstellen. Aller-
dings miissen diese auch
von der eingesetzten Soft-
ware unterstiitzt werden,
sonst spielt sich alles auf
den ersten 40 Zeilen des
Bildschirms ab, auch wenn
dann noch 92 Leerzeilen
verbleiben.

Uberhaupt liegt hierbei viel
an der Software: Eine ganze
Reihe von Programmen ar-
beiten im sogenannten Gra-
fikmodus, der nicht nur den
starren 80x25-Zeichen-Rah-
men aufldst, sondern eben-
falls Proportionalschrift und
WYSIWYG (Bildschirmdar-
stellung und spéterer Aus-
druck stimmen fast iiberein)
ermdglicht.

Allerdings setzt hier natiir-
lich die Qualitidt und Gréfle
des Bildschirms die Gren-
zen, denn was niitzen 132
darstellbare Zeilen, wenn
sie verschwindend klein
oder durch eine grobe Auflé-
sung unleserlich werden.
Zwischen der Bildschirm-
grifie und der Anzahl der
Zeichen pro Bildschirmseite
besteht also nur ein mittel-
barer Zusammenhang.

® Festplatte und
Drivecard

Worin besteht der Unter-
schied zwischen einer Fest-
platte und einer Drivecard?

Bei der Arbeit mit dem PC
ist der Unterschied nicht zu
merken. Im prinzipiellen
technischen Aufbau besteht
auch kein Unterschied: Bei-
de sind Festplattenlaufwer-
ke, jedoch in recht unter-
schiedlicher Bauart. Wih-
rend die herkémmliche Fest-
platte in Gréfle, Einbauart
und  Controller-Anschiluf3
eher einem Diskettenlauf-
werk dhnelt, handelt es sich
bei der Drivecard (iibersetzt

etwa “Laufwerkskarte“) um
eine Steckkarte, welche ne-
ben einem Controller das
Festplattenlaufwerk  selbst
enthélt. Natiirlich ist dieses
Laufwerk besonders kom-
pakt und flach gebaut. Im
Gegensatz zur herkémmli-
chen 5,25-Zoll-Festplatte ha-
ben Drivecards meistens 3
Zoll oder 3,5 Zoll grofle
Laufwerke.

Die Entscheidung fiir die
eine oder die andere Bauart
hdngt von verschiedenen
Faktoren ab: Herkémmliche
Festplatten bendtigen einen
Steckplatz fiir den Control-
ler und einen freien Lauf-
werksplatz, wéihrend Drive-
cards theoretisch lediglich
einen Steckplatz bendtigen.
Durch die Bauhdéhe der
Steckkarte  kénnen  aber
durchaus bis zu drei Steck-
plitze verloren gehen. Die
etwas teurere Drivecard ist
allerdings leichter einzu-
bauen.
Entscheidungskriterien sind
also unter anderem der
Kaufpreis, die Anzahl der
vorhandenen beziehungs-
weise bendtigten Steckplit-
ze und die der freien bezie-
hungsweise belegten Lauf-
werksplitze.

Alternativ gibt es noch die
Méglichkeit,  Festplatten-
laufwerke in eigenen Gehiu-
sen, also extern, anzu-
schlieflen.

® Bildschirmfarben

Liefern Hercules-Karten im-
mer schwarzweifle Bilder
und EGA-Karten immer far-
bige?

Die Antwort heifst hier:
nein! EGA-Karten erlauben
normalerweise zwar die Dar-
stellung von 16 Farben, kén-
nen aber mit einem mono-
chromen Monitor (zum Bei-
spiel einem  Multisync)
kombiniert werden und lie-
fern dann natiirlich nur
schwarzweifle Bilder - im
Gegensatz zum Hercules-
Standard zwar in etwas ge-
ringerer Aufldsung, dafiir
aber in verschiedenen Grau-
ténen. Allerdings benétigt
man hier schon einen recht
guten Monitor, um diese
Grauabstufungen gut sicht-
bar zu machen.

Zu dem Begriff “Hercules-
Karte* mufi folgendes gesagt
werden: Hercules ist der
Name einer Hardware-Fir-
ma, die mit der gleichnami-
gen Grafikkarte bekannt
wurde. Wer von der Hercu-
les-Grafikkarte spricht,
meint in der Regel immer
den monochromen Stan-
dard. Dieser kann natiirlich
ausschliefilich schwarzwei-
e (beziehungsweise griin-
schwarze oder bernstein-
schwarze) Bilder darstellen.
In der Zwischenzeit stellt
die Firma Hercules Inc. je-
doch auch andere Grafikkar-
ten her, welche ebenfalls
Farbe verarbeiten kénnen:
beispielsweise die Hercules-
Karte oder die VGA-kompa-
tible “Graphics Station*.

® Nadeldrucker

Kann von der Anzahl der
Nadeln eines Matrix-
druckers auf die Qualitit des
Ausdrucks geschlossen wer-
den?

Wichtig fiir die Qualitit ei-
nes Ausdrucks ist immer die
Dichte der einzelnen Raster
beziehungsweise =~ Matrix-
punkte, welche von den
Druckernadeln erzeugt wer-
den kann. Erstaunlicherwei-
se ist dies nicht zwingend
von der Anzahl der Nadeln
im Druckkopf abhéingig (9,
18, 24 oder 48).

Um beispielsweise mit ei-
nem 9-Nadel-Drucker ein

gutes Ergebnis zu erzielen,
wird der Druckkopf mehr-
fach, nur leicht versetzt tiber
eine Zeile gefahren, dabei
werden Bildpunkte dicht
neben oder unter schon vor-
handene gesetzt (bezie-
hungsweise iiberlappend
gedruckt). Mit diesem Ver-
fahren erzielt man theore-
tisch die gleichen Ergebnis-
se wie mit einem 24-Nadel-
Drucker, wenn man vom er-
heblich gréfieren Zeitauf-
wand absieht.

Von entscheidender Bedeu-
tung ist also die Druckeran-

steuerung, welche durch
Treibersoftware  realisiert
wird.

Fiir die Qualitdt des Aus-
drucks ist hierbei natiirlich
sehr wichtig, daf die Fiih-
rung des Druckkopfes und
die des Papiers sehr exakt
durchgefiihrt wird. Das be-
deutet, es werden erhdéhte
Anforderungen an die Me-
chanik des Druckers ge-
stellt.

Selbst bei sehr prdzise arbei-
tenden Druckern oder eben
Druckern mit 48 Nadeln
sind die Grenzen der Ausga-
bequalitit festgelegt. Wéih-
rend Laserdrucker 300 bis
600 dpi (dots per inch; Zei-
chen pro Zoll) zu Papier
bringen (in hoher Geschwin-
digkeit) schaffen auch die
besten Matrixdrucker zum
Teil nur bis zu 85 dpi (Epson
LQ, NEC etc. etwa 180). Dies
héngt einfach von der Dicke
der Druckernadeln ab.

(Dipl.-Ing.
Oliver Rosenbaum/hr)

Drivecards konnen alternativ anstelle von Festplatten einge-
setzt werden
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Fiir moderne Biiroarbeit
ConText PRO

Fiir professionelle Dokumenterstellung ist die Echtbild-
Darstellung von ConText PRO unentbehrlich: Fett-, Breit-
und Kursivschrift, unterstrichen etc. erscheinen auf IThrem
Bildschirm genau so wie spiiter auf Papier. Trotzdem bear-
beitet ConText PRO Ihre Texte ebenso schnell und prizise
wie Konkurrenzprodukte.

Mit ConText PRO kann Ihr PC zeigen, was er kann:
Textbausteine, Floskeln und Formulare kdnnen genauso
wie Datum und Zeit per Tastendruck abgerufen werden.
Einriicken, Tab-Stops, automatisches Formatieren,
deutsche Silbentrennung und Textbldcke sind fiir
ConText PRO eine Selbstverstindlichkeit.

Auch fiir gréBere Aktionen sind Sie mit Context PRO gut
geriistet: Serienbriefe werden mit wechselnden Adressen
oder Texten automatisch erstellt. Und das ist noch nicht
alles! Ihre ConText-Biiroausstattung kénnen Sie mit der
ConText-Adrefverwaltung und der ConText- Rechtschreib-
hilfe zum giinstigen Nachriist-Preis weiter ausbauen.

ConText PRO
Die flotte Sekretirin

Qus’
SfanD 314

CONTEXT PRO

ConText PRO

Das Textprogramm fiir den professionellen Einsatz

DMV-Power-Pack

ConText PRO, ERGO 3.0 und ConText ADREVA

oM 199, —*

pm 349, —*

# Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Program-
me berechnen wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6, — DM Porto und
Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege

Coupon
Ja P

y ichinteressiere mich fiir ConText PRO! Schicken Sie
mir bitte unverbindlich und kostenfrei Ihr Informationsmaterial.

Meine Adresse:
Name

StraBe

PLZ Ort




»(Gesucht und gefunden«

AdrefBverwaltung fiir jedermann,
leistungsstark und universell

Adressen praxisgerecht archivieren, sortieren, auflisten, suchen und per
Tastendruck in Thre Texte iibernehmen - das ist ConText-Adrefverwaltung. In
Zusammenarbeit mit ConText PRO und ConText EASY konnen Ihre Adressen
auch direkt fiir Serienbriefe verarbeitet werden.

Die ConText-Adrefiverwaltung kann aus ASCII-Dateien Adressen importieren,
bietet kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen, sucht auch mit Wildcards
in allen Feldern, ist wahlweise speicherresident oder als normales Programm
installierbar und...

Die ConText-Adrefiverwaltung paft nicht nur zu ConText PRO und ConText
EASY, sondern auch zu anderen Anwendungen. Uberzeugen Sie sich!
ConText-Adrefverwaltung - durchdacht wie alle ConText-Produkte.

»(Ganz nebenbei und aufmerksam«

Schnell und pfiffig mit Warnton,
das Ideale auch fiir Sie!

Eine gute und praktische Idee: Wihrend Ihre Hinde und Augen mit der
Texteingabe beschiftigt sind, warnt Sie die ConText-Rechtschreibhilfe durch
akustische Signale. Sofort und ohne Riicklauf kénnen Sie gleich an der
Cursorposition korrigieren: Das spart Zeit und Nerven.

Die ConText-Rechtschreibhilfe arbeitet mit einem auswechselbaren RAM-
residenten Lexikon, das um Ihre jeweils neuen Begriffe erweitert wird. Die
Lexika konnen editiert, auf Massenspeicher ausgelagert und automatisch aus
Texten fiir Thre individuelle Anwendung ganz neu erstellt werden.

Den Fehler-StreB beim Eintippen schaffen Sie tibrigens nicht nur fiir ConText
PRO und Context EASY ab - die ConText-Rechtschreibhilfe ist universell
einsetzbar und funktioniert sogar auf der DOS-Ebene!

»(Gestalten, ansehen und ausdrucken«

Neue Zeichen in ConText PRO und EASY
fiir Ihre individuelle Anwendung!

Sprengen Sie den IBM-ASCII-Zeichensatz! Mit dem ConText-Zeicheneditor
konnen Sie beliebige eigene Zeichen zur WYSIW YG-Bildschirmdarstellung
von ConText PRO und ConText EASY erzeugen. Fremdsprachige oder
wissenschaftliche Sonderzeichen - von nun ab kein Problem mehr.

Auch an den Ausdruck wurde gedacht! In einem Extra-Druckerzeichen-Editor
passen Sie Thre neuen Zeichen an Thren Drucker an. Ein raffiniertes
Download-Programm und ein residenter Druckertreiber holen zur Darstellung
alles aus Ihrem Drucker heraus, was technisch moglich ist.

Zu kompliziert fiir Sie? Eine ausfithrliche Anleitung hilft Ihnen iiber die
Anfangsschwierigkeiten hinweg und macht Sie zu einem ConText-Profi

- und das alles zu einem absoluten Low-Cost-Preis!

»Einschalten und loslegen«

Textverarbeitung jetzt auch fiir Sie,
zum Einsteigerpreis!

Vergessen Sie die Angst des Anfingers vor dem Computer
oder das nervende Wilzen von langen Handbiichern: Mit
ConText EASY konnen Sie »einschalten und loslegen«, denn
ConText EASY ist eine speziell auf Einsteiger und
Hobbyanwender zugeschnittene Textverarbeitung. ConText
EASY verbindet alle bewihrten Vorziige der professionellen
Version ConText PRO mit einem eingéingigen und
praxisgerechten Bedienungskomfort.

Ohne grofie Vorkenntnisse und Computererfahrung kann
jeder, also auch Sie, mit ConText EASY ansprechende
Ergebnisse erzielen. Alle Bedienungsfunktionen sind klar in
Pulldown-Meniis gegliedert und werden durch Hilfe-Fenster
unterstiitzt. Mit wahlweiser Ansteuerung iiber eine Maus oder
tiber Tastaturkiirzel sowie der Darstellung von Fett-, Breit-,
Kursivschrift etc. im WYSIWYG-Prinzip »live« auf dem
Bildschirm macht ConText EASY den Einstieg in die
Textverarbeitung auf dem Computer auch fiir Sie zu einem
Erfolgserlebnis.

Und wenn Thnen die Moglichkeiten von ConText EASY nicht
mehr geniigen sollten, kdnnen Sie problemlos auf die
professionelle Version ConText PRO umsteigen: Alle
Funktionen von ConText EASY finden Sie dort ebenfalls vor,
und alle Texte, Layoutmasken und Druckereinstellungen
kénnen {ibernommen werden. Dazu bieten wir Thnen zu einem
glinstigen Preis ein Update von ConText EASY auf ConText
PRO an. Trauen Sie sich:

ConText EASY - »Einschalten und loslegen«

ConText EASY DM 99,—*
ConText e e
Adrefverwaltung DM 49,—*
ConText

Rechtschreibhilfe s 4 DM 69,—*
C 0 nTeXt Erfurt 30.5.-1.6.1990
Zeicheneditor DM 99,—*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten
Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6,—
DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Uwe Chalas

Spiel mir ein Lied
Musik- und Soundeffekte in GW-BASIC

Sie werden es kaum fiir méglich halten — auch der PC kann
mit seinem kleinen Lautsprecher und den diirftig gehaltenen
Soundmaéglichkeiten eine ganze Menge hervorzaubern. Wie
Sie Ihren PC mittels GW-BASIC dazu bringen, den Laut-
sprecher rotieren zu lassen, erfahren Sie in diesem mit acht
kleinen Listings ausgestatteten Beitrag.

irklich, der
kleine, fiir
den Anwender nicht
sichtbare Lautsprecher

im Inneren des PCs kann
mehr als Piep sagen -
um dies zu beweisen,
schlagen wir Thnen vor,
zundchst einmal Thren
Rechner einzuschalten
und GW-BASIC zu la-
den. Damit sollten Sie
geriistet sein, um alles
sofort ausprobieren zu
kénnen.

Der einfachste Soundbe-
fehl in GW-BASIC ist:

SOUND frequenz,
tonldnge

Wie Sie sehen, sind hier nur zwei
zusdtzliche Angaben (Parameter) zu
machen. Zum einen ist da die Fre-
quenz des zu spielenden Tons und
zum anderen die Tonlinge. Wenn
Sie noch einiges aus dem Physikun-
terricht behalten haben, dann wis-
sen Sie, daf} jeder Ton, jedes Ge-
rdusch durch Schwingungen er-
zeugt wird. Die Anzahl dieser
Schwingungen pro Sekunde wird
als Frequenz bezeichnet; gemessen
wird die Frequenz in der Einheit
Hertz. BASIC erlaubt hier einen Fre-
quenzbereich von 37 bis 32767 Her-
tz. Mit diesem Frequenzbereich
konnen Sie Thren Hund sicherlich
bequem dazu bewegen, nicht in un-
mittelbarer Ndhe Thres PCs zu ver-
bleiben. Falls Sie einen Hund ha-
ben, sollten Sie einmal in seinem
Beisein folgenden GW-BASIC-Be-
fehl eingeben:

SOUND 15000,100 <ENTER >

Hochstwahrscheinlich werden Sie
diesen hohen Ton nicht mehr horen
- Thr Hund um so mehr. Der zweite
Parameter hinter der SOUND-AnR-
weisung gibt, wie gesagt, die Linge
des zu spielenden Tons wieder. Die-
ser Wert wird 18,2mal pro Sekunde
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um eins heruntergezidhlt - hat er
den Wert Null erreicht, verklingt der
Ton. Méchten Sie eine bestimmte
Sekundenanzahl angeben, brauchen
Sie diese nur mit 18,2 zu multipli-
zieren. Das Produkt ist gleich dem

10 REM % %k d ok ok Motor *%%kdkk
20 WHILE INKEYS$=""

30 FREQ=RND(1)*100+40 :
60 SOUND FREQ, .03

70 WEND

80 END

Wert, den Sie einsetzen miissen:
SOUND 400, (SEK * 18.2)

Die Listings MOTOR, BELLEN,
WELTALL, BUBBLE und SIRENE
verwenden alle den SOUND-Befehl.
Geben Sie beispielsweise einmal das
Listing BELLEN ein - Sie werden
erstaunt sein, was dieser kleine Be-
fehl alles kann, wenn man einfache

PCpur-Hinweis

Alle hier vorgestellten Listings be-
finden sich selbstverstindlich auf
der PCpur-DATABOX 6/90.

10 REM *** Martinshorn ¥¥%*
20 PLAY "o2l6cgcgegegegegegeg

30 END

mathematische Funktionen dazu-
nimmt und das Ganze in einer
Schleife laufen lafit - halten Sie
aber Thren Hund fest.

Noch interessanter sind die Listings
WELTALL und BUBBLE. Nach dem
Start glauben Sie, von Laserkanonen
und rasenden Raumschiffen gerade-
zu eingeschlossen zu sein - toll fiir
die Verwendung in eigenen Pro-
grammen.

Mit SOUND kdnnen Sie
einen Sirenenton
erzeugen

Wenn Sie Thren Kollegen mit
einer richtigen Hawaii-Fiinf-
null-Sirene 'erfreuen’ méch-
ten, brauchen Sie nur das Li-
sting SIRENE in den GW-BA-
SIC-Interpreter einzugeben
und zu starten - daraufhin
lduft die Sirene so lange, bis
Sie eine Taste driicken. Ein
prima Warnton fiir die PC-
Alarmanlage.

Der nichste GW-BASIC-Be-
fehl, der mit Sound und Mu-
sik zu tun hat, ist PLAY. Er ist
weitaus méchtiger als der
eben besprochene Befehl
SOUND. Die Anwendung
selbst ist eine wesentlich andere als
bei SOUND. Mit PLAY kénnen be-
ziehungsweise miissen Sie noten-
orientiert arbeiten. Was heif’t dies
nun? Wihrend bei der Verwendung
des Befehls SOUND nur die Fre-
quenz und die Spieldauer angege-
ben werden darf, sind Sie mit PLAY
in der Lage, komplette Musikstiicke
zu spielen.

PLAY bedient sich dazu einer soge-
nannten Makrosprache - dies ist
nichts anderes als die Ubergabe ei-
ner Zeichenkette (String).

Diese Zeichenkette setzt sich aus
Tonerzeugungsdaten und Abspiel-
befehlen zusammen - die wichtig-
sten haben wir in der Tabelle fiir Sie
zusammengestellt. An einem klei-
nen Beispiel kénnen Sie die Anwen-
dung der Befehle und Notendaten
erkennen:




10 A$ = “L 402GO3CLBCDL4EL4CL2GL2E"
20 A$ =A$ + “L4FLBGFEFL4GL8DCDED"

30 PLAY A$

Tippen Sie diese drei Zeilen in GW-
BASIC ein, und starten Sie sie mit
RUN, so ertént eine bekannte Melo-
die. Der PLAY-Befehl geht die Be-
fehlsfolge in der Zeichenkette 'A$’
von links nach rechts durch. Zu-
ndchst wird die Notenldnge auf 1/4
gestellt, die zweite Oktave gewihlt
und die Note 'G’ gespielt. Daraufhin
ertont das 'C’ in der dritten Oktave
und so weiter.

10 REM ***% Telefon #*#*¥*%

20 WHILE INKEY$=""

30 PLAY "O3L64CEGCEGCEGCEGCEG
CEGCEGCEGCEGCEGE"

40 FOR A=1 TO 4000:NEXT

50 WEND

60 END

Mit den Listings MARTINSHORN,
TELEFON und ORGEL sehen Sie
weitere Anwendungen des PLAY-
Befehls. Beim Listing MARTINS-
HORN werden die Noten 'C’ und 'G’
in der zweiten Oktave abwechselnd
in der Linge 1/6 gespielt - dadurch
wird der Martinshorn-Effekt erzielt.

10
15

REM %* % %k ok Bellen &k ok ok k
IF RND(1)>.005 THEN 15

20 FORA = 0 TO 3.09 STEP .1
30 SOUND SIN(A)*400,.1

40 NEXT

45 GOTO 15

50 END

Ilhre Tastatur wird zur
Klaviatur '

ORGEL ist wohl das interessanteste
aller hier abgedruckten Listings.
Trotz seines geringen Umfangs wer-
den Sie nach dem Abtippen und
Starten in die Lage versetzt, Melo-
dien auf Threr Tastatur zu spielen.

usik

Giiltige Daten und Befehle inner-
halb einer Zeichenkette fiir den
PLAY-Befehl

A bis G: Es wird die entsprechen-
de Note in der momentan aktuel-
len Oktave gespielt. Ein nachfol-
gendes '#’ erniedrigt die Note
um einen Halbton, ein ’ + ’ erhdht
sie entsprechend.

On setzt die Oktave 'n’ fiir die
nachfolgenden Noten.

Ln setzt die Notenlidnge fiir die
nachfolgenden Noten: L1 = gan-
ze Note; L2 = halbe Note; L4 =
Viertelnote und so weiter.

Die Klaviatur wird durch die Tasten
reprisentiert, deren Tastenbezeich-
nungen Sie in der Zeile 20 in den
Anfithrungsstrichen hinter der Va-
riablen 'N$’ sehen. < Q> entspricht
dabei der Note 'C’; die Zifferntasten

dienen zum Spielen der Halbtdne.

10
20
30
40
50
60
70
80

REM *#*%* Weltall #****
A=0:B=.1:C=.001

WHILE INKEY$=""

FOR I = A TO B STEP C
SOUND ATN(I)*10000+300,.001
NEXT

SWAP A,B : C=-C

WEND :SOUND 100, .1:END

10
20
30
40
50
60
70
80

REM #*%%* Sirene #***#%*
A=400 : B=700 : C=5
WHILE INKEY$=""

FOR I = A TO B STEP C
SOUND I,.1

NEXT : SWAP A,B:C=-C
WEND

END

Wir hoffen, Thnen mit diesem Bei-
trag und den enthaltenen acht klei-
nen Sound-Listings eine Menge An-
regungen gegeben zu haben, selbst
einmal den SOUND- und den PLAY-
Befehl fiir Experimente einzusetzen.

10
15
20
30
40

50

REM % % % % Bubble o % % gk
S=.01

FOR A = 1 TO 1.429 STEP S
SOUND ABS(TAN(3-A))*80,.01
NEXT:IF INKEY$="" AND S <
0.05 THEN S=S+.002:GOTO 20

SOUND 100,1 : END

o PCpur-Aufruf

Dies ist jedoch noch nicht alles, was
das kleine Programm kann - durch
das Betitigen der Tasten < + > be-
ziehungsweise <-> konnen Sie die
jeweiligen Tonldngen einstellen:
Sie bekommen das Tempo immer
aktuell am Bildschirm angezeigt.

REM *%%dkk*

Orgel **kkkkxk

N$="Q2W3ER5T6Z7UI900PU" : L%=32 :CLS

WHILE AS$<>" "

LOCATE 1,1:PRINT "Tempo =";L%
A$=INKEY$:IF A$="" THEN 50

POS1%=INSTR(NS$,AS)

L$=L%+(L%/2)*(A$="-" AND L% > 1)
L$=L%-L%*(A$="+" AND L%<64)
IF POS1% THEN PLAY "L"+STR$(L%)+"N"+STRS(24+POS1%)

100 WEND

[

Wenn Sie selbst auf Threm PC in
GW-BASIC lustige und interessante
Sounds, Effekte oder Melodien ge-
schrieben haben beziehungsweise
schreiben werden (Probieren geht
itber Studieren), scheuen Sie sich
nicht, solche kleinen Meisterwerke
zu uns zu schicken. Wenn Thre
Sound-Ideen in GW-BASIC geschrie-
ben und nicht zu umfangreich, aber
originell sind, werden wir diese si-
cherlich nicht fiir uns behalten, son-
dern allen anderen Lesern vorfiih-
ren. Also machen Sie mit.

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: SOUNDS
Postfach 250

3440 Eschwege
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Hausgemachte Musik
Kompositionsprogramm fiir Ihren PC

Gehdren Sie vielleicht auch zu den Leuten, die gerne ihre
GW-BASIC-Programme mit Musik untermalen oder mit Noten
am PC arbeiten méchten? Dann sind Sie hier genau richtig.
Mit diesem Beitrag stellen wir Ihnen ein anspruchsvolles GW-
BASIC-Programm zur Verfligung, mit dem Sie eigene Lieder
in richtiger Notendarstellung erstellen, anhoren, fiir BASIC
abspeichern und drucken kénnen. Lassen Sie sich von der
Vielfalt dieses Programms liberraschen.

G W-BASIC stellt den Pro-
grammierern mit dem
PLAY-Befehl ein michtiges Werk-
zeug zur Musikprogrammierung zur
Verfiigung. Wer hat aber schon Lust,
sich hinzusetzen und den PC mit
trockenen Buchstaben zu fiittern,
um zum Beispiel eine einigermafien
gute Anfangsmelodie fiir sein neues
Spiel zu komponieren.

Das Listing KOMPONIST nimmt Ih-
nen hier einen groflen Teil der Arbeit
ab und bringt zudem noch eine Men-
ge Spal. Komponieren miissen Sie
zwar trotzdem noch selbst, dies ist
jedoch mit dem KOMPONIST we-
sentlich bequemer und leichter als
der Umgang mit PLAY und SOUND.
Sie konnen die Melodie auf komfor-
table Weise eingeben und verdndern
- so lange und so viel Sie wollen.
Wenn Sie mit Ihrem kiinstlerischen

42 PCpur 6'90

Meisterwerk fertig sind, erledigt
KOMPONIST fiir Sie alles iibrige.
Das heifit, daf Sie die mit KOMPO-
NIST erstellte Musikdatei in Thre ei-
genen BASIC-Programme laden und
darin abspielen kénnen.

KOMPONIST bendétigt nur
lhre Kreativitat

Nach dem Start erscheint ein Menii
mit den folgenden Punkten:

® Lied laden

® [ied speichern

® Lieder anzeigen

® Noten editieren

® Lied anhéren

® Parameter setzen

® Lied drucken

® ENDE

In diesem Menii kénnen Sie einen
Leuchtbalken mit den Cursortasten

nach unten und oben bewegen.
Wenn Sie die <ENTER >-Taste beti-
tigen, wihlen Sie den Meniipunkt
an, auf dem der Leuchtbalken steht.

® Lied laden

Nachdem Sie Lied laden angewihlt
haben, werden Sie nach einem Da-
teinamen gefragt. Hier muf} es sich
um eine Datei handeln, die Sie mit
dem Meniipunkt Lied speichern ab-
gespeichert haben. Die dabei ver-
wendete Namensendung (Extension)
lautet immer .MUS fiir Musik. Die
Namensendung brauchen Sie nicht
mit anzugeben. Befindet sich die zu
ladende Datei .nicht im aktuellen
Verzeichnis oder nicht im aktuellen
Laufwerk, kénnen Sie hier auch eine
komplette Pfadbezeichnung einge-
ben. Beispiel:

C: N MUSIK ~ MEINLIED

Damit wiirden Sie die im Verzeich-
nis MUSIK des Laufwerks C befind-
liche Musikdatei MEINLIED-.MUS
in den Speicher laden.

Falls die Datei nicht gefunden wird,
bekommen Sie eine Fehlermeldung
zu sehen. Nach einem Tastendruck
gelangen Sie dann wieder in das
Hauptmenii.

® Lied speichern

Hier wird, wie soll es anders sein,
das im Speicher befindliche Lied
unter dem von Thnen eingegebenen
Dateinamen (Eingabe ohne Namens-
erweiterung) auf Diskette oder Fest-
platte abgespeichert.

® Lieder anzeigen

Falls Sie ein bestimmtes Musikstiick
laden wollen, jedoch nicht mehr
wissen, wie der Name des Werkes
lautet, kénnen Sie sich mittels die-
ses Meniipunktes eine Liste aller
Musikdateien anzeigen lassen.

@ Noten editieren

Das eigentliche Kompositionspro-
gramm wird mit diesem Meniipunkt
aufgerufen. Sie sehen nun einen
Bildschirm, auf dem sich in der obe-
ren Hilfte das Notenblatt, in der
Mitte die méglichen Noten bezie-
hungsweise Pausen und unten ein
Menii befinden. Wenn Sie noch kei-
ne Noten eingegeben und kein Lied
geladen haben, sollten Sie den Me-
niipunkt N{o)ten eingeben durch
Driicken der Taste 'O’ anwihlen.
Hier werden Sie zunéchst nach der
Note beziehungsweise Pause ge-
fragt. Sie kénnen sich also eine Note
oder Pause aus den auf dem Bild-
schirm angezeigten Noten auswiih-
len, indem Sie die entsprechende
Taste driicken. Bei den anzuwihlen-
den Noten handelt es sich um 16tel
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bis ganze Noten - angefangen bei
der Taste <1> (=16tel) iiber die Ta-
ste <2> (=punktierte 16tel) bis zur
Taste <A > (=ganze Note). Bei den
Pausen stehen die Ldngen direkt hin-
ter den Tastenbezeichnungen.
Haben Sie auf diese Weise die richti-
ge Noten- oder Pausenldnge ausge-
wihlt, so konnen Sie diese nun auf
dem Notenblatt plazieren. Dazu die-
nen wieder die Cursortasten. Zusétz-
lich fungieren hierbei die Tasten
<+ > und <-> fiir das Eingeben
des Vorzeichens der jeweiligen Note
(' # ' beziehungsweise 'b’) sowie die
Taste <DEL> zum Loschen des Vor-
zeichens.

Der Notenumfang reicht vom 'G’ in
der ersten Oktave bis zum "H’ in der
dritten Oktave, was fiir eine ziinftige
Melodie normalerweise ausreichend
ist.

Sobald Sie die Note an die von Thnen
gewiinschte Stelle im Notenblatt be-
wegt haben, quittieren Sie diese
durch Driicken der Taste <ENTER >.
So fahren Sie fort, bis Sie eine ande-
re Tonlédnge oder Pausenldnge wiin-
schen. Ist dies der Fall, betitigen Sie
die Taste <ESC>. Daraufthin kén-
nen Sie eine andere Notenldnge in
besprochener Weise anwihlen oder
nochmals <ESC> driicken, um in
das Hauptmenii von KOMPONIST
zu gelangen - denn wenn Sie sich
Thren Song anhéren moéchten, miis-
sen Sie den entsprechenden Menii-
punkt im Hauptmenii anwéhlen.

Ist eine Seite mit Noten gefiillt, wird
bei der Noteneingabe automatisch
auf die nichste, leere Seite ge-
schaltet.

Haben Sie bereits mehrere Seiten be-
schrieben, konnen Sie mittels der
Cursortasten zwischen den Seiten
blédttern. Mit Sicherheit wird es auch
bei Thnen vorkommen, dafl Sie be-

- PCpur-Hinweis

KOMPONIST arbeitet unter GW-
BASIC mit allen bekannten Gra-
fikkarten. Die links neben den
Zeilennummern  befindlichen
Zahlen sind Priifsummen fiir das
Pritfsummenprogramm CHECK
aus der PCpur 6/89 und fir den
Eingabeeditor EdiPur aus der
PCpur 5/90 und diirfen nicht mit
abgetippt werden.

Die zentrierten Punkte (-) diir-
fen ebenfalls nicht abgetippt
werden; geben Sie fiir jeden die-
ser Punkte jeweils ein Leerzei-
chen ein. Die Zeilen, die nicht
mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehéren zu der jeweils
vorhergehenden Zeile und miis-
sen dementsprechend abgetippt
werden (also erst <ENTER>
driicken, wenn eine neue Zei-
lennummer erscheint). Nach
dem Abtippen (vor dem ersten
Start) unbedingt abspeichern!

Achtung - wichtig?

Wenn Sie das Checkprogramm
aus der PCpur 6/89 weiterhin be-
nutzen moéchten, miissen Sie die
darin enthaltene Zeile 1040 mit
der folgenden Programmzeile
austauschen:

MID$(ZEILES, X, 1) = CHR$(250)
:GOTO 1030

® Die PCpur-DATABOX 6/90
enthilt neben diesem Quellcode
auch das unter DOS direkt lauf-
fahige EXE-Programm.

stimmte, bereits eingespielte Noten
dndern miissen.

Dazu verwenden Sie bitte den Punkt
(N)ote édndern, den Sie durch
Driicken der Taste < N> erreichen.
Nachdem Sie hierbei die Position
der zu dndernden Note eingegeben
haben, handeln Sie so wie bei der
normalen Noteneingabe.

® Parameter setzen

Bei dem Punkt Parameter setzen kon-
nen Sie zwei Werte verindern, die
dann fiir das ganze Lied gelten.

Das Abspieltempo: Der Normalwert
liegt bei 120, giiltig sind Werte zwi-
schen 32 und 255. Dieser Wert be-
stimmt die Anzahl der Viertelnoten,
die pro Minute gespielt werden.

Die Musikart: Hier konnen Sie zwi-
schen Normal, Legato und Staccato
wihlen. Sie konnen die Einstellun-
gen bequem mit den Cursortasten
auswidhlen, verdndern und mit
<ENTER > bestdtigen. Mochten Sie
die Parametereinstellung verlassen,
driicken Sie die <ESC>-Taste. Da-
nach befinden Sie sich wieder im
Hauptmenii.

® Lied drucken

Wie der Text des Meniipunktes be-
reits verridt, konnen Sie hiermit Thr
Meisterwerk ausdrucken. Die Noten
und Linien werden dabei ebenso
ausgegeben, wie Sie sie auf dem
Bildschirm sehen. Zum Ausdruck
eines Liedes wird ein Epson- oder
IBM-kompatibler Drucker benotigt.

Die Lieder konnen in BASIC
eingebunden werden

Nun werden Sie sich sagen: Das ist ja
alles schén und gut, aber was mache
ich mit den abgespeicherten Songs?
Und damit kommen wir wieder zum
eigentlichen Sinn des Programms,

gaviz. allene !

G Knopfdruck wnd dieser Mid -
CerdleporK erzeugt MusiKk . Von

6'90 PCpur 43
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dem Einbinden der Lieder in eigene
BASIC-Programme. =~ KOMPONIST
speichert die Lieder als Zeichenket-
ten (Strings) ab (pro Seite eine Zei-
chenkette). Diese Zeichenketten sind
kompatibel zum PLAY-Befehl, das
heifdt, Sie kénnen die Zeichenketten
nacheinander in Ihr Programm la-
den und mit dem PLAY-Befehl ab-
spielen. Das kann zum Beispiel so
aussehen:

10 OPEN “I*, #1,"Name.MUS*“

30 INPUT #1,T$
40 PLAY T$

50 WEND

60 CLOSE #1

Diese kurze Routine 14t sich leicht
in eigene Programme einbauen.
Statt Name.MUS muf} natiirlich der
wirkliche Name Threr Musikdatei
hinter dem OPEN-Befehl stehen.
Damit das Programm auf allen Gra-
fikkarten funktioniert, findet die
Darstellung der Noten und Pausen
im Textmodus statt.

Bleibt uns nur noch, Ihnen viel Spaf}
beim Komponieren eigener Titelme-
lodien und Songs zu wiinschen. Ein
kleiner Tip am Rande: Wer sich
nicht zutraut, eigene Melodien zu
komponieren, kann ja immer noch
heimlich eine Melodie aus einer Par-
titur abtippen oder sich eines der
drei Beispielsongs bedienen, die
sich zusammen mit dem Programm
KOMPONIST auf unserer DATA-
BOX 6/90 befinden.

20 WHILE NOT EOF(1)

uce

LISTING > KO MP ON IS T <, REMARK = >REM<.

<46> 10+ REM» diriviniriviie i il
<41> 20-REM-Programm- - - - : -KOMPONIST

<23> 30-REM- Funktion- - - - : -Kompositionsprogramm
<55> 40-REM-Sprache----- :*GW-BASIC- /- Turbo-BASIC

<49> 50-REM-Grafikkarten: :ALLE
<51> m-nE".mmmmm
<85> 70-DIM-TONS$(200),NOTE(200),L0(200) : S=1:KEY- OFF : LOC
ATE-1,1,0:Ms=1
<59 80-CLS:N=1:COLOR-O,T:LOCATE-1,20:FRINT'"--Autor'-Sa
scha-Appel - (c)-1990-by-PCpur- - ":COLOR:7,0
<0 90 RESTORE-130:LOCATE*3,13:FOR-A%-=-0-T0- 626
<39> 100-READ-A$:A=VAL("&h"+AS)
<57> 110- IF-A%-MOD+57+=-0-THEN-PRINT:LOCATE- ,12
<28> 120-PRINT-CHR$(A); :NEXT
<58> 130-DATA-DA,C4,C4,DC,DC,DC,C4,DC,DC,DC, C4, C4, €2
<40> 140-DATA'C4,C4,DC,DC,DC,C4,DC,DC,DC,C4,DC,DC,DC
<50> 150-DATA-C4,C4,C2,C4,C4,DC,DC,DC, C4,DC,DC,DC, C4
<26> 160-DATA-C4,C2,C4,C4,DC,DC,DC,C4,DC,DC,DC,Ch,DC
< 7> 170-DATA-DC, DC, C4, C4, BF B3, 20,20,08,08, 08,20, DB
<63> 180-DATA-DB, DB, 20,20, 83,20,20, 0B, DB, DB, 20, DB, DB
<83> 190+ DATA- DB, 20, DB, DB, B, 20,20, B3, 20, 20, DB, DB, DB
<72> 200-DATA-20,0B, DB, DB, 20,20,B3,20,20, DB, DB, DB, 20
<54> 210-DATA-bB, DB, DB, 20, 0B, DB, DB, 20, 20, B3, B3, 20, 20
<76> 220-DATA-DB, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20,20, B3, 20, 20, DB
<96> 230-DATA-DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, DB, 0B, DB, 20,20, B3
<14> 240-DATA-20,20,D8, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, 20, B3, 20
<51> 250-DATA-20, 08B, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20
<16> 260-DATA-20,B3,B3,20,20, DB, DB, DB, 20,08, DB, DB, 20
<44> 270-DATA-20,B3,20,20, D08, DB, DB, 20, 0B, DB, DB, 20, DB
<64> 280'DATA-DB,DB,20,20,83,20,20,DB,DB,DB,EO,DB,DB
<63> 290-DATA-DB, 20,20, B3, 20, 20,08, DB, DB, 20, DB, DB, DB
<98> 300-DATA-20, DB, DB, DB, 20,20, B3, B3, 20, 20, DB, DB, DB
<75> 310-DATA-20,DB, DB, DB, 20,20, 83,20, 20, 0B, DB, DB, 20
<77> 320-DATA-DB, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, 20, B3, 20, 20, DB
<76> 330-DATA-DB, DB, 20,08, DB, DB, 20, 20, 83,20, 20, DB, DB
<82> 340-DATA-DB, 20,08, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, 20, B3, B3
<17> 350-DATA- 20,20, DB, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, 20, B3, 20
<54> 360-DATA-20, DB, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20
<54> 370-DATA-20,B3,20, 20,08, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20,20
Listing HAUSMUSI

<17> 380-DATA-B3, 20,20, DB, DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, DB, DB

<44> 390-DATA-DB, 20, 20,B3,83,20,20, DB, DB, DB, 20, DB, DB

<47> 400-DATA-DB, 20, 20,83, 20, 20, bB, DB, DB, 20, DB, DB, DB

<76> 410-DATA-20,DB, DB, DB, 20,20,B3,20,20,DB, DB, DB, 20

<57> 420-DATA-DB, DB, DB, 20,20,B3,20,20, 08, DB, DB, 20, DB

<18> 430-DATA-DB, DB, 20, DB, DB, DB, 20, 20, B3, B3, 20, 20,20

<85> 440-DATA-33,20,20,20,53,20,20,20,B3,20,20,20,B3

<20> 450-DATA-ZO,ZO,20,&'5,20,20,20,53,20,20,20,33,20

<4 660-DATA-20,20,B3,20,20,20,83,20,20,20,83,20,20

<78> 470-DATA-20,33,20,20,20,53,20,20,20,33,20,20,20

<62> 480-DATA-BS,BB,I.’O,20,20,83,20,20,20,83,20,45,20

<69> 490-DATA-83,20,I.F,20,83,20,40,20,53,20,50,20,83

<70> 500-DATA-20,4F,20,83,20,AE,20,33,20,49,20,53,20

<63> 510-DATA-53,20,53,20,54,20,5,20,20,20,53,20,20

67> 520-DATA-20,83,20,20,20,83,53,20,20,20,53,20,20

<7T1> 530-DATA-20,33,20,20,20,33,20,20,20,83,20,20,20

<65> 540-0ATA-B$,20,56,20,B:5,20,31,20,83,20,25,20,53

<48> 550'DATA'20,31,20,B3,20,20,20,83,20,20,20,53,20

<68> 560-DATA-20,20,83,20,20,20,53,20,20,20,B3,CO,CA

<41> 570-DATA-c4,cl.,c1,c4,c4,c4,c1,ca,ca,ca,m,ca,ct.

<70> 580-DATA-C4,C1,C4,C4,C4,C1,Ch,Ch,Ch,C1,Ch,Ch,Ch

<™ 590-0ATA-C1,c4,c4,c4,c1,c4,c4,ca,c1,c4,c4,ct.,c1

< 1> 600-DATA-C4,C4,C4,C1,C4,Ch,C4,C1,Ch,Ch,Ch,CT,Ch

< 5> 610-DATA-C4,C4,D9

<52> 620-FOR-A%=1-TO-8:READ-A$: LOCATE-14+A%, 25

<26> 630-PRINT-A$- : -NEXT

<76> 640-DATA:Lied- Laden,Lied- spei chern,Lieder-anzeigen
,Noten-edit'leren,“Lied-anh&ren",?araletar-setzen,L
ied-drucken, ENDE

<54> 65D°NOTE$(3)=STRINGS(2,176):NOTES(4)=STRING$(2,176
J+CHRS (249) :NOTES (5)=STRINGS (2,177) :NOTE$ (6)=STRIN
6$(2,177)+CHR$(249) :NOTES(7)=STRINGS(2,178) : NOTES (
8)=STR1NGS(2,178)+CHR$(249):NOTEs(9)=STRINGS(2,219
)

<69> 660-NOTE$(10)=STRING$(2,219)+CHRS (249) : PAUSES$ (1) =
P8": PAUSES (2)="P4" : PAUSE$ (3)="P2" : PAUSE$ (4)="P1" : P
AUSES$(5)="p16"

<71> 670-NOTES$ (1)=CHR$(221)+CHR$ (222) : NOTES (2)=CHRS$ (221
)+CHR$(222) +CHRS (249)

<49> 680- IF-DATS=""THEN- DATS="NONAME. MUS"

Listing HAUSMUSI
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<644> 690+ LOCATE*23,10:COLOR-0,7:PRINT- "Datei-:+";HID$(D
ATS,1, INSTR(DATS,".")~1) : LOCATE-23,40:PRINT- "Seite
n-:";MS:COLOR-7,0

<94> 700-COLOR:0,7:FOR- I=0:T0+15:LOCATEN+14,25+1: PRINT
+CHR$ (SCREEN(N+14,25+1) ) : NEXT: COLOR-7,0

<43> 710- I$=INKEY$:IF-I$=""-THEN-710

<74> 720- IF-1$=CHR$(0)+CHR$(72) - AND*N>1- THEN- COLOR-7,0:
FOR: I=0-T0-15:LOCATE-N+14,25+1:PRINT- CHR$ (SCREEN(N
+14,25+1)) :NEXT: N=N-1

<81> 730- IF - 1$=CHRS (0)+CHRS (80) - AND - N<8- THEN- COLOR- 7,0:
FOR-I=0-T0-15:LOCATE-N+14,25+1: PRINT: CHR$ (SCREEN(N
+14,25+1) ) :NEXT : N=N+1

<94> 740 IF-1$=CHR$(13) - THEN- 760

<50> 750-GOTO-700

<40> 760-ON-N-GOSUB-780,900,980,1030,3210,3240,3810,379
0

<82> 770-GOTC-80

<82> 780-K=1:CLS:INPUT-"Dateiname-:",DATS:ON:ERROR:GOTO
-880

<50> 790 IF-DAT$=""-OR: INSTR(DATS,".")<>0-OR-LEN(DATS)>
8- THEN- BEEP:GOTO- 870

<82> 800:DAT$=DATS+" MUS"

<39> 810-OPEN-DATS* FOR- INPUT-AS-#1

<34> 820:WHILE:NOT-EOF(1)

<17> 830- - INPUT-#1, TONS$ (K)

<93> 840- -K=K+1

<60> 850-WEND

<15> 860-CLOSE-#1:M5=K-1

<52> 870-RETURN

<11> 880+ COLOR-7,0:PRINT- "Fehler-beim-Uffnen-des-Files-
1M :WHILE - INKEY$="":WEND

<49> 890-COLOR-7,0:RESUME- 870

<79> 900+ REM« *irirdrinininink . SPE I CHERN - #ivdririirirink

<56> 910: IF-MS<1- THEN-BEEP: RETURN

< 0> 920-CLS: INPUT- "Dateiname::",DATS

<60> 930 IF-DAT$=""-0OR- INSTR(DATS,".")<>0:OR-LEN(DATS)>
8+ THEN BEEP: GOTO- 920

<91> 940-DATS=DATS+" . MUS"

<19> 950+0OPEN-DATS- FOR-OUTPUT-AS-#1

<B6> 960+ FOR-T=1-TO-MS:PRINT-#1, TON$(T) : NEXT

<94> 970+ CLOSE-#1- :RETURN

<14> 980 REM- ¥k . FI|ES - LISTEN - #rinirirdririrink

<33> 990-CLS:ON-ERROR-GOTO-1020

<75> 1000 FILES- "*_ MUS"

< 6> 1010+ WHILE- INKEY$="":WEND: RETURN

<26> 1020+ COLOR:7,0:PRINT:"Keine: .MUS-Files-im-Verzeich
nis-vorhanden.":COLOR-7,0:RESUME-1010

<41> 1030 REM - ¥k . NOTEN - EDITIEREN - #rivsrdvivied

<44> 1040-CLS:OBEN$=CHRS$(218)+STRINGS (77,196)+CHR$(191)

<72> 1050+ LINIE$=CHRS$ (179)+STRINGS(77,32)+CHR$(179)

<46> 1060-HMITTE$=CHRS (195)+STRINGS(77,196)+CHRS (180)

<78> 1070 UNTEN$=CHR$ (192)+STRINGS(77,196)+CHRS$(217)

<82> 1080-LOCATE-4,2:PRINT-OBENS;

<27> 1090 FOR- 1=1+:T0-3

<42> 1100+ LOCATE: I*2+4,2: PRINT-MITTES; : NEXT:N=0

< 5> 1110-FOR-1=1-T0-3

<95> 1120-LOCATE- I*2+3,2: PRINT-LINIES; : NEXT

<43> 1130+LOCATE-11,2: PRINT-LINIES;

Listing HAUSMUSI

VirusDoktor

Eine Programmsammliung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?

— Schéden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-
dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
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Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger
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VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

® Kontrolle Inrer Programme auf L&ngenénderung, Attributierung etc.

® Spezieller Check fir virusbedingte Abénderung des Programmcodes
® Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

® Hohe Effektivitdt und Geschwindigkeit durch variables SETUP

@ Komfortables, meniigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -
dreimal Schutz vor Virusinfektion

® Drei Programme zum Absichern Ihrer Dateien vor Veranderungen
® Ausfiihrlicher Report Uiber versuchte Zugriffe auf Ihre Dateien

® \/irussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

® Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe
CMOS-BKP - Konfigurationssicherung fiir AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Fiinf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen liber Computerviren

Fir alle MS-DOS-Computer

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,- DM Einzelpreis 99,- DM
zzgl. Versandkosten 4,—- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 103,- DM Endpreis 105,—- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

/oMY,




usik

<57> 1140+ LOCATE+12,2: PRINT-UNTENS; : LOCATE - 18,58: PRINT-
“Seite-:";S

<64> 1150 LOCATE-1,1:PRINT: "H": PRINT- "A":PRINT- "G": PRIN
T+"F":PRINT-"E":PRINT-"D":PRINT-"C":PRINT- "H":PRIN
T-"A":PRINT-"G":PRINT-"F":PRINT-"E":PRINT-"D":PRIN
T-"C":PRINT-"H":PRINT-"A":PRINT- "G"

<70> 1160+LOCATE-23,1:PRINT: "<S>eite-anhdren-N<o>ten-ei
ngeben- <B>L&ttern-<N>ote-verlndern:---+++reeeeeeas

<62> 1170 LOCATE-18,1:PRINT-"-+";CHR$(179); "+ - - "; CHR$(1

79); e e e e M ICHRCITI); M+ + < W CHRS(179) ;- - -+ + - W;CHR
$C179) ;% =" CHRSC179); "o+« + + W CHR$(179) ;- -+ ; CH
RS(179); "=+ -+ ";CHRS(179); "+ - - *; CHR$ (179); *

<79> 1180-LOCATE-19,1:PRINT-"- ., CHR$(179) ;" «+":CHR$ (1
T9);Mee e CHRS(I79) ;e -« ", CHRS(179) ;M- + - + M- CHR
$C179) ;e « " CHRS(179) ;" + + o+« « M CHR$(179) ;M- -+ CH
RECI7I) ;e v e s M2CHRE(1TI) ;- + ", CHRS(179) ;"

<64> 1190+ LOCATE-20,1:PRINT- CHR$(221) ; CHR$(222);"- - "; CH
R$(221); CHR$(222) ; CHR$(249) ;" - - - " ; STRINGS$(2,176) ; "
*+";STRINGS(2,176) ; CHR$(249) ;" -+ + - ", STRING$(2,177)
;" ", STRINGS(2,177) ; CHR$(249) ;" - - - ", STRINGS (2,17
8);"--";STRINGS$(2,178);

<78> 1200-PRINT: CHR$(249);" -+ -";STRING$(2,219);"--";ST
RINGS(2,219) ;CHR$(249) ;" + P8+ + P4+« P2 - -P1- - -P16"

<24> 1210-LOCATE-21,1:PRINT "1+ 20 vrs L IR SRRRRE S5ees
6““"7"'8""“9"'A'"'B""C""D"“E""‘F"

<74> 1220-LOCATE-24,1:PRINT- "<L>ied- LYschen- Se<i>te- Lés
chﬂ.(Duruck.... ........... s ssssssrassssenannnn L

<33> 1230-NOTE$(3)=STRINGS$(2,176) :NOTE$(4)=STRING$ (2,17
6)+CHR$ (249) :NOTE$(5)=STRING$(2,177) : NOTES (6)=STRI
NG$(2,177)+CHR$ (249) :NOTES(7)=STRINGS$ (2,178) :NOTES
(8)=STRING$(2,178)+CHR$(249) :NOTE$(9)=STRINGS (2,21
N

< 8> 1240-NOTE$(10)=STRINGS(2,219)+CHR$ (249) : PAUSES (1)=
"P8":PAUSES (2)="P4" : PAUSE$(3)="P2" : PAUSE$ (4)="P1":
PAUSES$(5)="P16"

<94> 1250-NOTE$(1)=CHRS (221)+CHR$(222) : NOTE$(2)=CHR$ (22
1)+CHR$ (222)+CHRS (249) : GOSUB- 2650

<72> 1260- 1$=INKEY$: IF-I$=""-THEN-1260-ELSE- IF-I$="2".0
R-1$="z"-THEN+RETURN

<60> 1270+ IF - INSTR("SOBNLIZ", I1$)=0-AND- INSTR("sobnliz",
1$)=0-THEN-GOTO-1260-ELSE- IF- INSTR("SOBNLIZ", I$)O
O-THEN* IN=INSTR("SOBNLIZ", I$):GOTO- 1280+ ELSE- IN=IN
STR("sobnliz",I$)

<41> 1280-ON- IN-GOSUB-1320,1360,1740,1860,2570,2610,341
0-:-COLOR-7,0

<79> 1290-LOCATE-23,1:PRINT: "<S>eite-anh8ren:N<o>ten-ei
ngeben: <B>Léttern-<N>ote-verlndern::--: U

selle

<28> 1300-LOCATE-24,1:PRINT-"<L>ied: Léschen- Se<i>te- Ls
chen-<2>urlick s +rsvenrennrnnnas tesesesncsesasnns

. ll’-

<67> 1310-GOT0-1260

<79> 1320+ REM - wirdridrivk . SE I TE - ANHUREN - #rivieicieie

<81> 1330-PLAY-TON$(S)

<51> 1340-RETURN

<43> 1350 REM - ¥iririiivicink . NOTEN + E INGEBEN - #rririniiririr
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<68> 1360« IF+-NOTE(S)=70-AND: S=MS- THEN- $=5+1:MS=S:N=1:G0
SUB-3070:GOTO+ 1370 ELSE* IF -NOTE(S)=70-AND - S<MS- THE
N-S=MS:GOSUB-2650:GOTO- 1360 ELSE - N=NOTE(S)

<79> 1370-LOCATE-23,1:PRINT- STRING$(80,32); :LOCATE- 24,1
:PRINT- STRING$(80,32);

<59> 1380-COLOR+7,0:LOCATE-23,1:PRINT: "Geben-Sie-bitte:
die:Note/Pause-ein-!":COLOR-7,0

<24> 1390- I$=INKEY$: IF- I$=""-THEN-1390-ELSE- IF- I$=CHR$(
27)+ THEN+*NOTE(S)=N:RETURN

<71> 1400- IF - INSTR("123456789ABCDEF", 1$)=0- AND- INSTR("1
2345678%9abcdef", 1$)=0- THEN- 1390

< 3> 1410- I=INSTR("BCDEF",1$): IF - 100 THEN+ 1470 ELSE* I=
INSTR("bcdef",1$):IF-I< -0 THEN+GOTO+ 1470

<B4> 1420 I=INSTR("123456789A", 1$) : 1F - I=3-OR- I=4 - THEN- L
=8+ELSE-IF+I=1:0R- I=2- THEN:L=16

<52> 1430- IF-I=5:0R: I=6- THEN-L=4

<59> 1440- IF-I=7-0R- I=8+ THEN-L=2

<91> 1450- IF+1=9-0R- I=10- THEN: L=1

<35> 1460-GOTO-1480

<B7> 1470-L=0:T$="B":0=2:G0TO 1490

<76> 1480-COLOR-7,0:LOCATE-23,1:PRINT- "Geben-Sie-bitte-
die-Lage-ein-!-(";CHR$(24);",";CHR$(25);",~,+,DEL,
ESC,ENTER) - *:COLOR+7,0:GOSUB+3420: IF - T$="" - THEN- GO
T0-1370

<83> 1490-IF-L<0-THEN+-1550

<17> 1500+ IF-I=1-THEN:P=8

<50> 1510+ IF-I=2- THEN:P=4

<24> 1520 1F- I=3-THEN-P=2

<83> 1530- IF - I=4+ THEN:P=1-ELSE- IF- I=5- THEN: P=16

<50> 1540-GOTO-1600

<79> 1550 IF-T$="":.QR+ INS'TR("BAGFEDCngfodcb",TS)EO- THEN
+1370

<77> 1560- 1F - 0=ALTO-AND-N<0- THEN- 1570 ELSE+ ALTO=0: TON$
(S)=TONS(S)+"0"+RIGHT$(STR$(0),1)

<40> 1570+ REM

<61> 1580+ IF-L=ALTL*AND-N<0-THEN-1590- ELSE*ALTL=L: TON$
(S)=TONS(S)+"L"+RIGHTS$(STR$(L),2)

<46> 1590-REM

< 9> 1600- IF+-P<0- THEN: TON$ (S)=TON$(S)+"P"+RIGHT$ (STR$(
P),2):G0T0-1630

<98> 1610-IF-1-MOD-2=0-THEN*P$=" ".ELSE:P$=""

<25> 1620-PLAY-"0"+STR$(0)+"L"+STR$(L)+T$+ZEICHENS+PS$: T
ONS$ (S)=TONS (S)+T$+ZEICHENS+P$

<B7> 1630+ IF-0=3-THEN- J=0-ELSE- IF+0=2: THEN: J=7-ELSE- J=1
4

<23> 1640-HU=0:N=N+5:K=INSTR("BAGFEDC" ,LEFT$(T$,1))+J:1
F-N=70- THEN- FLAG=1

<13> 1650 LOCATE-K,N: IF+L=0-THEN-PRINT-PAUSE$ (1) :GOTO-1
730-ELSE-PRINT-NOTE$ (INSTR("123456789A",18$))

<36> 1660+ 1F-K>2- THEN: LOCATE-K-1,N+2:PRINT: CHR$(179) : LO
CATE-K-2,N+2:PRINT-CHR$(179); "»

<59> 1670+ IF-K=2+THEN*LOCATE+K-1,N+2:PRINT- CHR$(179)

<78> 1680-IF-K=2:0R-K=14-0OR-K=16- THEN: LOCATE-K,N-1:PRIN
T+ CHR$(196) : LOCATE-K,N+2: PRINT- CHR$ (196) ; "

<42> 1690- IF-K=3-0R+K=15+0R+K=17+ THEN: LOCATE-K-1,N-1:PR
INT- STRING$(3,196)

< 8> 1700 IF-K=1-THEN- LOCATE:K+1,N-1:PRINT-STRING$(5,19
6)
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<90> 1710 IF- ZEICHEN$<"" - AND+ VOR(M)=0" THEN- IF - ZEICHENS
=41 THEN- 2$="#" - ELSE- Z$="b"

<87> 1720- IF- ZEICHEN$S<>"" - AND-VOR(M)=0- THEN- LOCATE-K, N+
3:PRINT-Z$

<19> 1730 IF+FLAG=1"THEN: FLAG=0:NOTE(S)=N:RETURN-ELSE- I
F-P=0-THEN-GOTO- 1480 ELSE P=0:GOTO- 1370

<B0> 1740+ REM - #richrdrdivideiek . B| KTTERN « ik

<81> 1750-LOCATE-23,1:PRINT- STRINGS (80,32); : LOCATE- 24,1
:PRINT-STRINGS$(80,32);

<47> 1760 LOCATE*23,1:PRINT- "Cursortasten: zum-Bléttern(
#-zur-Seiteneingabe;'S'-zum:Spielen-der-Seite.)"

<BB> 1770 I$=INKEY$: IF-I$=""-THEN-1770

< 4> 1780 IF- 1$=CHR$(0)+CHR$(75) - AND- $>1- THEN- $=5-1:GOS
UB-2650:G0T0- 1830

<78> 1790 IF - 1$=CHR$(0)+CHR$(75) - AND- S=1- THEN- COLOR-7,0
:LOCATE-22,1:PRINT- "Nicht -méglich-!":COLOR-7,0:FOR
+M=1+T0-4000: NEXT: LOCATE-22,1: PRINT- STRING$(70,32)

<38> 1800 IF- I$=CHR$(0)+CHR$(77) - AND- S<MS- THEN- $=5+1:GO0
SUB-2650:60T0- 1830

<96> 1810+ IF- I$=CHR$(0)+CHR$(77) - AND- S=MS- THEN- COLOR-7,
0:LOCATE-22,1:PRINT: "Keine-weitere- Seite-vorhanden
+1":COLOR*7,0: FOR-M=1-T0-4000: NEXT: LOCATE-22,1:PRI
NT-STRINGS$(70,32)

<56> 1820- IF-1$=CHR$(27) - THEN: RETURN

<57> 1830-IF-1$="S"-OR-I$="s"- THEN: PLAY: TONS$(S)

<36> 1840 IF- I1$="#"-THEN- LOCATE-23,1:PRINT- STRING$(79,3
2); :LOCATE-23,1: INPUT-"Sprung- zu-Seite-Nr.:",S:IF-
§<1-OR- S>MS THEN: BEEP: GOTO- 1840 ELSE - GOSUB- 2650: GO
TO-1760

<63> 1850:G0OT0-1770

<12> 1860+ REM« ¥riviriedrirk . NOTE « KNDERN » #ririririniniriied

< 0> 1870 LOCATE-23,1:PRINT- STRING$(79,32); : LOCATE- 24,1
:PRINT-STRING$(79,32);

21> 1880'COLOR-T,O:LOCATE-ES,T:PRINT'"B'ltte-geben-S‘le-
die-zu-editierende-Note-ein- (1-";NOTE(S)/5; "<RETUR
N>-flr-Ende)-:"; :COLOR-7,0: INPUT - NUMMER: IF - NUMMER=
0- THEN- RETURN

< 5> 1890 IF-NUMMER>NOTE(S) /5 THEN+BEEP:GOTO: 1880

< 0> 1900 FOR-U=1:T0-16:PI=SCREEN(U, NUMMER*5) : IF - PI1=219
*OR: (PI>=176-AND-P1<=178) -OR: P1=221-0R:P1=222-OR: P
I1=80:THEN- ZEILE=U:U=16

<35> 1910-NEXT-U

<17> 1920-NO$=CHR$ (SCREEN(ZEILE,1)): IF- ZEILE<=7- THEN+OK
=3-ELSE- IF+ ZEILE<=15- THEN-OK=2+ ELSE - 0K=1

< 2> 1930 COLOR-7,0:LOCATE-23,1:PRINT- "Geben-Sie-bitte-

die-Note/Pause-efn:l-sreserrrnnrarnnsnannnnes cees
“ereesessssU:COLOR-7,0

< 7> 1940- I$=INKEYS: IF- 1$=""-THEN- 1940+ ELSE- IF - I$="Q" T
HEN- RETURN

<98> 1950 IF - INSTR("123456789ABCDE" , 1$)=0- THEN- 1940

<89> 1960+ I=INSTR("BCDEF",I$): IF - 1<>0- THEN-GOTO- 2020 EL
SE- I=INSTR("bcdef",1$):IF- I<0- THEN: 2020

<59> 1970 I=INSTR("123456789A" ,1$): IF - I=3-0R- I=4- THEN- L
=8-ELSE- IF-I=1-0R-I=2- THEN-L=16

<77> 1980-1F-I=5-OR-I=6-THEN-L=4

<B4> 1990-IF-I=7-OR- I=8-THEN-L=2

<69> 2000 IF - I=9-0OR- I=10- THEN-L=1

<10> 2010-GOTO-2030
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<82> 2020-L=0:T$="B":0=2:GOT0-2090

<58> 2030- FOR- ZU=1-TO*3:LOCATE - ZU, NUMMER*5~1 : PRINT " - -
+«":NEXT

<14> 2040-FOR*ZU=4-T0-12- STEP-2:LOCATE- ZU,NUMMER*5-1: PR
INT:STRINGS(5,196) : NEXT

<44> 2050-FOR-ZU=5:T0+13-STEP-2:LOCATE - ZU, NUMMER*5-1: PR
INT":-on "INEXT

<62> 2060-FOR-ZU=13-T0-17:LOCATE" ZU, NUMMER*5-1: PRINT" - -
++ «MINEXT

<57> 2070 N=NUMMER*5-5: LOCATE-23,1:COLOR-7,0:PRINT- "Geb
en-Sie-bitte-die-Lage-ein-!-(";CHR$(24);","; CHR$ (2
5);",-,+,DEL,ESC,ENTER) - ": COLOR- 7,0:GOSUB- 3420: LOC
ATE-23,1:COLOR:7,0: PRINT: "Einen-Augenblick,bitte:!

<39> 2080- IF-T$=""-THEN:RETURN

<36> 2090+ IF-L<0- THEN:- 2160

<10> 2100- IF-I1=1-THEN-P=8

<43> 2110-IF- 1=2- THEN-P=4

<17> 2120-IF-1=3:THEN-P=2

<11> 2130-IF - I=4-THEN-P=1

<72> 2140-60T0-2160

<15> 2150+ IF+ INSTR("BAGFEDC", T$)=0-THEN- 2030

<55> 2160 IF-L=0-THEN- LOCATE- 8, NUMMER*5 : PRINT - PAUSE$ (1)
:P=0:TON$ (S)="":GOTO 2290

<44> 2170-K=INSTR("BAGFEDC",T$)

< 0> 2180 IF-0=3THEN+-K=K: -GOT0-2210

<66> 2190- IF-0=2:THEN:K=K+7: -GOT0-2210

<25> 2200- IF+0=1-THEN-K=K+14: - GOTO-2210

<10> 2210 N=NUMMER*5:  LOCATE+K,N: PRINT-NOTES (1) : - TONS(
§)=nu

<17> 2220- IF+-K>2+ THEN+ LOCATE - K~1 ,N+2:PRINT+ CHR$(179):LO
CATE:K-2,N+2:PRINT- CHR$(179); "»

<58> 2230-IF-K=2'0R+K=14-0R-K=16 THEN- LOCATE-K,N-1:PRIN
T+ CHR$(196) : LOCATE - K, N+2: PRINT- CHR$(196) ; " ;

<20> 2240 IF-K=3-0R-K=15-0R-K=17+ THEN:LOCATE-K-1,N-1:PR
INT: STRINGS(3,196)

<66> 2250- IF-K=1-THEN:LOCATE'K+1,N-1:PRINT- STRINGS (4,19
6)

<49> 2260- IF+K=2+THEN+LOCATE-K-1,N+2:PRINT+ CHR$(179)

< 7> 2270-IF-ZEICHEN$<>"" - THEN- IF - ZEICHENS$="+" - THEN- Z$=
"§"-ELSE-1$="b"

<18> 2280 IF- ZEICHEN$<>"" - THEN- LOCATE-K,N+3: COLOR-0,7:P
RINT-Z$:COLOR-7,0

<29> 2290:FOR-NUMMER=1-TO-NOTE(S) /5

<89> 2300-FOR-Z0ILE=1-T0:17

<74> 2310 PI=SCREEN(ZOILE, NUMMER*5)

<32> 2320 IF-PIONT6-AND - PIOMTT - AND- PIC1T78: AND - PICO22
1+AND-PI<>219+AND+PI<>80 THEN-2330-ELSE- ZEILE=ZOIL
E:ZOILE=17

<22> 2330-NEXT-ZOILE

<12> 2340-PI=SCREEN(ZEILE, NUMMER*S)

<71> 2350- IF-ZEILE<=7-THEN-0=3-ELSE- IF+ZEILE<=15+ THEN-0
=2-ELSE-0=1

<25> 2360- IF-PI=176- THEN:L=8:NOTE=3

<10> 2370- IF-PI=177  THEN:L=4:NOTE=5

<41> 2380-IF-P1=178+ THEN:L=2:NOTE=7

<29> 2390-IF-P1=219+ THEN-L=1:NOTE=9

<91> 2400- IF-PI=221THEN:L=16:NOTE=1+ELSE- IF-P1=80- THEN
+L=0
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<35> 2410+ IF - CHRS (SCREEN(ZEILE, NUMMER*5+2) )=CHR$ (249) - T
HEN-P=1

B4> 2420 1F - CHR$ (SCREEN(ZEILE, NUMMER*5+3) )="#" . THEN-K=
1

< 1> 2430- IF-CHR$ (SCREEN(ZEILE, NUMMER*5+43) )="b" - THEN- B=
1

<56> 2440-NOTE$=CHRS$ (SCREEN(ZEILE,1)):IF+NOTE$="H" - THEN
*NOTE$="B"

<69> 2450 IF-O=ALTO: AND - NUMMER*5<>0- THEN- 2460 ELSE -+ ALTO
=0:TON$S(S)=TONS$ (S)+"O"+RIGHT$(STR$(0),1)

<69> 2460- IF-L=ALTL*OR-L=0-AND-NUMMER*5<>0- THEN+2470" EL
SE-ALTL=L:TON$ (S)=TON$(S)+"L"+RIGHT$(STR$(L),2)

<83> 2470+ IF-L<0- THEN:2500+ELSE - TON$ (S)=TONS (S)+"P"+CH
RS (SCREEN(ZEILE,NUMMER*5+1)) )

<91> 2480- IF - CHRS (SCREEN(ZEILE, NUMMER*5+2) )="6"- THEN- TO
NS (S)=TONS (S)+CHRS (SCREEN(ZEILE, NUNMER*5+2) )

< 3> 2490-60T0-2530

<77> 2500- TONS(S)=TONS(S)+NOTES$: IF-K=1-THEN: TON$ (S)=TON
$(S)+"+":K=0

<64> 2510+ IF-B=1-THEN- TON$ (S)=TON$(S)+"-":B=0

<67> 2520+ IF-P=1-THEN- TONS(S)=TONS(S)+" . ":p=0

<57> 2530-NEXT-NUMMER

<89> 2540-PLAY-TON$(S)

<59> 2550-RETURN

<95> 2560-WHILE- INKEY$="":WEND

<69> 2570+ REM- #iviiriick . | TED - LYSCHEN - #rirriririniok

<24> 2580+ FOR-T=1-TO-MS: TONS(T)="":NOTE(T)=0:NEXT:$=1:M
$=1:N=1:FOR-I=1-T0:5:VOR(I)=0:NEXT

<48> 2590-GOSUB- 3070

<46> 2600RETURN

<18> 2610 REM - *¥riinkde . SETTE « LUSCHEN - *iviririniiek

<T4> 2620+ TONS(S)="":GOSUB-3070:NOTE(S)=0:N=1:LOCATE-22
+1:COLOR-7,0: PRINT- "Musikart-und: Tempo-wurden- nun-
ebenfalls-geldscht-!!!-(Taste)":COLOR-7,0

<18> 2630-WHILE- INKEY$="":WEND:LOCATE-22,1:PRINT STRING
$(60,32)

<58> 2640-RETURN

<42> 2650 REM - #iiricdok . SETTE - ZEICHNEN « #ririivinirink

<50> 2660-L0=0:LANG=0:GOSUB-3070: WHILE - LANG=0

<76> 2670-GOSUB-3020: IF-ML$=""-0R LANG=1- THEN- 3000

<20> 2680 IF+ML$="0" - THEN:GOSUB-3020: 0=VAL(MLS) : ALTO=0:
GOTO-3000- ELSE*0=ALTO

<75> 2690~ IF-ML$="L" - THEN-GOSUB- 3020: L=VAL (ML$) : GOTO- 27
00-ELSE-L=ALTL:GOTO-2710

<42> 2700+ IF-L=1-AND-MIDS(TONS(S),LO+1,1)="6" - THEN-L=16
CALTL=L:LO=L0+1:GOTO- 3000 ELSE - ALTL=L:GOTO- 3000

<66> 2710 IF -HL$<"P" - THEN- 2730 ELSE - GOSUB- 3020: PL=VAL(
MLS): IF-MID$(TONS(S),LO+1,1)="6"- THEN- PL=16:GOSUB-
3020

<50> 2720-GOTO-2850

<79> 2730+ IF- INSTR("ABCDEFGA",ML$)=0-AND- INSTR("abcdefg
a",ML$)=0- THEN-3000- ELSE- T$=ML$:KL=0

<11> 2740-GOSUB-3020: IF - ML$="+"+ THEN-KREUZ=1:GOSUB- 3020
:GOTO- 2760

<87> 2750 IF-ML$="-"-THEN-B=1:GOSUB-3020:G60T0- 2760

<51> 2760 IF-ML$="." - THEN-P=1-ELSE- IF-ML$=""- THEN- 2870"
ELSE-LO=L0-1

<96> 2770- IF-L=16"THEN-NO=1
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<43> 2780-IF-L=8-THEN-NO=3

<44> 2790 IF+L=4+ THEN-NO=5

<71> 2800 IF-L=2- THEN-NO=T-ELSE- IF-L=1-THEN:NO=9

<10> 2810 IF-P=1-THEN- P=0: NO=NO+1

<36> 2820- IF-0=3-THEN- J=0

<69> 2830 IF-0=2:THEN: J=T

<64> 2840 IF-0=1-THEN-J=15

<61> 2850+ N=N+5:NOTE(S)=N: IF - NO<1-OR-NO>10- THEN- NO=3

<87> 2860- 1F-PL=0-THEN- I=INSTR("BAGFEDC",T$):IF- I=0- THE
N-I=INSTR("Bagfedc",T$)

<79> 2870- IF-N>70- THEN: RETURN

< 5> 2880+ IF-PL=0-THEN:LOCATE: I+J,N:GOTO- 2900 ELSE-LOCA
TE-8,N: IF-PL=16-THEN-PRINT- "P";RIGHT$(STR$(PL),2):
ELSE-PRINT-"P";RIGHT$ (STR$(PL),1)

<41> 2890-PL=0:GOTO-3000

<30> 2900-PRINT-NOTE$(NO) :K=I+J:KL=0

< 0> 2910 IF-KREUZ=1+THEN-LOCATE- I+J,N+3:PRINT: "#" :KREU
7=0:G0T0-2930

<14> 2920¢ IF-B=1-THEN-LOCATE- I+J,N+3:PRINT- "b" :B=0

<47> 2930- IF-P=1-THEN:P=0:LOCATE I+J,N+2:PRINT: CHR$ (249
)

37> 2940- IF-K>2- THEN+ LOCATE-K-1,N+2:PRINT- CHR$(179) : LO
CATE+K-2,N+2:PRINT* CHR$(179) ;"

<94> 2950 IF+K=2:0R-K=14 THEN- LOCATE-K,N-1:PRINT - CHR$ (1
96) : LOCATE-K,N+2:PRINT: CHR$ (196) ; "

<50> 2960- IF-K=3-0R-K=15+THEN+LOCATE-K-1,N-1:PRINT-STRI
NG$(3,196)

<B6> 2970 IF+K=1+THEN-LOCATE-K+1,N-1:PRINT- STRING$ (4,19
6)

<69> 2980- IF-K=2-THEN: LOCATE-K-1,N+2:PRINT: CHR$(179)

<94> 2990-L0(S)=0

<67> 3000-WEND

<38> 3010-RETURN

<29> 3020+ REM - #riririniink . | ESEN - Aok

<27> 3030-LO=LO+1:IF-LO>LEN(TON$(S)) - THEN- LANG=1:GOTO-3
050

< 2> 3040-ML$=MID$(TONS(S),L0,1): IF-ML$="+".THEN- 3030

<50> 3050+RETURN

<31> 3060 REM- ¥k . | INTEN - NEU« ZEICHNEN « #iririre

<66> 3070-0BENS$=CHR$(218)+STRINGS(77,196)+CHR$(191)

<83> 3080-LINIE$=CHR$(179)+STRINGS (77,32)+CHRS(179)

<57> 3090-MITTE$=CHR$(195)+STRINGS(77,196)+CHRS (180)

<62> 3100-UNTENS-CH§$(192)+STRING$(77,196)+CHR$(217):Fo
R*T=1-TO-3:LOCATE-T,2:PRINT-STRING$(79,32) : LOCATE-
T+12,2:PRINT- STRING$(79,32) :NEXT- T:FOR- T=1-T0-2:L0
CATE:T+15,2:PRINT- STRING$(79,32) ; :NEXT

<65> 3110-LOCATE-4,2:PRINT - OBENS;

<10> 3120-FOR- I=1-T0:3

<82> 3130-LOCATE- I*2+4,2:PRINT-MITTES;

<75> 3140-NEXT:N=0

<19> 3150-FOR- 1=1-T0-3

<38> 3160-LOCATE- I*2+3,2:PRINT-LINIES;

<62> 3170-NEXT

<60> 3180-LOCATE-11,2:PRINT- LINIES;

<74> 3190-LOCATE-12,2:PRINT-UNTENS; : LOCATE-18,58: PRINT-
"Seite-:";S

<39> 3200-RETURN

<61> 3210+ REM- #¥iiok. | TED+ SPIELEN - dririeiririr
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<B4> 3220+FOR-Z=1-TO-MS:PLAY - TON$(Z) :NEXT

<48> 3230-RETURN

<72> 3240-REM-**-PARAMETER- FUR:LIED: EINGEBEN: **

<49> 3250-CLS:L=1:TEMPO=120:ART$(1)="NORMAL- - - - - ": ART$(
2)="LEGATO* * -+ +":ART$(3)="STACCATO" : A=1 :LOCATE-2,3
O:PRINT-"Parameter-flir-Lied-einstellen":AR$(1)="MN
":AR$(2)="ML":AR$(3)="NS"

<54> 3260-LOCATE-3,30:PRINT-"

< 8> 3270 LOCATE-10,1:PRINT- "Musikart- : - NORMAL"

<B6> 3280 LOCATE-12,1:PRINT-"Tempo-+««-:+-120:--"

< 5> 3290 LOCATE-B+A*2,12,1: I$=INKEYS$: IF - I1$="". THEN- 329
0

< 3> 3300-LOCATE-10,12:PRINT-ART$(L) : LOCATE+12,12:PRINT
- TEMPO

<51> 3310- IF- I$=CHR$(0)+CHRS(75) - AND- L>1+AND-A=1+THEN- L
=L-1

< 2> 3320-IF- I$=CHR$(0)+CHRS$(77) - AND-L<3-AND+A=1:THEN-L
=L+1

<4T> 3330- IF- 1$=CHR$(0)+CHRS (72) - AND- A=2- THEN- A=1

<32> 3340- IF- 1$=CHR$(0)+CHR$ (BO) - AND - A=1+ THEN- A=2

<33> 3350 IF- I$=CHR$(0)+CHRS (75) - AND+A=2- AND- TEMPO>35 - T
HEN - TEMPO=TEMPO-1

<31> 3360- IF- I$=CHR$(0)+CHRS (77) - AND - A=2- AND - TEMPO<255 -
THEN- TEMPO=TEMPO+1

< 4> 3370 IF-1$=CHR$(13) - THEN- TONS (1)=TONS (1) +ARS(L)+"T
"+STRS$ (TEMPO) : LOCATE1,1,0: RETURN

<65> 3380 IF- 1$=CHR$(27) - THEN- LOCATE+1,1,0: RETURN

<97> 3390-LOCATE-10,12: PRINT-ART$ (L) :LOCATE+12,12: PRINT
- TEMPO: LOCATE - 8+(A*2),12,1

<30> 3400-GOTO+ 3290

22> 3410-REM

<12> 3420+ REM-*** . NOTENLAGE - BESTIMMEN - %ok

<50> 3430-ER=1:SP=0:KR=0: FOR-R=1-T0- 4:GR(R)=32: NEXT

< 4> 3440+ FOR- 2=1-T0+4:GR(Z)=SCREENCER, N+5+Z-1) : NEXT

<27> 3450-LOCATE-1,N+5: PRINT-NOTE$(I)

<B6> 3460-LOCATE-2,N+4:PRINT- STRINGS (4,196) : LOCATE- 14, N
+4:PRINT- STRINGS (4,196) ; "": LOCATE 16, N+4: PRINT - STR

ING$(4,196) ;"

<40> 3470-REM

<43> 3480-U$=INKEYS$:IF+U$=""-THEN-3470-ELSE- IF -KP=0-THE
N-LOCATE*1,N+5:PRINT"- - - - ":KP=1

<88> 3490- IF-U$=CHR$(0)+CHRS$(72) - AND- ER>1 - THEN- LOCATE-E
R,N+5:FOR* Z=1+T0-4:PRINT: CHR$(GR(Z)); :NEXT- Z: ER=ER
-1:60T0-3580

<23> 3500 IF-U$=CHR$ (0)+CHRS(80) - AND - ER<17 - THEN- LOCATE*
ER,N+5:FOR-2=1-T0-4:PRINT- CHR$ (GR(Z)); :NEXT+Z: ER=E
R+1:GOTO-3580

<25> 3510- IF-U$=CHR$ (0)+CHR$ (83) - THEN-KR=0: LOCATE - ER, N+
8:PRINT- CHR$(GR(4)) :GOTO- 3600

<48> 3520-RE$=CHR$ (SCREEN(ER,1))

<56> 3530+ IF-U$="-"-AND+-RE$<"F" - AND-RE$<"C" - THEN-KR=2
:GOTO- 3590

<14> 3540+ 1F-US="+"- AND+RE$<"H" - AND + RE$<"E" - THEN - KR=1
:G0T0-3590

<46> 3550- IF-U$=CHR$(27)  THEN- T$="":HT=1:GOTO- 3740

<&44> 3560- IF-U$=CHR$(13) - THEN- 3640

<51> 3570-GOTO-3470
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<18> 3580-FOR-Z=1-T0-4:GR(Z)=SCREEN(ER, N+5+2-1) : NEXT

<48> 3590-REM

<46> 3600+ LOCATE- ER,N+5: PRINT-NOTE$(1)

<56> 3610+ RE$=CHRS (SCREENCER, 1)) : IF +KR=2+ AND+RES>"F" - A
ND-RE$O"C" - THEN- LOCATE - ER, N+8: PRINT- "b" : GOTO- 3470

< 9> 3620- IFKR=1+AND- RES"E" - AND+ RES"H" - THEN- LOCATE
*ER, N+8: PRINT- "#": GOTO- 3470

<41> 3630+GOTO- 3470

<64> 3640-K=ER: IF +KR=2" AND* RES<>"F"- AND- RE$<C" - THEN- Z
EICHENS="-":GOTO- 3660+ ELSE- ZEICHEN$=""

<36> 3650- IF-KR=1+AND-RESO"E" - AND+ RES"H" - THEN- ZEICHE
N$="4" . ELSE- ZEICHENS=""

<97> 3660-KR=0

<89> 3670: IF-KO14- THEN- LOCATE - 14, N+4: PRINT ¥ - - - - ELSE
*LOCATE-16,N+4: PRINT "+« +  : LOCATE- 2, N+4: PRINT - "+ -
sl

<34> 3680- IF-KO2- THEN- LOCATE 2, N4 : PRINT- "+ - + - W ELSE-L
OCATE:14,N+4:PRINT+ "+ + + s LOCATE- 16, N+4: PRINT - "+ - -
N

<57> 3690 IF :KO16+ THEN- LOCATE- 16, N44: PRINT - " - - - "+ ELSE
*LOCATE: 14, N+4:PRINT- "= + - - #: LOCATE - 2, N+4: PRINT- ¥ -
L

<79> 3700- IF - ER>=8- AND ER<=14+ THEN- 0=2- ELSE- IF - ER<8- THE
N-0=3-ELSE- IF - ER>14+ THEN+ 0=1

<78> 3710- T$=CHR$ (SCREEN(ER, 1)) : IF-LEFT$(T$,1)="H" - THEN
. Ts’“Bll

31> 3720-REM

<58> 3730+ RETURN

<60> 3740 NUMMER=N+4: FOR- ZU=1-TO-3:LOCATE  ZU, NUMMER-1: P
RINT: "« -+ 0 :NEXT

<32> 3750- FOR- ZU=4+TO+ 12+ STEP-2: LOCATE- ZU,NUMMER-1: PRIN
T-STRINGS(5,196) :NEXT

<84> 3760: FOR- ZU=5-T0-13- STEP-2: LOCATE - ZU, NUMMER: PRINT"
“eees o WINEXT

< 9> 3770:FOR- ZU=13-T0+17:LOCATE - ZU, NUMMER: PRINT" - - - - - -
"INEXT

<73> 3780-RETURN

<83> 3790+ REM - ¥riririnindriririiriried . ENDE « ¥virinininininirininink

<49> 3800- CLS:END

<65> 3810 REM- seioksiek - | TED - DRUCKEN » Wik

<40> 3820-CLS

<88> 3830- LPRINT- CHR$(13)

<B3> 3840 LPRINT-CHRS(14) ;" e rrvrrrveess ree o MLEFTS(DATS
+INSTR(DATS,".")-1)
<38> 3850-LPRINT-CHRS$(14) ;" vrvvevrenrnnnns ";STRINGS (LE

N(DAT$)-4,205) ; CHR$(13)

<92> 3860-FOR-S=1-TO-MS

<41> 3870 - CLS:GOSUB- 3060:GOSUB- 2650

<79> 3880-FOR-Z=1-T0:17

<64> 3890- - FOR-X=1-T0-80:DR$=DR$+CHR$ (SCREEN(Z, X)) :NEXT
X

<63> 3900 LPRINT-DRS$; :DR$=""

<92> 3910-NEXT-Z

<18> 3920-NEXT-S

<11> 3930-W=16:FOR-T=1:T0-10+STEP-2

<BO> 3940 <LPRINT-NOTES(T);"-=-1/";W;Mecrcnens

< 6> 3950 -u=W/2

<75> 3960-NEXT

<74> 3970+RETURN

Listing HAUSMUSI
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Uwe Chalas

Conlext-Kniffe

Fremde Daten in ConText verwenden

Das Textverarbeitungsprogramm ConText ist nicht nur in der
Lage, Texte zu erfassen, zu speichern oder auszudrucken -
ConText vermag eine Menge mehr zu leisten. Erfahren Sie in
diesem Teil der ConText-Kniffe, wie fremde Daten in Context
zur Serienbrieferstellung mit Hilfe der Daten aus unserem
Programm MINIDAT verwendbar werden.

unédchst einmal muf} ge-

klart werden, was frem-
de Daten eigentlich sind: Alle er-
zeugten Texte und Daten (in Form
von Dateien), die nicht direkt unter
ConText abgespeichert wurden, also
aus anderen Textverarbeitungs- oder
Datenverwaltungsprogrammen stam-
men, sind fiir ConText 'fremde’ Da-
ten. Sicherlich werden Sie jetzt sa-
gen, dafl ConText doch auch fremde
Texte ohne 'Murren’ in den Speicher
Ihres PCs lddt und alles einen kor-
rekten Eindruck macht. Das geht je-
doch nur dann, wenn der betreffen-
de Text im reinen ASCII-Format vor-
liegt, der Text also tiber keine beson-
deren Steuerzeichen verfiigt.
Steuerzeichen werden bei den ver-
schiedenen Textverarbeitungen zur
Kennzeichnung einiger Informatio-
nen iiber Layout, Schriftart, Druk-
keransteuerung und so weiter er-
zeugt und dem eigentlichem Text
‘untergejubelt’.
Was ist aber, wenn Sie mit einer Da-
teiverwaltung wie unserem Pro-
gramm MINIDAT aus der PCpur
11/89 zum Beispiel Adressen zur Se-
rienbrieferstellung in ConText verar-
beiten wollen? Wie soll ConText wis-
sen, wo ein bestimmtes Datenfeld
beginnt oder an welcher Stelle eines
endet? Die Losung liegt im Komma
- wollen Sie Daten beliebiger Art in
der  ConText-Serienbrieferstellung
verwenden, so miissen die einzel-
nen Datenfelder durch Komma ge-
trennt sein. Nach jedem Datensatz
muf eine neue Zeile beginnen.

MINIDAT-Daten lassen sich in
ConTlext verarbeiten

Damit MINIDAT diese eben erwihn-
ten ConText-Konventionen einhilt,
haben wir fiir Sie einen Anderungs-
vorschlag fiir MINIDAT selbst (siehe
Kasten). Nachdem Sie die Anderun-
gen vorgenommen haben, kénnen

Sie mit MINIDAT nun wahlweise im
bisherigen und zusitzlich im Con-
Text-Format abspeichern. Wie dies
funktioniert, lassen Sie uns an ei-
nem Beispiel erkldren. Nehmen wir
an, Sie verwenden MINIDAT als
Adrefiverwaltung mit den Datenfel-
dern:

1 - Vorname

2 - Nachname

3 - Strafle, Nr.

4 - Plz. und Ort
5 - Geburtstag

6 - Bemerkungen

So ist sie vom MINIDAT-Autor vorge-
geben. Haben Sie unter dieser Maske
Adressen eingegeben beziehungs-
weise geladen, bejahen Sie bitte bei
der Speicherung der Adressen die
Frage Im Conlext-Format speichern
(Ja/Nein). In diesem Fall lautet die
Namensendung der Datei automa-
tisch "CON’ - eine im MINIDAT-
Format gespeicherte Datei kann so-
mit nicht tiberschrieben werden, au-
Berdem erkennen Sie auf diese Wei-
se immer an der Namensendung, ob
ConText-Format vorliegt.

ConText erkennt Variablen

Die auf diese Weise erstellte Adref3-
datei laden Sie nun, nachdem Sie
ConText gestartet haben, in den zwei-
ten Textbereich (CTRL-K-2 und La-
den). Sodann wechseln Sie wieder
in den ersten Textbereich (CTRL-
K-1). Hierin kénnen Sie nun Thren
Serienbrief, ein Formular oder dhn-
liches schreiben beziehungsweise
laden. Statt jedoch Namen, Vorna-
men, Adressen und so weiter von
Hand hineinzuschreiben, setzen Sie
an die jeweils vorgesehenen Stell-
plétze einfach einen "Klammeraffen’
(<ALT>64), gefolgt von der Ziffer
des Datenfeldes (1=Vorname;
2=Name .... ;6 = Bemerkungen).

Ubrigens: Der Klammeraffe ist das
Zeichen mit dem ASCII-Code 64.
Um ihn auf den Bildschirm zu be-
kommen, halten Sie die ALT-Taste
niedergedriickt, wihrend Sie die
Zahl 64 auf dem Ziffernblock der Ta-
statur eingeben. Wird danach der Se-
riendruck aktiviert, so werden die
Variablen durch die Datenfelder des
jeweiligen Datensatzes (Textbereich
2) ersetzt. Der Vorgang wird so lange
wiederholt, bis alle Adressen einge-
setzt wurden. Dies funktioniert, wie
gesagt, nicht nur mit Adressen, son-
dern auch mit selbsterstellten For-
mularen, Listen, Einladungen (Mah-
nungen?) und so weiter. Die Texte
schreiben Sie dabei mit ConText,
und die Datenerfassung erledigen
Sie mit MINIDAT - eine feine
Sache.

— @

- PCpur-Hinweis

Das Listing zu unserer Dateiverwal-
tung “MINIDAT* finden Sie in der
PCpur 11/89 auf der Seite 50. Achten
Sie beim Einfiigen der neuen Zeilen
darauf, daf} Sie das Originallisting
verwenden, da die neuen Zeilen sich
auf die Zeilennummern aus der
PCpur 11/89 beziehen.

Die folgenden BASIC-Zeilen miissen
Sie im Programm MINIDAT.BAS iin-
dern beziehungsweise hinzufiigen,
um zusétzlich im ConText-Format
abspeichern zu kénnen.

@ In Listing einfiigen:

2004 GOSUB 360:LOCATE 22,5:PRINT
“Im ConText-Format speichern “;

2005 GOSUB 330:IF [N% THEN Con-
text % =1 ELSE Context% =0

2055 IF ConText% THEN temp$ =
DNM$:DNM$ = LEFT$
(DNMS$,INSTR(DNMS$,““)) +
“CON*

®Im Listing dndern:

2070 IF context% =0 THEN
PRINT #1, AZ% ELSE
DNM$ =temp$

2100 PRINT #1, S$(N%,M%);:IF
m% < 6 AND context% THEN
PRINT #1, “*; ELSE PRINT
#1,°"
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Holger Lakies

Computer kdnnen nicht

bis zwei zahlen

Alles uber Bits, Bytes und
logische Verkniipfungen

Hohere Programmiersprachen, zu denen die
verschiedenen BASIC-Dialekte zdhlen, lassen
oft vergessen, daB es sich bei allen Befehlen
um mathematische Operationen handelt, auch
wenn dabei keine einzige Zahl im Listing oder
auf dem Monitor zu sehen ist. Unser kleiner

Exkurs zeigt die grundlegenden Strukturen
mathematischer Regeln der Programmierung.

in Byte besteht aus acht

Bits und kann ein Zei-
chen speichern. Ein Bit ist die klein-
ste und absolut unteilbare Einheit
der EDV-Wissenschaft, sozusagen
das Atom der Informatik. Im Gegen-
satz zum echten Atom ist ein Bit aber
tatsdchlich nicht mehr teilbar, selbst
nicht unter der verhédngnisvollen
Freisetzung von Energie. Die Ursa-
che ist leicht zu verstehen: Es han-
delt sich bei einem Bit einfach nur
um die Beschreibung eines Zustan-
des, der sich am besten mit einem
Schalter zum Ein- oder Ausschalten
vergleichen ldfit. Die Technik zur
Verkleinerung aller Bauteile tduscht
manchmal dartiber hinweg, da} Mi-
kroprozessoren mit Millionen von
Schaltungen bestiickt sind, zu deren
Unterbringung die Zentraleinheiten
ihrer rohrenbestiickten und verdrah-
teten Vorfahren die Grundfliche ei-
ner Turnhalle benottigten.
Auch ein Programm stellt letztlich
nichts weiter dar, als eine Abfolge
von Schaltungen und Schaltungszu-
stinden. Durch die einzelnen Bits
1af8t sich der Schaltungsaufbau fest-
legen. Statt der Zustinde “AN“ oder
“AUS* wird das Bit durch die Ziffern
1 und 0 gekennzeichnet. Die Darstel-
lung einer einfachen Schaltung, die
sich leicht nachbauen lafit, zeigt die
Ubertragung der elektrischen Funk-
tionen in Zahlenwerte, mit denen
der Computer rechnen kann.
Es handelt sich dabei um ein AND-
Gatter, bei dem die Lampe nur leuch-
tet (Lampe ist mit 'C’ benannt), also
“Eins” signalisiert, wenn die Schal-
ter A und (AND) B eingeschaltet
sind. In den computerlesbaren Zif-
fern 1 und 0 zeigen sich dabei fol-
gende vier Schaltungsvariationen,
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bei denen die Ziffer 0 immer auf feh-
lende Spannungsfithrung hinweist:

Konjunktion AND
S e P 0
B 1|0 0
0|1 0
i ST 1

Eine andere Schaltungsform ist das
OR-Gatter, bei dem die Lampe (C)
leuchtet, wenn einer der beiden
Schalter, also A oder (OR) B oder bei-
de eingeschaltet sind. In der echten
Digitaltechnik werden statt mecha-
nischer Schalter Transistoren ver-
wendet, die erst bei Erreichen eines
bestimmten  Spannungszustandes
den Strom wie ein Schalter flieflen
lassen. Beim OR-Gatter zeigen sich
drei mogliche Einschaltbedingun-
gen fiir die Lampe:

Disjunktion OR
R A B [of
s 1 %[00 0
1 0 1
0 1 1
1 1 1

BASIC-Programmierer kénnen schon
die Analogie zu diesen Schaltungen
in eine BASIC-Anweisung umwan-
deln. Far das AND-Gatter steht die
Befehlszeile
IFA=1ANDB=1THENC=1

Nur wenn beide Bedingungen er-
fiallt sind (A =1 und B = 1), dann er-
hélt auch C den Wert 1 - dann ist
auch die Bedingung C erfiillt.

Dem OR-Gatter entspricht in BASIC:
IFA=10RB=1THENC=1

Damit erhélt C bereits einen Wert
zugewiesen, wenn nur eine der bei-
den Variablen die Bedingung er-
fallt. Nun laf3t sich mit ein paar Nul-
len und Einsen aber sicher nicht viel
anfangen, wenn daraus nicht weite-
re Ergebnisse resultieren.

Alle Zahlen unseres dezimalen Zah-
lensystems, das auf der Basis 10 ba-
siert, lassen sich durch die Ziffern 1
und 0 darstellen, wenn sie die Po-
tenzen der Zahl Zwei ausdriicken.
Die Stellung einer 1 oder 0 in der
Zahlenreihe zeigt, ob die betreffen-
de Potenz vorhanden ist oder nicht.
Die ersten Potenzen von 2 haben fol-
gende Zahlen zum Ergebnis:

20 = 1
21 = 2
22 = 4
29 = 8

Durch eine Vierergruppe von Einsen
und Nullen lassen sich daher alle
ganzen Zahlen zwischen 0 und 15
darstellen, indem die Ergebnisse der
vorhandenen Potenzen von 2 addiert
werden, wie die Abbildung 3 zeigt.

Damit dirfte sich auch das Geheim-
nis um Bytes und den ASCII-Code
schnell liften lassen. Ein Byte be-
steht aus acht Bit in der Form von
Einsen und Nullen und der ASCII-
Code umfafit 256 Zeichen.

In dezimaler Form lassen sich die
ASCII-Werte mit Zifferngruppen von
0 bis 255 darstellen. Weil die Null
mitgezdhlt wird, ergeben sich also
256 unterschiedliche Werte fiir die
Selektion eines ASCII-Zeichens. In
den Acht-Bit-Gruppen eines Bytes
umfafit der ASCII-Code also die Dar-
stellungen von

00000000 = 0 bis 11111111 = 255
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Durch jeden dieser Werte l4fit sich
das zugehorige Zeichen fiir Pro-
grammoperationen oder zur Ausga-
be auf Monitor und Drucker erzeu-
gen. Es handelt sich hier eben nur
um komplexere Folgen der oben er-
wihnten logischen Bedingungen zur
Schaltung der beiden vorgestellten
Gatter.

Logische Verkniipfungen
gibt es seit Giber 100 Jahren

Die theoretischen Grundlagen zum
Verstindnis logischer Abldufe wur-
den bereits im vergangenen Jahrhun-
dert durch den Mathematiker George
Boole (1815 bis 1864) geschaffen und
haben als Boolesche Algebra ihren
festen Platz in der Informatik-Wis-
senschaft. In der Programmierspra-
che Pascal wurde George Boole
durch den Variablen-Typ “boolean®
fiir logische Operatoren ein Denk-
mal gesetzt. Derartige Operatoren
konnen eben nur zwei Bedingungen
erfiillen, die wir bereits mit 1 und 0
oder “Schalter ein“ und “Schalter
aus” umschrieben haben. Der fach-
kundige Informatiker spricht aller-
dings von den Bedingungen “true“
und “false”, was tbersetzt “wahr*
oder “unwahr“ sowie im gleichen
Sinne ’Erforderliche Bedingung
wurde “erfiillt* oder “nicht erfiillt*’
bedeutet.

Durch die Uberpriifung logischer
Verkniipfungen lassen sich komple-
xe mathematische Operationen
durchfithren. So sind etwa Bitmu-
ster, also die Reihenfolge der Nullen
und Einsen, auf ihren Zustand hin
tiberpriif- und manipulierbar. Ziel-
setzung der Arbeit von George Boole
war die Uberbriickung der Kluft zwi-
schen Mathematik und Logik, und
so schaffte er ein algebraisches Sy-
stem, mit dem sich logische Schliis-
se in algebraischen Formeln aus-
driicken lieffen. Damit legte er vor
iber hundert Jahren die Grundlage
der vielfiltigen Einsatzmoglichkei-
ten unserer heutigen Computer, die
ja wesentlich mehr sind als nur su-
perschnelle Rechenmaschinen.

In der BASIC-Programmierung fin-
den diese Erkenntnisse bei den logi-
schen Operatoren ihre Anwendung.

logische BASIC-Funktionen
NOT = Negation
AND = Konjunktion
OR = Disjunktion (inklusive ODER)
XOR = Antivalenz (exkusive ODER)
EQU = Aquivalenz

IMP = Implikation
Abb. 1: Die Verkniipfungsarten von
GW-BASIC

0000 = 0+0+0+0 = 0 0110 = 0+4+2+0 = 6 1100 = 8+4+0+0 = 12
0001 = 0+04+0+1 = 1 0111 = 0+4+2+1 = 7 1101 = B8+4+0+1 = 13
0010 = 0+0+2+0 = 2 1000 = 8+0+0+40 = 8 1110 = 8+4+2+0 = 14
0011 = 0+0+2+1 = 3 1001 = B8+0+0+1 = 9 1111 = 8+4+2+1 = 15
0100 = 0444040 = 4 1010 = 8+0+2+0 =10

0101 = 0+4+0+1 = 5 1011 = 8+0+2+1 =11
Abb. 3: Die Zahlen von 0 bis 16 in binédrer und dezimaler Schreibweise
Rusdriicke Logische Verkniipfungen

B NOTA | AANDB | AORB | AXORB | A IMPB | A EQU B

0 0 1 0 0 0 1 1

1 0 0 0 1 1 0 0

0 1 1 0 1 1 1 0

1 1 0 1 1 0 1 1

Abb. 2: Wahrheitstabelle aller Verkniipfungsarten von GW-BASIC

Dazu gibt Microsofts Handbuch zum
GW-BASIC die Auskunft:

Mit logischen Operatoren werden
Mehrfachvergleiche, Bitmanipula-
tionen oder Boolesche Operationen
iiberpriift. Der logische Operator
fithrt eine Berechnung bitweise
durch und liefert ein Ergebnis, das
entweder wahr (nicht null) oder
falsch (null) ist.

BASIC verwendet sechs Typen logi-
scher Operatoren - Sie sehen sie in
der Abbildung 1. Abbildung 2 zeigt
die Ergebnisse der entsprechenden
Operationen. Alle Ergebnisse lassen
sich leicht durch die zwei folgenden
kurzen BASIC-Routinen iiberpriifen:
10 REM ** boolesche Funktionen **

20 INPUT “A“A

30 INPUT “B*;B

40IFANOT 1 THENC=1

50 PRINT C

Fiir die anderen Bedingungen ver-
wenden Sie in Zeile 40 die Anwei-
sung:

40IFA=1ANDB=1THEN C=1

und ersetzen fiir die weiteren Prii-
fungen das AND nacheinander
durch OR, XOR, IMP und EQU, um
die Auswirkung der verschiedenen
Eingaben von 1 und 0 fiir A und B zu
tiberpriffen. Unter Beriicksichti-
gung dieser logischen Regeln lifit
sich auch leicht zeigen, daf} binire
Operationen mit logischen Ver-
kniipfungen andere Ergebnisse ha-
ben als dhnliche arithmetische Ope-
rationen. So ergibt etwa 15 AND 8
nicht etwa 23, sondern 8, withrend
15 OR 8 zum Wert 15 fithrt, wie Sie
jetzt sicher leicht selbst an dem BA-
SIC-Beispiel nachvollziehen kon-
nen (siehe Abbildung 4). Uberprii-
fen Sie doch einmal alle Verkniip-
fungen mit der BASIC-Routine:

10 INPUT “A*“;A

20 INPUT “B*B

30C = AANDB

40 PRINT C

Ersetzen Sie auch hier wieder das
AND nacheinander durch die ande-
ren Operatoren, und iiberpriifen Sie
die jeweiligen Ergebnisse der bini-
ren Verkniipfungen auf dem Papier.
Danach durften Sie kaum noch
Schwierigkeiten mit dem biniren
Zahlensystem und den logischen
Operationen der Booleschen Alge-
bra haben, die besonders wichtig
zur strukturierten Programmpla-
nung iiber Flufdiagramme und Pro-
grammablaufpline sind.

Bevor wir Sie nun mit dem Auspro-
bieren und Testen logischer Ver-
kniipfungen allein lassen, mochten
wir Ihnen noch einmal den wichti-
gen Anwendungsunterschied na-
herbringen. Logische Verkniipfun-
gen konnen in BASIC auf zweierlei
Weise angewendet werden: Zum ei-
nen sind damit IF-THEN-Abfragen
zu verkniipfen - zum Beispiel:

IFA=BAND C=D THEN......

und zum anderen kénnen einzelne
Werte logisch verkniipft werden -
Beispiel:

A = (BAND C)

Ubrigens: Sie sollten im letzteren
Fall moglichst immer Klammern
setzen, denn das Gleichheitszeichen
hat eine hhere Prioritit als die logi-
schen Operatoren (AND, OR und so
weiter).

uce®

15 AND 8 = 1111 = 15
1000 = 8

1000 = 8

15 OR 8 = 1111 = 15
1000 = 8

1111 = 15

Abb. 4: Logische Verkniipfung zweier
Zahlen
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Holger Langbein

Willkommen in BASIC (7)
Ein Kurs fur Einsteiger und Umsteiger

Daten mit Hilfe von BASIC-Programmen verwalten — ein
aktuelles Thema, das uns in diesem Kurs noch eine Weile
beschaftigen wird. Wer zwischen den beiden Grundelementen
“Daten” und “Programm® unterscheiden kann, hat einen der
zentralen Aspekte der Programmierkunst verstanden. Wer sich
in dieser Frage noch nicht sattelfest fiihit, bekommt im
heutigen Teil 7 des BASIC-Kurses weitere grundlegende
Informationen zum Thema Datenverwaltung.

zu erginzen (Beispiele siehe Listing 1).
Dabei entsteht ein kleines Problem:
Ungliicklicherweise wohnt ndmlich
Gustav Zickendraht in einem sehr
kleinen Dorf, in dem es keine Strafie,
sondern nur Hausnummern gibt:
“7171 Alpingen Nr. 2% das Datenfeld
fiir “Stralle” hat also leer zu bleiben.

Leere Felder werden durch
ein Komma angezeigt

Wiirde man in der zugehorigen
DATA-Zeile einfach einen Eintrag
weglassen, wiirde sich das gesamte
Leseraster der Zeile 60 um einen Ein-
trag nach vorne verschieben; griind-
liches Durcheinander wire die Fol-
ge. Dagegen gibt es ein einfa-

S ie haben im letz-
ten Teil unseres
Kurses gesehen, wie ein-
fach es ist, Daten unter BA-
SIC zu verwalten, das heifdt,
sie zu speichern und nach
ihnen zu suchen.

Dafd wir dabei Daten und
Programm in einer Einheit,
nidmlich dem Programm-
text, untergebracht haben,
ist ein Sonderfall der Daten-

verwaltung.
Nur mit Hilfe des BASIC-
Anweisungspaares DATA

und READ kann die Auf-
nahme von Daten und Pro-

gramm innerhalb eines
BASIC-Programmlistings
realisiert werden. Heute wollen wir
dort ankniipfen, wo wir beim letzten
Mal aufgehort hatten - bei den
“Hausaufgaben®. Die Lésungen im
einzelnen:

1. Sicherlich haben Sie’s sofort her-
ausgefunden, wie das Programm rea-
giert, wenn Sie in Zeile 60 die Varia-
blen TELEFON$ und V.NAME$ ver-
tauschen: BASIC liest in die Variable
TELEFON$ einen Vornamen, in
V.NAMES$ eine Telefonnummer und
gibt die Daten entsprechend falsch
aus (Zeile 70). Einen Fehler kann BA-
SIC dabei nicht feststellen, denn bei-
de Dateneintréige sind fiir die Anwei-
sung READ vorhanden, und beide
Eintridge sind fiir eine Textvariable
(erkennbar am Dollar-Zeichen '$’)
giiltig. Das hat letztlich dieselbe
Auswirkung, wie wenn Sie in einem
Formular bei “Telefonnummer® Ih-
ren Vornamen und bei “Vorname®
Ihre Telefonnummer eintragen: Die
Daten an sich sind vorhanden, nur
falsch plaziert.

2. Natiirlich kann eine DATA-Zeile
mehr als nur drei Eintrige aufneh-
men. Nur ist es fiir die Ubersicht
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lichkeit, fiir die Datenpflege und fiir-
die Fehlersuche sehr erschwerend,
wenn die Anzahl der Datenfelder ei-
nes Datensatzes nicht mit den in den
DATA-Zeilen aufgenommenen Ein-
trdgen {ibereinstimmt. Es ist daher
anzuraten, sich in der Anordnung
der Daten in DATA-Zeilen entweder
an die Datenstruktur anzupassen
(ein Eintrag enthélt in unserem Bei-
spiel immer drei Datenfelder: Nach-
name, Vorname, Telefonnummer)
oder, wo keine feste Datenstruktur
vorliegt, eine immer gleiche Anzahl
von Eintrdgen pro DATA-Zeile aufzu-
nehmen (zum Beispiel je fiinf, je
acht und so weiter).

3. Sie haben mit der Losung der drit-
ten Aufgabenstellung bereits ein gu-
tes Stiick Vorarbeit fiir den heutigen
Kursteil geleistet: Um unsere Daten-
sdtze um die Felder “Ort“ und “Stra-
Re“ zu erweitern, geniigt es, die Zeile
60 entsprechend auszubauen:

60 READ N.NAMES$V.NAMES,
TELEFON$,0RT$,STRASSES

und natiirlich die jeweiligen DATA-
Zeilen um je zwei passende Eintrdge

ches Mittel: Datenfelder
ohne Inhalt werden mit ei-
nem Komma présent ge-
macht.

Die prinzipielle Funktions-
weise und die Bedienung
des Programms verdndern
sich durch die Erweiterung
um die Datenfelder fiir Ort
und Strafie nicht. Allenfalls
konnte sich die Bildschirm-
ausgabe als nicht “hoffahig*“
erweisen, weil ndmlich
durch die beiden zuséatzli-
chen Datenfelder eine Bild-
schirmzeile nicht mehr aus-
reicht, um einen Datensatz
komplett darzustellen. Da-
bei ist anzumerken, daf} ich
Ihnen im letzten Kursteil eine Beson-
derheit der PRINT-Ausgabe als
“Kuckucks-Ei* untergeschoben habe:
das Komma.

Ein Komma nach 'PRINT’
steuert Tabulatoren an

Der Bildschirm unter GW-BASIC ist
in waagrechter Richtung mit Tabula-
toren ausgestattet: Alle 14 Spalten
sitzt ein unsichtbarer Haltepunkt,
der nur darauf wartet, daf} in einer
PRINT-Anweisung zwei Ausdriicke
mit einem Komma voneinander ge-
trennt sind. Das Komma in einer
PRINT-Ausgabe mit mehreren Aus-
driicken sorgt dafiir, dafd die Ausga-
be nach einem Komma immer an der
nichstfolgenden Tabulatorstelle be-
ginnt. Mit einem kleinen Versuch:

PRINT“Hallo""hier","bin""ich*

sehen Sie sofort, welche Wirkung
das Komma in der PRINT-Ausgabe
hat.

Unsere um Stralle und Ort erweiterte
Datei hat nun Datensitze, die zu lang
sind, um in das bisherige Ausgabe-
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format zu passen. Da hilft alles
nichts, wir miissen die Programmie-
rung der Bildschirmausgabe verdn-
dern. Um mehr Platz zu schaffen,
wollen wir zunidchst einmal das
Wort “Gefunden” weglassen - scha-
de drum, aber keine Bange, wir wer-
den spiter wieder darauf zuriick-
kommen.

Ferner drdngt sich auf, die Anzeige
der Datenfelder ihrer wirklichen
Linge anzupassen. Das Komma in
der PRINT-Ausgabe steuert alle 14
Spalten einen Tabulator an, fiir eine
individuell formatierte Bildschirm-
ausgabe viel zu unflexibel. Gliickli-
cherweise gibt es auch einen frei de-
finierbaren Tabulator unter GW-BA-
SIC, der mit PRINT TAB(x) realisiert
wird, wobei 'x’ den horizontalen
Haltepunkt fiir die néchste PRINT-
Ausgabe angibt (also durchaus ver-
gleichbar mit der Funktion des Kom-
ma, nur eben frei setzbar). Die Aus-
gabezeile 70 konnte damit etwa so
aussehen:

70 IF SUCH.NAME$=N.NAME$
THEN PRINT N.NAMES; ““
V.INAMES; TAB(30);STRASSES;
TAB(48); ORTSTAB(68);
TELEFON$

Wenn Sie nun das Programm laufen
lassen, sehen Sie, da} ein Datensatz
nur noch eine Zeile benétigt, was
das gesamte Erscheinungsbild sehr
viel tbersichtlicher macht. Sorge
muf} allenfalls die drohende Tatsa-
che bereiten, daf} ein Name lidnger
werden kénnte, als der von Roswitha
Miiller-Wattenscheid, denn dieser
pafdt gerade eben so in den fiir die
Namen vorgegebenen Tabulatorplatz.

Und in der Tat, sollte ein Herr Hans-
Dietrich Sauerteig-Waldenbuch in
die Adrefidatei aufgenommen wer-
den, wiirde dieser den gegebenen
Rahmen sprengen - probieren Sie’s
aus! :

Die Ausgabe iibernimmt ein
Unterprogramm

Wir wollen uns jedoch im Moment
nicht mit den Eventualititen aller
moglicher Extremfille auseinander-
setzen, sondern die Suchfunktion in
der Adrefldatei rationalisieren und
verbessern. Als erster Schritt auf die-
sem Weg soll die komplette Ausga-
beeinheit in ein Unterprogramm ver-
legt werden. Dazu wird Zeile 70 ein-
fach abgeédndert in

70 IF SUCH.NAME$ = N.NAME $
THEN GOSUB 500

und ab Zeile 500 ein Unterprogramm
angelegt:

Die in diesem Teil behandelten Funktionen und
; Anweisungen

® INSTR (string, teilstring)

gibt die Position in einer Zeichen-
kette (string) an, wo der gesuchte
Teil der Zeichenkette (teilstring) be-
ginnt:

INSTR (“Hamburg‘“burg®) = 4.

Ist 'teilstring’ nicht in ’string’ ent-
halten, oder ist dieser leer, gibt IN-
STR den Wert 0 aus:

INSTR (“Hamburg‘“berg”) = 0.

Die INSTR-Funktion erlaubt in der
Klammer vor 'string’ noch die An-
gabe der Startposition, ab welcher
in der Zeichenkette gesucht werden
soll. Wird dieser Parameter nicht
angegeben, so setzt BASIC die
Startposition auf 1.

® ON ERROR GOTO x

verzweigt beim Auftreten eines
Fehlers in die Zeile x. Dabei ist es
gleichgiiltig, um welchen Fehler es
sich handelt. Eine differenzierte
Fehlerbehandlung ist erst ab Zeile x
unter Zuhilfenahme von spezifi-
schen Fehlernummern méoglich.
Die Fehlerbehandlungsoption bleibt
so lange eingeschaltet, bis sie mit
ON ERROR GOTO 0 deaktiviert
oder ein Programm mit RUN gestar-
tet wird.

Achtung:

Die ON ERROR-Routine bleibt nach
Programmende auch im Direktmo-
dus wirksam.

500 REM Unterprogramm
gefundene Datensétze

510 PRINT N.NAMES$;";
V.INAMES$,TAB(30);
STRASSES$;TAB(48),0RT&
TAB(68).TELEFON$

520 RETURN

Daf} wir fiir die Ausgabe der Daten-
sdtze ein Extra-Unterprogramm auf-
bauen, hat natiirlich einen Hinterge-
danken: Wir werden spéter die Aus-
gabeoptionen erheblich erweitern;
so wird es dann zum Beispiel auch
moglich sein, Datensitze auf dem
Drucker auszugeben.

Nun eine neue BASIC-Funktion, die
den Umgang mit Zeichenketten
(Strings) und damit auch mit unse-
rem Adref3programm erheblich er-
leichtert: INSTR.

Sie bietet die Méglichkeit, in einer
Zeichenkette nach bestimmten Zei-
chenfolgen zu suchen. INSTR gibt
dabei die Anfangsposition des ge-
suchten Teil-Strings aus:

A$ = “PCpur"
B$ = “pur*
PRINT INSTR(A$,B8)

Das Ergebnis der PRINT-Ausgabe ist
hierbei “3“ Das bedeutet, daf} begin-
nend mit der dritten Buchstabenpo-
sition von “PCpur® der Teil-String
“pur” gefunden wurde.

Falls kein Teil-String in einer Zei-
chenkette vorhanden ist, gibt INSTR
den Wert “0“ aus. Mit diesen beiden
Erkenntnissen ldf}t sich bereits ein
Quantensprung in der Suchfunktion
unseres Adref3programms erreichen:

70 IF INSTR(N.NAMES,
SUCH.NAMES$) > 0 THEN
GOSUB 500

Diese unscheinbar erweiterte Zeile
bewirkt nichts anderes, als daf} ein
Datensatz immer dann ausgege-
ben wird, wenn der Teil-String
(SUCH.NAMES$) irgendwo im Nach-
namen vorkommt.

Eine starke Sache:
mit INSTR nach
Zeichenketten suchen

Je ausfiithrlicher ein Teil-String ange-
geben wird, um so gréfler ist auch
die Selektion. So kénnen wir zwar
alle Namen ausgeben lassen, die ein
“e“, ein “t“ oder ein “M*“ enthalten,
indem wir einfach den jeweiligen
Buchstaben als Such-String einge-
ben (bei Abarbeitung der Zeile 50).
Etwas sinnvoller wird es aber, mit
dem Suchstring “Mii“ alle “Miiller”
herauszufiltern. Damit bekommen
wir allerdings auch die vielzitierte
Roswitha Miiller-Wattenscheid ange-
zeigt, da die Suchoption “Mii*
selbstverstindlich auch auf diesen
Namen anspringt. Probieren Sie ein-
mal die Variante aus, den Teil-String
nur als Wortbeginn zuzulassen:

70 IF INSTR(N.NAMES,
SUCH.NAMES$) = 1 THEN
GOSUB 500

Je mehr Adrefleintrdge Sie in Ihre Da-
tei aufnehmen, um so interessanter
und natiirlich auch eindrucksvoller
wird die Suchfunktion.

6'90 PCpur bb
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10 REM Elektronisches Notizbuch

40 REM
45 ON ERROR GOTO 90
50 INPUT "Name eingeben"; SUCH.NAMES

80 GOTO 60

90 PRINT "Keine (weiteren) Eintrige"

100 END

500 REM Unterprogramm gefundene Datensétze

520 RETURN

20 REM Das Programm sucht aus einer Liste von DATA-Zei Len,
30 REM nach Eingabe des Nachnamens die passenden Eintrége

60 READ N.NAMES,V.NAMES, TELEFONS, STRASSES,ORTS
70 IF INSTR(N.NAMES,SUCH.NAMES) > O THEN GOSUB 500

510 PRINT N.NAMES;", ";V.NAMES;TAB(30);STRASSES; TAB(48);O0RTS; TAB(68); TELEFONS

1000 DATA "MULLer","Heinrich", "05533-234", "Hauptstr. 23","3141 Waltze"

1010 DATA "Wagner","Friedrich",b"06235-2828","Finkenweg 14","6707 Schifferstadt"

1020 DATA "Schreiber","Sonja",6"0341-92310","Am Silberstreif 1","1234 Neu-Ditern"

1030 DATA "Anselm","Wiltrud",h "089-2957282","Am Stachus 56","8000 MUnchen"

1040 DATA "DMV","Daten- und Medienverlag","05651-8090","Fuldaer Str. 6","3440 Eschwege"
1050 DATA "Schreiber","Wolfgang", "04544-1929","Viehweg 2","2901 Kroetze"

1060 DATA "MUller","Angelika",6"0621-884712","Benzstr. 192","6800 Mannheim"

1070 DATA "Zickendraht", "Gustav", "07719-912",,"7171 Alpingen Nr. 2"

1080 DATA “"MUller","Autohaus","05431-1712","Bismarckstr. 33","4570 Quakenbriick"

1090 DATA "Miller-Wattenscheid","Roswitha","020-5820584", "Wenzelstr. 5","1100 Neubonn"

Die AdreBverwaltung nimmt Formen an

Ihre Toleranz gegeniiber der hart-
nidckigen Fehlermeldung “Zu wenig
DATA-Anweisungen in 60“ soll nun
endlich belohnt werden.

Der Fehler, der BASIC zu dieser Mel-
dung veranlafit, resultiert aus der
Tatsache, dal} der Lesevorgang, der
durch das Zeilenpaar 60 und 80 be-
stimmt wird, ohne Riicksicht auf die
tatsdchliche Anzahl an Datensitzen
verlduft: Stupide werden so lange
DATA-Zeilen gelesen, bis BASIC
frontal auf den Fehler trifft.

beispielsweise die Annahme ver-
ddchtiger Daten verweigern (Plausi-
bilitatspriifung), oder man fingt auf-
tretende Fehler, die nicht vorherseh-
bar oder berechenbar waren, mit ge-
eigneten Mitteln ab.

Der ersten Moglichkeit entspriche,
dem Fehler zuvorzukommen und
das Lesen der DATA-Zeilen nur so oft
zuzulassen, wie es DATA-Zeilen
gibt. Dazu bendtigt man eine Zihl-
einrichtung. Die kann zum Beispiel
mit einer Konstanten verwirklicht

_ P C pur-Fachbegritfe

® Datenfeld
® Datensatz
@ Datei

Ein Datensatz ist eine aus mehreren
Datenfeldern bestehende Einheit;
eine Anzahl zusammengehoriger
Datensdtze nennt man Datei. Ein
gewohnliches Notizbuch oder Tele-
fonverzeichnis entspricht dem, was
man unter dem Begriff “Datei” zu
verstehen hat. Eine einzelene Per-
sonenanschrift aus dieser Datei
entspricht einem Datensatz.

Grundsitzlich gibt es zwei Metho-
den, mit Fehlern umzugehen:

Entweder man baut im Programm
Funktionen ein, die simtliche Ein-
gaben und Aktionen auf fehlertriach-
tige Eigenschaften untersuchen und
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Dieser wiederum besteht aus
mehrereren untergeordneten Ein-
trdgen (Datenfeldern), nédmlich
Name, Strafle, Ort und so weiter.
In jedem Datensatz kommen die
gleichen Datenfelder in gleicher
Reihenfolge vor - natiirlich mit
jeweils anderem Inhalt (zum Bei-
spiel mit anderen Daten).

Die Aufteilungsweise eines Daten-
satzes in verschiedene Datenfel-
der, hdufig mit fest definierter
Lange, nennt man Datenstruktur.

werden, die stets mit der Anzahl der
bereits gelesenen Datensiitze vergli-
chen wird.

Der Nachteil dieser Methode besteht
darin, dafl man beim Hinzufiigen
oder Loschen von Adrefleintrigen

penibel genau darauf achten muf,
die Konstante zu aktualisieren -
eine neue Fehlerquelle ist geboren.
Die zweite Moglichkeit ist eine Ab-
wandlung der zu Anfang praktizier-
ten  “Immer-feste-druff“-Methode.
Da das Programm ja ansonsten ein-
wandfrei arbeitete, und nur die Feh-
lermeldung an sich (begleitet vom
Programmabbruch) den Stein des
Anstofles darstellte, spricht nichts
dagegen, das Programm bis an die
Grenze der Fehlererkennung heran-
zufithren, dann allerdings muf} ein-
gegriffen werden. BASIC bietet hier-
zu sogenannte Fehlerbehandlungs-
routinen an, mit denen das Pro-
gramm beim Auftreten eines Fehlers
zu einer bestimmten Aktion veran-
lafit wird - ohne Fehlermeldung
und Programmabbruch.

Wir wenden uns dem zweiten Ver-
fahren zu und legen dar: Das Pro-
gramm soll alle vorhandenen DATA-
Zeilen einlesen und der Verarbei-
tung zufiihren; sollte es, nachdem
die DATA-Zeilen erschopft sind, in
Zeile 60 “in die Leere® lesen, dann
soll das Programm beendet werden.
Wir sagen dem Programm also:
“Wenn Dir bei Abarbeitung der Zeile
60 ein Fehler auffillt, dann mache
mit Zeile 90 weiter.” Mit der Anwei-
sung ON ERROR GOTO kann dies rea-
lisiert werden. Fiigen Sie bitte eine
neue Zeile in Thr Programm ein:

45 ON ERROR GOTO 90

Dies besagt, dafl das Programm bei
auftretenden Fehlern in Zeile 90
springt - und damit das Programm
beendet. Wir werden im nichsten
Teil des BASIC-Kurses diese Fehler-
behandlungsroutine verfeinern, denn
so wie sie momentan besteht, rea-
giert sie bei jedem Fehler gleicher-
mafen, also auch bei “Syntax error®
und anderen Fehlern.

Auch heute wieder fiir Sie, liebe Le-
serinnen und Leser, die gewohnte
“Hausaufgabe®, deren Losung wir zu
Beginn des néchsten Kursteils be-
sprechen:

1. Verbessern Sie das optische Er-
scheinungsbild des Programms. Be-
nutzen Sie dafiir neben CLS und den
diversen PRINT-Optionen auch den
bereits bekannten Befehl LOCATE
(siehe Teil 5 des BASIC-Kurses).

2. Eine theoretische Uberlegung:
Wie konnte man das Programm
Adressen heraussuchen lassen, bei
denen zwei Kriterien zugleich zu-
treffen, zum Beispiel sowohl Name
als auch Ort {ibereinstimmen (alle
“Miiller” in “Mannheim®)?

Viel Erfolg! e



ips & Tricks

Uwe Chalas

Klein, aber oho -

Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Auch in dieser Ausgabe lhrer PCpur warten
wieder eine Menge Tips & Tricks rund um den
PC darauf, von Ihnen gelesen und benutzt zu
werden. Erfahren Sie, wie Sie 1,44-MByte-
Disketten auf 720 kByte formatieren kénnen,
wie Sie versteckte Dateien zu Gesicht bekom-
men und vieles mehr.

initips in der PCpur leben von Threr Mitar-
beit. Haben Sie also einige Tips, Tricks oder
Routinen auf Lager, und haben Sie Lust, uns Ihre Tips zu
verraten, dann senden Sie diese kleinen Beitridge an uns:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur - Minitips -
Postfach 250
3440 Eschwege

3,5-Zoll-HDs auf 720 kByte formatieren

Wenn Sie eine 3,5-Zoll-Diskette mit Ihrem AT-Laufwerk
auf 720 kByte formatieren wollen, obwohl das Laufwerk
auf 1,44 MByte eingestellt ist, bekommen Sie von DOS
den folgenden Fehler prisentiert:

Unzulédssiges Speichermedium oder Spur 0 defekt
Formatieren erfolglos. Eine weitere Disk..(J/N)

Die Antwort ']’ fithrt zur gleichen Meldung. Mit einem
kleinen Betrug kiinnen Sie jedoch Ihren AT iiberlisten. In
diesem Fall reicht es ndmlich, wenn Sie das Codierloch
der Diskette - es befindet sich direkt gegeniiber dem
Schreibschutzschalter - einfach mit einem Klebestrei-
fen tiberkleben. Achten Sie darauf, dafl der Klebestreifen
nicht lichtdurchldssig ist. Am besten eignet sich daher
ein Schreibschutzautkleber, der bei 5,25-Zoll-Disketten
in groBerer Anzahl mitgeliefert wird. Mit diesem Trick
wird dem HD-Laufwerk (High Density) eine DD-Diskette
(Double Density) vorgetduscht. Diese formatiert Ihr Rech-
ner dann problemlos auf 720 kByte.

(Hans-Peter Leue)

Verandern der Nachlaufzeit des Disketten-
motors

Im Gegensatz zu Festplatten l4duft der Motor eines Disket-
tenlaufwerks nicht stindig. Nur wenn etwas geladen oder
gespeichert werden soll, beginnt sich die Scheibe im In-
neren des Laufwerks zu drehen. Daher wird ein Zugriff
auf Daten, die sich auf Diskette befinden, zunichst durch
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das "Hochfahren’ des Motors auf dessen Nenngeschwin-
digkeit verzogert. Da es in der Praxis sehr oft vorkommt,
dafl sozusagen stotterweise von Diskette gelesen bezie-
hungsweise auf Diskette geschrieben wird, gibe es eine
immense Zeitverzogerung, wenn der Diskettenmotor im-
mer sofort nach einem Schreib-/ Lesezugriff gestoppt
wiirde - er miifite dann immer wieder hochgefahren
werden. Damit diese Verzogerungen beim Zugriff nicht
immer stattfinden, 14t man den Motor nach jedem La-
den beziehungsweise Speichern eine bestimmte Zeit
nachlaufen; Sie erkennen diesen Umstand an dem verzo-
gerten Erloschen der Leuchtdiode. Geben Sie beispiels-
weise einmal den Befehl DIR auf der DOS-Ebene ein -
obwohl der Cursor nach Anzeigen des Inhaltsverzeich-
nisses bereits wieder zur Eingabe auffordert, brennt das
Lampchen noch.

Mochten Sie die Diskette aus Threm Laufwerk entneh-
men, miissen Sie immer erst warten, bis der Motor still-
steht - die Leuchtdiode also erloschen ist. Mit einem
kleinen Trick konnen Sie diese Nachlaufzeit verindern.
Im folgenden finden Sie ein kleines GW-BASIC-Listing,
welches diese Veriinderung ermoglicht. Hierbei schrei-
ben (POKEN) wir einen Zeitwert in eine bestimmte Spei-
cherstelle, der durch das System 18.2mal in der Sekunde
jeweils um eins heruntergezihlt wird - bei Null ange-
kommen, wird der Diskettenmotor ausgeschaltet. Es gilt
folgende Formel fiir den zu schreibenden Wert:

WERT = Sekunden x 18,2

Nach Start des Programms werden Sie nach der Anzahl
der Sekunden gefragt, um die der Motor nachlaufen soll
(geben Sie hier auch einmal eine Null ein). Daraufthin
wird WERT berechnet und in die Speicherstelle geschrie-
ben (POKE OFFS,WERT). Sie sollten die Verdnderung mit
dem BASIC-Befehl FILES testen. Akzeptable Zeiten lie-
gen bei zwei bis vier Sekunden.

10 REM *%kdkhkkdkhhhhdhddhhhhhhhhhhhhhhhhdkhbdhhbhhhhhh
20 REM Einstellen der Diskettenmotor-Nachlaufzeit
30 REM o de e de o e o o o ok ok vk e GW_BASIC e d % d dk % de g % o de g ok de e ok
40 INPUT "Wieviel Sekunden ";SEK

50 WERT = INT(SEK * 18.2)

60 DEF SEG = 0

70 OFFS = PEEK(&h79)*256+PEEK(&h78)+2

80 POKE OFFS, WERT

90 END

(Stefan Braun)
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Versteckte Dateien anzeigen

Um eine Diskette oder Festplatte auf eventuelle Fehler zu
untersuchen, verwendet man den DOS-Befehl CHKDSK
(CHECK-DISK). CHKDSK konnen Sie jedoch auch
zweckentfremden und sich damit die versteckten Dateien
auf Threr Festplatte beziehungsweise Diskette anzeigen
lassen. Geben Sie auf der DOS-Ebene das folgende Kom-
mando ein - der senkrechte, unterbrochene Strich hat
den ASCII-Code 124. Um ihn einzugeben, halten Sie die
<ALT >-Taste gedriickt, wihrend Sie die Zahl 124 auf
dem Ziffernblock eingeben:

C>CHKDSK C:/VI MORE <ENTER>

Danach bekommen Sie nicht nur die Namen der norma-
len, sondern auch die aller versteckten Dateien, die sich
auf Festplatte/Diskette befinden, zu sehen.

Da CHKDSK ein externer Befehl ist (also als Programm
auf Datentridger gespeichert) , miissen Sie darauf achten,
daf} er erreichbar ist.

(Fred Osterloh)

Kopieren von A nach A

Kennen Sie das Problem? - Sie wollen bestimmte Datei-
en oder Programme von Laufwerk A’ nach Laufwerk A’
kopieren. Also von einer Diskette auf eine andere, wobei
beide nacheinander in das Laufwerk 'A’ sollen. Mit dem
DOS-Befehl COPY funktioniert dies leider nicht. COPY
kann mit nur einem Laufwerk nicht kopieren. Hier setzt
nun die BATCH-Datei SDCOPY.BAT ein. Wenn Sie sie
mit einem iiblichen Editor wie EDLIN, TEXTpur oder
dhnlichem abgetippt und dahin abgespeichert haben,
wo Thre anderen DOS-Programme ebenfalls gespeichert
sind, kénnen Sie nach Herzenslust von ’A’ nach A’ oder
von 'B’ nach 'B’ kopieren. SDCOPY wird folgenderma-
Ren aufgerufen:

A>SDCOPY [Laufwerk] [Zwischenspeicher]

[Dateiname]

Der Trick an der ganzen Sache ist der, daf} das, was Sie
kopieren mochten, zundchst auf dem Laufwerk Zwi-
schenspeicher gespeichert wird. Danach werden Sie auf-
gefordert, die Zieldiskette einzulegen. Auf diese Disket-
te werden dann die kopierten Dateien und Programme
endgiiltig abgelegt. SDCOPY legt im Laufwerk Zwi-
schenspeicher ein Verzeichnis namens SDCOP an, wel-
ches nach dem Kopiervorgang wieder geléscht wird. Als
Zwischenspeicher sollten Sie den Laufwerksbuchstaben
einer eventuell vorhandenen RAM-Disk, der Festplatte
oder eines anderen Diskettenlaufwerks eingeben. Wol-
len l§ie zum Beispiel alle Dateien der Diskette im Lauf-
wer

'A’ auf eine andere Diskette - ebenfalls Laufwerk - "A’
kopieren und als Zwischenspeicher dabei die Festplatte

(Laufwerk 'C’) benutzen, geben Sie folgendes Komman-
do ein:

C>SDCOPY A: C: *.* <ENTER>

Da die Daten auf dem Zwischenspeicher (hier Laufwerk
'C:’) spater wieder geléscht werden miissen, wird Thnen
die Frage gestellt, ob Sie wirklich léschen wollen. Diese
beantworten Sie in Verbindung mit SDCOPY immer mit
()a. Ubrigens: Die Frage taucht immer dann auf, wenn
Sie alle Dateien und Programme einer Diskette kopieren
wollen. Statt *.* kénnen Sie natiirlich auch komplette
Dateinamen oder Dateinamen mit Sternchen eingeben:
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*. TXT beispielsweise bedeutet, da} alle Dateien kopiert
werden, deren Endung (Extension) .TXT lautet.

@echo off

cls

echo Bitte Quelldiskette in Laufwerk %1 einlegen
pause

md %2sdcop

copy %1%3 %2\sdcop

echo Bitte Zieldiskette in Laufwerk %1 einlegen
pause

copy %2\sdcop\%3 %1

del %2\sdcop\%3

rd %$2sdcop

echo Kopiervorgang beendet

(Robert Neumeier)

COMMAND.COM in der RAM-Disk

Den obigen Tip (SDCOPY) kénnen Sie mit einer RAM-
Disk natiirlich am effektivsten verwenden. Aber nicht
nur aus diesem Grund machen wir uns jetzt noch daran,
eine RAM-Disk einzurichten. Was ist eine RAM-Disk?
Wie Sie wissen, verfiigt Ihr PC iiber mehr oder weniger
Arbeitsspeicher (RAM). In den meisten Fillen hat der ge-
samte Benutzerspeicher einen Umfang von 640 kByte
(655360 Bytes). Einen Teil davon kénnen Sie als RAM-
Disk verwenden. Mit einer RAM-Disk wird dem Be-
triebssystem ein physikalisch vorhandenes Disketten-
laufwerk vorgetduscht (simuliert). Das so entstandene
neue Laufwerk bekommt den néchsten freien Laufwerks-
buchstaben zugewiesen. Haben Sie beispielsweise bis-
her die zwei Laufwerke "A’und 'B’ sowie die Festplatte
'C’, so erhilt die RAM-Disk den Buchstaben 'D’. Eine
einzelne Anweisung in der Datei CONFIG.SYS reicht,
um eine RAM-Disk zu installieren. Benutzen Sie einen
Editor wie EDLIN oder TEXTpur, um die Zeile

DEVICE = RAMDRIVE.SYS [kBytes]

in die CONFIG.SYS aufzunehmen. Wenn sich die Datei
RAMDRIVE.SYS nicht unter den Dateien und Program-
men auf Threr Systemdiskette/Festplatte befindet, halten
Sie nach der Datei VDISK.SYS Ausschau, und setzen Sie
VDISK.SYS statt RAMDRIVE.SYS in die obige Zeile.
Achten Sie darauf, dafi sich die .SYS-Datei im Hauptver-
zeichnis befindet. In der obigen Zeile sehen Sie die An-
gabe kBytes in eckigen Klammern. Hier miissen Sie die
Anzahl der kBytes angeben, die die RAM-Disk spiiter ha-
ben soll. Beispiel:

DEVICE = RAMDRIVE.SYS 256

reserviert 256 kByte fiir die RAM-Disk. Nehmen Sie hier-
bei nicht mehr kBytes als nitig - denken Sie daran, dafl
dieser Platz Threm Hauptspeicher 'gestohlen’ wird, wo-
moglich laufen einige Programme nicht mehr, wenn Sie
hier zu grofiziigig waren. Falls Sie nicht im Besitz einer
Festplatte sind, kann eine RAM-Disk Gold wert sein —
dann kénnen Sie nidmlich alle Systemprogramme, die
immer wieder benotigt werden, auf Thre RAM-Disk ko-
pieren. Nehmen wir an, Thre RAM-Disk hat den Kenn-
buchstaben 'C’, und Sie méchten FORMAT.EXE, COM-
MAND.COM und EDLIN.EXE von Laufwerk 'A’ darauf
kopieren. Geben Sie dazu folgende Befehle ein:

COPY A: \ COMMAND.COM C:\ <ENTER>

COPY A:\ FORMAT.EXE C:~ <ENTER>
COPY A: NEDLIN.EXE C:\ <ENTER>

Fortsetzung auf Seite 63
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Stefan Martin Asef

EDV-Aufsteiger-Kurs

(2) Computer sind iiberall

Wenn uns nicht gerade die politische Entwicklung ein Schnippchen schidgt und den
"Trabant" zum technischen Gerdt des Jahres macht, so gebiihrt dieser Platz eigentlich
dem Computer. Eine Computermesse wie die "CeBIT" erregt mittlerweile mehr Auf-
merksamkeit als irgendwelche Opembille oder andere Grofiveranstaltungen. Die
Entwickler prasentieren neue oder verbesserte Produkte in immer schnellerer Folge.
Wihrend die Industrie durchaus zufrieden mit weiterhin enormen Zuwachsraten sein
kann, erfiillt der zunehmende Einfluf der Rechenmaschinen in allen Lebensbereichen
viele von uns mit gemischten Gefiihlen.

Die Angst vor der Unberechenbarkeit des Computers, die nicht nur in vielen Angst vor Computern
Science-Fiction-Geschichten thematisiert wird, ist alter als die Geschichte der

Rechenmaschinen. Eigentlich geht es um die Angst vor dem Unbekannten, dem

Unbegreiflichen, das sogar in gcn Dingen steckt, die wir selbst geschaffen haben.

In dieser Form begegnen wir einer solchen Furcht in der Literatur auch in Mary

Wollstonecraft Shelleys "Frankenstein" oder in der Legende vom Golem, dem

Mann aus Lehm, der seinem Schopfer ebenfalls auBer Kontrolle gerit.

Denken Sie einmal an die Eisenbahn. Konnen Sie sich heute noch vorstellen, dal
die erste Lokomotive, die ja nicht viel mehr als eine Dampfmaschine auf Radern
war, die meisten Menschen in eine furchtbare Panik versetzte, daB sie vielen sogar
als Ausgeburt des Teufels und Vorbote des Weltuntergangs erschien? Und doch
war es 5o oder dhnlich mit jeder technischen Entwicklung: Vieles von dem, was uns
heute ganz selbstverstindlich erscheint, hat unsere Eltern, GroBeltern oder Ur-
groBeltern irgendwann einmal mit Furcht und Sorge erfiillt.

Neue Dinge fithren zu Angst und Unsicherheit

Im Falle des Computers gilt das in besonderem MaBe, denn er verfiigt iiber
Eigenschaften, die uns auBerordentlich bedrohlich erscheinen miissen. Nach vor-
herrschender Lehrmeinung ist es die Fihigkeit zu denken, die uns Menschen vor
allem anderen iiber den Rest der Schopfung erhebt ("Ich denke, also bin ich!"), und
genau diese Fahigkeit scheinen die Rechenmaschinen nachzuvollzichen. In man-
cher Beziechung muten Computer sogar schon iiberlegen an, und es ist leicht zu
verstehen, daB ein Gefithl der Unzulanglichkeit in einer solch wichtigen Frage zu
regelrechten Existenzangsten fithren kann. Eine Aussage wie "Computer sind
iiberall" gewinnt dann schnell einen alptraumhaften Charakter.

Wenn auch nicht Furcht und Schrecken, so teilen doch die meisten von uns eine
gewisse Unsicherheit und Besorgnis im Umgang mit dem Computer. Nehmen Sie
zum Beispiel die Scheckkarten-Automaten der Geldinstitute. Wer wird nicht von
einem klammen Gefiihl ergriffen, sobald die Karte im Schlitz verschwindet: Stimmt
die eingegebene Nummer? Was, wenn die Karte nicht wieder ausgeworfen wird?
Oder die Computer am Arbeitsplatz: Wer bereits mit ihnen arbeitet, lernt die Angst
vor unbeabsichtigter Fehlbedienung spitestens dann kennen, wenn einmal ein
solches Malheur zu groBeren Datenverlusten gefiihrt hat.

Je weiter die Rechner in den beruflichen Alltag vordringen, desto stirker sorgen
sichauBerdem Arbeitnehmer aus vielen Lehrberufen umihren Arbeitsplatz an sich.

Computer sind Qberall 5 Copyright PCpur 1990
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Unsicherheit Durch den Einsatz neuer Techniken ist oft schon eine wenige Jahre zuriickliegende
Ausbildung weitgehend Makulatur, und Computer werden als echte Konkurrenz
empfunden. Auch in diesem Fall sind wir geneigt, mit hilfloser Ablehnung zu
reagieren, dic in der Regel gefahrlicher ist, als die tatsichliche Bedrohung durch
den Einsatz der Gerite selbst.

Wie schon das Sprichwort sagt, wird "nichts so heiB gegessen, wie es gekocht wird".

Compuier gy Konigoreis Wunderdinge wgrden dem Computer bisher immc% ngur in der Wergbung nachge-
sagt. In der praktischen Anwendung ergibt sich der Nutzen des Rechners erst aus
dem Zusammenspiel verschiedener Komponenten, und die wichtigste Komponen-
te ist (und bleibt) die qualifizierte Bedienung. Diese aber hingt nicht primar vom
Computerwissen ab, sondern von den Fihigkeiten und Kenntnissen der Anwender
in dem Bereich, in dem der Rechner eingesetzt werden soll.

Nehmen wir zum Beispiel die Textverarbeitung: Schon in der Arbeit mit einer
Schreibmaschine sind Sicherheit im Stil, der Orthographie und Interpunktion
genauso wichtig wie rekordverdichtige Anschlagzahlen, ganz zu schweigen vom
Sachverstand in der allgemeinen Manuskriptgestaltung und dhnlichen Fragen. Die
Fertigkeit im Zehn-Finger-System 1aBt sich dabei viel einfacher erwerben und
verbessern als die restlichen Kenntnisse aus jahrelanger Ausbildung.

Was ist ein Computer?

Im Falle des Computers gilt deshalb: Noch miissen wir uns fast alle mit dem neuen
Werkzeug vertraut machen. Seine Vorziige gegeniiber anderen Werkzeugen her-
auszuarbeiten kann nicht die Aufgabe von Programmierern sein, sondern hiingt in
erster Linie von den Anwendern und ihrer beruflichen Praxis ab. Deshalb stehen
Sie mit dem Wunsch, mehr iiber das Arbeitsmittel Computer zu erfahren, auf jeden
Fallin der ersten Reihe und miissen kaum befiirchten, ins Hintertreffen zu geraten.

"Werkzeug" bedienen kénnen

Bevor wir nun die Titelaussage "Computer sind iiberall' unter einem weiteren
Aspekt betrachten, sollten wir die Bedeutung des Wortes "Computer" niher be-
leuchten. Das ist keinesfalls so nebensichlich, wie Sie vielleicht denken. Gerade im
Rahmen einer Einfithrung in die EDV kann man némlich gar nicht sicher sein, da3
alle Beteiligten an dasselbe meinen, wenn vom "Computer” die Rede ist.

; ; In den meisten Kopfen taucht bei der Nennung des Begriffs sicherlich immer noch
Regpirymiingag zuerst ein Bild wie aus dem "Raumschiff Enter%rise" au%: eine Wand mit unzihligen
bunten Lichtern und Tasten sowie einigen Bildschirmen und Bandlaufwerken.
Daneben ist in der Regel noch Platz fiir einen Gedanken an etwas dhnliches wie
einen "C64" oder den "IBM- Kompatiblen" am Arbeitsplatz, und damit hat es sich
auch schon. Nicht viele Menschen wiirden etwas anderes beschreiben, wenn man

sie nach einer Erklarung des Begriffes fragen wiirde.

Ein Computer ist ...

Nicht einmal Worterbiicher und Lexika gaben bisher viel her, wenn man dort nach
einer Definition suchte. Altere Ausgaben des "Duden" zum Beispiel begniigen sich
mit der lapidaren Eintragung "elektr. Rechenanlage", die nicht besonders erhellend
ist. Lexika definieren - wenn iiberhaupt - den Begriff ungefihr in folgender Form:
"Computer - elektronische Maschine mit der Fahigkeit, Daten aufzunehmen, zu
bearbeiten und Resultate zu erzielen, indem komplexe mathematische Operatio-
nen mit hoher Geschwindigkeit durchgefithrt und wiederholt werden". Das ist
schon und gut, 148t aber nur erneut den fledermausohrigen Mr. Spock und seine
Lichterwand vor unserem geistigen Auge vorbeizichen,

Packen wir es einmal ganz anders an und iiberlegen, wofiir Computer eigentlich
eingesetzt werden. Wenn wir versuchen, die Gemeinsamkeiten von Anwendungs-
gebieten auf einen einfachen Nenner zu bringen, so bleiben in erster Linie vier
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Begriffe stehen: "Rechnen” versteht sich beinahe von selbst, "Speichern” ist im charakteristische Merkmale:
Zusammenhang mit Datenbanken offensichtlich, und "Messen" sowie "Steuern”

fallen uns spatestens dann ein, wenn wir z.B. an Industrie-Roboter denken. - rechnen

Ein anderer Aspekt ist nicht so offensichtlich, aber ebenso wichtig, namlich der der - speichem

Kommunikation. Natiirlich ist der Computer auch ein Kommunikationsinstrument.
Erst die Moglichkeit, eine Verbindung mit dem Rechner aufnehmen zu konnen,

verleiht den anderen Aufgaben ihren Sinn, und wenn Daten nicht zwischen einzel- s

nen Rechnern ausgetauscht werden konnten, so wire es um die Niitzlichkeit der y

einzelnen Gerite auch nicht gut bestellt. Im folgenden wollen wir den Computer eIt

also einfach als Gerit verstehen, das rechnen und/oder speichern, messen, steuern -
sowie kommunizieren kann, - kommunizieren

"Computer sind iiberall": Die Aussage, die wir eben noch als mogliches Schreckge-

spenst an die Wand gemalt haben, gewinnt jetzt eine ganz andere Dimension. —
Tatséchlich ist - von uns fast unbemerkt - eine Revolution vor sich gegangen, und Computer sind iiberall:
die Computer haben sich in unserem Alltag breitgemacht - nicht so sehr in der

bedrohlichen Art und Weise, wie es Science Fiction-Romane zu schildern pflegen,

sondern vielmehr auf leisen Sohlen und Schritt fiir Schritt. Taglich kommen wir alle

mit zahlreichen Computern in Kontakt, ohne uns vielleicht bisher Gedanken darii-

ber gemacht zu haben.

Meist beginnt es schon beim Aufstehen: Der Digital- oder Radiowecker, der viele
von uns morgens aus den siilBen Traumen reiBt, ist nach unserer neuen Definition
natiirlich ein Computer, denn er "miBt" die Zeit mit Hilfe eines "Rechen"werks,
"speichert”, wann wir geweckt zu werden wiinschen, "steuert" zum passenden
Zeitpunkt einen Lautsprecher an, und "kommuniziert" mit uns durch das entspre-
chende Wecksignal.

-im Haushalt

Der erste Gang des Tages fiihrt ins Bad, wo uns hoffentlich eine angenehme
Temperatur ung ausreichend warmes Wasser fiir die Morgentoilette erwarten. Fiir
beides hat im Falle des Falles wahrscheinlich eine computergesteuerte Heizanlage
gesorgt. Nach einem eingespeicherten Programm wird dabei die AuBentemperatur
gemessen, die Ubereinstimmung mit den gewiinschten Bedingungen berechnet und
schlieBlich der Brenner entsprechend gesteuert. Das Kommunikationselement
ergibt sich in der Form einstellbarer Thermostate und verschiedener Anzeigein-
strumente.

... €in "unentbehrlicher’ Helfer

Die Kiiche, wo wir anschlieBend unser Friihstiick bereiten, ist ein Tummelfeld von
Computern. Ob Herd, Kithlschrank, Kaffeemaschine oder Toaster, kaum ein mo-
dernes Gerit verzichtet heute auf computerisierte Elemente: "Programmierbar”
heiBt in diesen Fillen das Zauberwort, und wir gliicklichen Anwender sparen (nach
eingehendem Studium der Gebrauchsanweisungen) viel Zeit beim Nachrechnen,
wieviel Kaffee in eine Tasse paBt oder wie lange ein 5-Minuten-Ei eigentlich
gekocht werden muB!

Fahren Sie mit dem Auto zur Arbeit? Na bitte, dann iiberlegen Sie einmal, was hier
alles gemessen, berechnet und gesteuert wird, ohne daB sie personlich mechanisch
eingreifen. Argern Sie sich iiber rote Ampeln auf dem Weg? Eigentlich sollten Sie
eine "Griine Welle" genieBen, denn lingst sind die meisten dieser verkehrs'regeln-
den" Lichtzeichen computerisiert. Das tatsdchliche Verkehrsaufkommen wird ge-
messen, nach voreingestellten Programmen berechnet, und dementsprechend wird
"Rot" und "Griin" geschaltet.

- im Strafienverkehr

Am Arbeitsplatz erwartet Sie vielleicht schon ein "klassischer" Rechner; wenn nicht, -in der
dann steht Thnen wahrscheinlich immerhin ein Telefon zur Verfiigung. Auch das .
ist mittlerweile ein Computer im besten Sinne. Nicht nur ist die vormalige Wahl- Arbeitswelt

scheibe durch eine "Tastatur" ersetzt worden, sondern Nummernspeicher, Wahl-
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wiederholung, die "Vernetzung" mit anderen Geriten gleicher oder dhnlicher
Bauweise sowie weitere Funktionen basieren auf den gleichen Bausteinen, die auch
den PC/XT/AT oder jeden anderen Computer zur Arbeit befihigen.

- im Freizeitbereich Den groBten Anteil an Computern hilt aber der Freizeitbereich fiir uns bereit.
Fernseher, Videorecorder, HiFi-Anlage, "Home"-Computer, ja selbst Spielzeug
und Musikinstrumente begegnen uns in zunehmendem MaBe in der Form spezia-
lisierter "Rechenmaschinen". Fotografiert wird mit Kameras, die alle notwendigen
Einstellungen automatisch vornehmen, der Partner beim Schach heift "Mephisto”,
"Chess-Master" oder éhnlich, und zum Geburtstag kommen die Gliickwiinsche in
Form miniaturisierter Tongeneratoren ins Haus: "Hoch soll er leben, dreimal
hoch!" Beliebig lieBen sich die Beispiele fortsetzen. "Computer sind iiberall”, das
ist keine Utopie mehr, es ist alltigliche Selbstverstindlichkeit. Einen wichtigen
Aspekt haben wir dabei noch nicht einmal beachtet, denn mehr noch als praktisch
haben die Computer ideell von unserer Umwelt Besitz ergriffen.

Die Werbung benutzt Computer als Staffage

Nehmen Sie cinmal eine beliebige Zeitschrift zur Hand und sehen sich einige
15 Retivericin:der Wer Anzeigen an. Wo sich friiher die Werbung fiir Z'garctten, Alkoholika, Arznei- oder
- ReCIeR T ey Waschmittel breitmachte, wirft heute nur noch der Computer einen groflen Schat-
ten. Abgesehen von den tatsichlichen Computer-Anzeigen: Auch der Mann, der
"gerne raucht', sitzt am Computer! Die freundliche junge Hausfrau 148t sich vom
Computer nachweisen, daBB Waschmittel "ABC" oder Zahnpasta "XYZ" eben doch
mehr Wirkstoffe enthalten als andere, und sogar der nette GroBvater schwort auf
das Medikament mit 0/8/15-Effekt, damit er seinem Enkel beim Computerspiel
Paroli bieten kann.

Wenn eine Entwicklung derartig weit fortgeschritten ist, dann wird es fiir uns alle
zur Gewissensfrage, sich mit ihr und ihren Konsequenzen auseinanderzusetzen.
Fazit: Computer akzeptieren Weder Euphorie noch besorgte Ablehnung sind hier angebracht. Um mitreden und
mitentscheiden zu konnen, ist in erster Linie qualifizierte Information vonnoten.
Unser EDV- Kurs soll Ihnen dabei helfen, entsprechende Grundlagen zu erwerben.
Nachdem wir in den ersten beiden Folgen das Umfeld ein wenig beleuchtet haben,
Ausblick wollen wir uns im folgenden allmahlich naher an den Kern des Themas herantasten.
usbhc Unter dem Titel "EVA und der Computer" beschiftigen wir uns das nichste Mal
mit den grundsitzlichen Arbeitsprinzipien der Rechenmaschinen. Machen Sie sich
bis dahin ruhig einmal die Miihe, und versuchen Sie, die Computer in Ihrer
Umgebung zu erkennen und ihnen die in dieser Folge erwihnten Funktionen
zuzuordnen.

-hr

——PCpur-Hinweis

Damit Sie IThren EDV-Kurs immer wieder zur Hand nehmen kdnnen, um darin zu lesen,
nachzuschlagen oder weiterzulernen, haben wir die einzelnen Teile in der Heftmitte angesiedelt.
Sokdnnen Sie sie bequem herausnehen und beispielsweise in einem Ordner abhef ten, zusammen
mit Ihren eigenen Aufzeichnungen, Gedanken und Ideen zu den jeweiligen Inhalten.

Wichtig: Den Coupon in der unteren Ecke miissen Sie gut aufbewahren, weil er der Nachweis fiir
Ihre Teilnahme an dem Kurs ist. Die einzelnen Coupons kleben Sie am Ende unseres Kurses auf
die Riickseite des Fragebogens, mit dem Sie sich zur Computerfiihrerschein- Priifung anmelden.
Bitte beachten Sie, daB wir keine Fotokopien des Coupons beriicksichtigen kénnen.

Copyright PCpur 1990 Computer sind aberall &
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ips & Tricks

Fortsetzung von Seite 58

Damit entfillt ein grofier Teil des ldstigen Diskettenwech-
selns - das stindige Einlegen der Systemdiskette kann
entfallen, wenn Sie den Kommandoprozessor COM-
MAND.COM in die RAM-Disk kopieren (siehe oben).
Dazu miissen Sie dem System allerdings noch mitteilen,
wo sich COMMAND.COM befindet. Dies machen Sie, in-
dem Sie die folgende Zeile mit einem Editor zusétzlich in
der Datei AUTOEXEC. BAT unterbringen:

SET COMSPEC = C:~ COMMAND.COM

Das 'C’ vor dem Doppelpunkt steht fir den Laufwerks-
buchstaben der RAM-Disk. Ist die RAM-Disk bei Thnen
anders benannt, miissen Sie ihn entsprechend austau-
schen.

— @

MID$ statt RIGHTS

Viele von Thnen kennen wahrscheinlich die BASIC-
Funktion MID$. Sie dient unter anderem dazu, einen
Teil einer Zeichenkette (String) in einen anderen String
zu iibertragen. Méchten Sie beispielsweise das Wort lese
aus dem String PCpur lese ich nur herausfiltern und mit
PRINT auf dem Bildschirm ausgeben, schreiben Sie:

TEXT$ = "PCpur lese ich nur”
PRINT MID$(A$,7,4)

Maéchten Sie jedoch den kompletten rechten Teil ab dem
Wort lese herausgefiltert haben, greifen Sie wahrschein-
lich zur BASIC-Funktion RIGHT$, um von rechts zu le-
sen. Dies funktioniert jedoch auch sehr gut mit der
MID$-Funktion. Hierbei brauchen Sie nicht einmal zu
wissen, wie lang die komplette Zeichenkette ist. Um also
ab dem Wort lese den kompletten rechten Teil zu bekom-
men, schreiben Sie:

PRINT MID$(AS,7)

Wie Sie sehen, fehlt hier der dritte Wert, also die Anga-
be, wieviel Zeichen ab lese berticksichtigt werden sol-
len. Aber - es funktioniert; fehlt ndmlich der dritte Pa-
rameter, nimmt BASIC automatisch die Anzahl der Zei-
chen bis zum String-Ende an.

Programm per Programm erzeugen

Mit einem kleinen Trick kénnen Sie Thr GW-BASIC-Pro-
gramm wiihrend seiner Laufzeit erweitern oder éndern.
Wie dies funktioniert, wollen wir Thnen mit diesem Tip
niherbringen. Wie Sie wissen, kann man in GW-BASIC
Dateien erzeugen; wenn Sie nun ein in DATA-Zeilen ab-
gelegtes Programm oder einen Programmteil wéhrend
des eigentlichen Programmlaufs erst abspeichern, um es
dann wieder mit dem Befehl CHAIN zu laden, haben Sie
das Problem bereits geldst.

Beispiel:

10 READ A$ : =10 :B =123

20 A$=A$ + STR$(l)

30 OPEN “PRG.DAT" FOR OUTPUT AS # 1

40 PRINT #1,A%: CLOSE #1

50 CHAIN MERGE “PRG.DAT*,110,ALL

100 DATA “110A = B **

120 PRINT A

Wenn Sie dieses Programm starten, wird die Zeile 110 er-
zeugt und sofort ausgefiihrt.

- Pc pur-Hinweis

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und Ange-
hérige des DMV-Verlages sowie des Redaktionsbiiros Everts
& Hagedorn diirfen nicht teilnehmen.

Wenn Sie diese kleinen Hiirden beachten, steht IThnen
nichts mehr im Weg.

In diesem Sinne - nun mal ran!

Diesen Text den Einsendungen unterschrieben beilegen:

Hiermit erklire ich, dafl der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daB} er frei von Rechten Dritter
istund ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe. Ich

trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den
DMV-Verlag ab. Im Falle der Verdffentlichung bekomme ich
die jeweilige Ausgabe der PCpur einschlieflich dazugeho-
riger Databox automatisch zugesandt.
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Peter Moller

Das Auspacken nach dem

Auspacken

Tips zum “Entarcen® von Dateien

Ein immer wieder leidiges Problem fiir den noch unerfahrenen
Anwender sind die sogenannten gepackten Programme.
Hauptséchlich in der PD- und Shareware-Szene ist diese Art
der Datenkomprimierung zu Hause - aus Platz- und Kosten-
griinden, was verstéandlich ist. Aber auch immer mehr kommer-
zielle Programme werden dem Kéufer im “gearcten” Zustand
angeboten. Was zu tun ist, um aus diesen Datenmonstren
lauffahige Programme zu machen, soll Ihnen der folgende

Beitrag zeigen.

er erste Schritt zum Er-
folg ist, zunidchst einmal
festzustellen, um welche Art von
komprimierten Dateien es sich han-
delt. Zu unterscheiden sind drei

Hauptgruppen:

- gearcte Programme mit Entkom-
primierungsprogrammen  (zum
Beispiel ARCE.COM)

- selbstentarcende Programme

- gearcte Programme mit Installa-
tionsprogrammen

Am unproblematischsten sind die

Programme zu handhaben, die mit

einem Installationsprogramm ausge-

liefert werden. Diese Installations-
programme sind zumeist Batch-

Dateien, also Stapelverarbeitungsda-

teien, wie zum Beispiel die AUTO-

EXEC.BAT. Diese sind leicht an der
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Endung .BAT zu identifizieren. Hiu-
fig benutzte Namen fiir diese Stapel-
verarbeitungsdateien sind unter an-
derem INSTALL.BAT oder START
.BAT. Gestartet werden diese Pro-
gramme unter DOS durch Eingabe
des Namens (also START oder IN-
STALL), gefolgt von < ENTER >.

Je nachdem, wie gut es der Program-
mierer nun mit Thnen meint, er-
scheint ein mehr oder weniger kom-
fortables Menii, in dem Sie das Lauf-
werk und das Verzeichnis angeben
kénnen, in das nach dem Entkom-
primieren die lauffahigen Program-
me kopiert werden sollen. Dariiber
hinaus kénnen Sie wihlen, ob be-
stimmte Systemeinstellungen, falls
notig, vorgenommen werden sollen.
Diese Einstellungen betreffen zu-

meist die AUTOEXEC.BAT und die
CONFIG.SYS, die nach Ihrer Einwil-
ligung gedndert beziehungsweise er-
gdnzt werden.

Solche Anderungen sind nicht im-
mer sinnvoll, vor allem dann nicht,
wenn es lediglich darum geht, den
Namen des Programms in die AUTO-
EXEC.BAT einzutragen, es also auto-
matisch beim Starten des Rechners
aufzurufen. Sollten Sie den Wunsch
verspiiren, das Programm tatsdch-
lich automatisch starten zu lassen,
so konnen Sie die notwendigen An-
derungen in der AUTOEXEC.BAT
spéter selbst vornehmen. Anzuraten
ist diese Installation nur dann, wenn
es sich um Programme handelt, die
Sie wirklich immer benétigen, zum
Beispiel eine Benutzeroberfliche,
oder wenn das Programm ohne diese
Automatik keinen Sinn macht, wie
zum Beispiel 4DOS.

Auf jeden Fall sollten Sie sich vor der
Installation eine Sicherheitskopie
der AUTOEXEC und der CONFIG
anlegen, indem Sie diese auf eine
Diskette kopieren. Sollte die Installa-
tion nicht Ihr Gefallen finden, so ha-
ben Sie jederzeit die Moglichkeit,
das Original wieder einzusetzen.
Wobei wir auch schon beim Haken
an der Sache angelangt sind: Nicht
alle Installationsprogramme sind
ndmlich so freundlich und fragen
erst einmal bei Thnen nach, bevor sie
Anderungen vornehmen. Ein boses
Erwachen kann dann die Folge sein.

Machen Sie in jedem Fall
eine Sicherheitskopie

Aus diesem Grunde sollten Sie sich
mit einem Texteditor wie ConText
oder mittels des TYPE-Befehls die
Installationsdatei vor dem Starten
genau anschauen. Finden sich hier
keine Hinweise auf ein Abfrageme-
nii, ist zumindest Vorsicht geboten.
Wer sich ein wenig mit der Program-
mierung von Batch-Dateien aus-
kennt, kann hier auch die notwendi-
gen Anderungen vornehmen, etwa
das Wechseln des Laufwerksbuch-
stabens von “C“ in “D“ Achten Sie
beim Zuriickspeichern darauf, dafl
die gednderte Batch-Datei in jedem
Fall im ASCII-Format vorliegen muf.
Eine solche Option findet sich in fast
jeder Textverarbeitung. Bei ConText
lafdt sich das ASCII-Format im Menii-
punkt “DATEI" einstellen.

Schlechter sieht es dann aus, wenn
das Installationsprogramm keine
Batch-Datei, sondern eine EXE-Datei
ist. In diesem Fall ist kaum etwas an
den vom Programmierer vorein-
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gestellten Werten zu dndern. Sollten
alle Stricke reiflen, so besteht auch
die Maoglichkeit, das Installations-
programm zu umgehen. Es ist nimlich
im Prinzip nur dafiir verantwortlich,
dem eigentlichen Entkomprimie-
rungsprogramm die richtigen Werte
zu liefern. Doch dazu spater mehr.

ARC-Dateien miissen erst
ausgepackt werden

Beschiftigen wir uns zunichst ein-
mal mit den selbstentarcenden Pro-
grammen. Diese sind daran zu er-
kennen, daf} sie die Endung EXE be-
sitzen. Solche Programmdateien
enthalten nicht nur das gepackte
Programm, sondern zugleich eine
Routine zum Entkomprimieren des-
selben. Die Vorgehensweise zum
Entpacken ist hier eine etwas andere.
In der Regel besitzen diese Program-
me keine Moglichkeit der Installa-
tion auf einem Laufwerk oder in ei-
nem Unterverzeichnis auf der Fest-
platte. Fiir Sie heifit dies, daf} Sie mit
dem DOS-Befehl

MD DEMO <ENTER>

zunichst auf Threr Festplatte ein Un-
terverzeichnis  einrichten  (hier
DEMO genannt) oder eine formatier-
te Leerdiskette bereitstellen. In die-
ses Unterverzeichnis beziehungs-
weise auf diese Diskette kopieren Sie
nun die Dateien. Das Entpacken ge-
schieht nach dem Aufruf der EXE-
Datei unter DOS selbstiandig.

Wundern Sie sich allerdings nicht,
wenn Sie nach dem Entpacken statt
einer Datei gleich fiinf oder sogar
zehn vorfinden. Zumeist sind ndm-
lich in solchen selbstentarcenden
Dateien gleich mehrere lauffahige
Programme komprimiert, nebst der
dazugehorigen Daten- und Hand-
buchdateien. Auf jeden Fall emp-
fiehlt es sich, vor dem Entpacken die
auf der Diskette befindliche READ-
ME-Datei anzuschauen. Diese ent-
halt in aller Regel zwar keine Infor-
mationen iiber das eigentliche Pro-
gramm, dafiir aber wertvolle Hin-
weise zum Entpacken.

Halten Sie geniligend
formatierte Disketten bereit

Zumindest die Freunde der Share-
ware- und Public-Domain-Szene wer-
den die am haufigsten anzutreffende
Kategorie der gepackten Programme
kennen. Hierbei handelt es sich um
Disketten, die eine oder mehrere Da-
teien mit der Endung .ARC (ARC
steht fiir ARChiv) sowie das Pro-

gramm ARCE. KARTELLOBG: . con i
EXE, das eigentli- | qurei'e ...........
che Entpackungs- KARTELHLP ..........

: KARTE MSK ..
PIOEFainIn, BNt LOGO.PCK ..

halten. Um nun
die Dateien zu

P KARTE 081 ...
entkomp“m“}" YARTE!.00Z ...
ren, gehen Sie

KARTE! 004 ...
wie folgt vor: Zu- :
erst kopieren Sie
die Dateien zu-

sammen mit ARC. LHarc's SFX 1.13L (c) Yoshi, 1989
EXE in das ge-
wiinschte Ver- INFO.PCK .

it ThReE R KARTE! 883 ............
zeichnis Ihrer Fest- XARTEI.085 ............

platte. Sodann ge-

LHarc's SFX 1.13L (c) Yoshi, 1989

Bitte die Diskette Nr. 2 einlegen

Wenn bereit, eine beliebige Taste betatigen?

LHarc’s SFX 1.13L (c) Yeshi, 1989

...................

ben Sie unter DOS

HINWEIS.CON ..
den Befehl: RIEISET
C> ARCE *.ARC

<ENTER> folgen

ein. Daraufhin werden alle kompri-
mierten Dateien in den lauffihigen
Zustand versetzt.

Einfacher geht es allerdings, wenn
Sie direkt von der Programmdisket-
te aus arbeiten. Das Programm ARC
erlaubt ndmlich die Eingabe eines
Ziellaufwerks und eines Zielver-
zeichnisses. Der Befehl:

A> ARCE *.ARC C:~ DEMO
<ENTER >

wiirde demnach alle Dateien ent-
komprimieren und gleichzeitig in
das Verzeichnis DEMO auf Threr
Festplatte kopieren. Zu beachten ist
dabei lediglich, daf} erstens das an-
gegebene Verzeichnis auch existiert
und daf} Sie zweitens auf gar keinen
Fall mit der Originaldiskette arbei-
ten sollten. Fertigen Sie mit dem
DOS-Befehl DISKCOPY also in je-
dem Fall vorher eine Sicherheitsko-
pie an. (Profis arbeiten ausschlief3-
lich mit Sicherheitskopien!)

Wer keine Festplatte besitzt, sollte
eine geniigende Anzahl von forma-
tierten Disketten bereithalten. Eine
genaue Anzahl der bendétigten Da-
tentriiger kann leider immer erst
nach der Entkomprimierung ange-

- Pc pur-Hinweis

Lesen Sie zu diesem Thema auch
unsere Beitrdge:

“Meine Diskette ist kaputt®
PCpur 3/89, Seite 60
“Kaugummi-Dateien®

PCpur 3/89, Seite 64

“Mehr als nur ein TYPE-Befehl“
PCpur 9/89, Seite 91
“ARC-LIST-ig*

PCpur 1/90, Seite 70
Anwenderfreundlicher Automa-
tismus

PCpur 2/90, Seite 83

Das Auspacken der Programme laBt sich am Bildschirm ver-

geben werden. In der Regel kommen
Sie aber mit drei bis vier Disketten
aus. Oftmals wird die genaue An-
zahl aber auch in einer Textdatei auf
der Originaldiskette angegeben, so
dal Sie rechtzeitig geniigend Spei-
cherplatz reservieren konnen. Die
Arbeit mit Disketten ist etwas miih-
seliger, da Sie die Dateien einzeln
entarcen miissen.

Noch ein kleiner Tip am Rande: Be-
wahren Sie sich das Entkomprimie-
rungsprogramm in jedem Fall ent-
weder auf einer gesonderten Disket-
te oder in einem Unterverzeichnis
Threr Festplatte auf. Es gibt ndmlich
leider immer wieder Public-Domain-
oder Shareware-Disketten, die zwar
gearcte Dateien enthalten, das not-
wendige Programm zum Entkompri-
mieren aber nicht! Ob das nun die
Schludrigkeit des Héndlers ist oder
nicht - jedenfalls stehen Siein dem
Moment dumm da.

Lesen Sie auf jeden Fall
zuerst die Textdatei

Wer es etwas komfortabler liebt, der
findet in dem Programm NARC eine
richtige Benutzeroberfliche zum
Entkomprimieren von Dateien. Das
Programm zeigt alle in Frage kom-
menden Dateien an. Die Markierung
der gewiinschten Dateien erfolgt mit
den Cursortasten und der Leertaste.
Weiterhin ist es moglich, Verzeich-
nisse und Laufwerke zu wechseln.
Besonders hervorzuheben ist die
Maéglichkeit, die Textdateien (DOC-
Files) auf dem Bildschirm auszuge-
ben. Wer die Handbiicher lieber in
gewohnter Form auf Papier hitte,
kann iiber die Funktion PRINT die
Texte auch auf den Drucker um-

leiten. &
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Helmut F. Reibold

Wie Sie das DOS liberLISTen

DOS-Befehle auf mehrere Dateien

angewandt

Manche DOS-Befehle erlauben das Benutzen von sogenannten
Platzhaltern (’?’ und ’*’), andere wiederum nicht. Mit einer
kleinen Batch-Datei wird es aber doch méglich.

B efehle wie DIR *EXE
zum Anzeigen aller EXE-
Dateien oder DEL *BAK zum Lo-
schen aller BAK-Dateien gehen auch
dem Einsteiger schon recht bald in
Fleisch und Blut tber. Eine bdse
Uberraschung erlebt man jedoch bei
der Eingabe des Befehls TYPE *TXT.
Das Betriebssystem versteht nur
noch 'Bahnhof’ und meckert auch
gleich los: “Falscher Befehl oder Da-
teiname®, Da hilft alles nichts - bei
dem TYPE-Befehl mufd man immer
den kompletten Namen der Datei an-
geben, folglich kann man den Befehl
auch immer nur auf eine Datei an-
wenden. Und da man sich nicht alle
Dateinamen merken kann, mufl man
mit DIR erst einmal nachsehen, wie
der ndchste Dateiname lautet. Ganz

schon unfreundlich von dem lieben
DOS, finden Sie nicht auch?

Nicht alle DOS-Befehle
erlauben ’*’ und ’?’

Dem werden wir jetzt ein wenig ab-
helfen, indem wir das Betriebssy-
stem mit seinen eigenen Waffen
schlagen.

Dazu legen Sie sich am besten erst
einmal ein paar Testdateien an. Ge-
ben Sie dazu auf der DOS-Ebene -
erkennbar an dem A:> oder C:> -
die folgenden Zeilen ein:

COPY CON TEXT1.TXT
Das ist die erste Datei.

<F6>

COPY CON TEXT2.TXT

Das ist der zweite Text.

<F6>

COPY CON TEXT3.TXT

Aller guten Dinge sind drei...

<F6>

Tippen Sie die einzelnen Zeilen ab,
und driicken Sie am Ende jeweils
die <ENTER>-Taste. <F6> teilt
dem DOS mit, dafl die Eingabe zu
Ende ist. Auch nach <F6> driicken
Sie bitte nochmals <ENTER >. Das

66 PCpur 690

Betriebssystem meldet dann, daB es
eine Datei geschrieben hat. Wenn
Sie sich anschlieflend mit DIR den
Inhalt Threr Diskette bzw. Festplatte
ansehen, finden Sie die neue Datei
TEXT1.TXT - der Befehl COPY
CON ermoglicht ndmlich das Erstel-
len einer Datei ohne eine Textverar-
beitung. Diese Datei kénnen Sie sich
mit TYPE auch auf dem Bildschirm
ansehen:

TYPE TEXT1.TXT

Es handelt sich dabei also um eine
Klartext- oder - in der Fachsprache
- ASCII-Datei.

Nachdem Sie diese drei Textdateien
geschrieben haben, kénnen Sie es -
um sicherzugehen - nochmals aus-
probieren:

TYPE *.TXT

DOS zeigt sich unbeeindruckt und
meldet “Falscher Befehl oder Datei-
name“.

Jetzt geht’s ans Eingemachte und
dem DOS an den Kragen. Tippen Sie
einmal den folgenden Befehl ein:

FOR %D IN (*.TXT) DO TYPE %D

(Sie kénnen auch kleine Buchstaben
verwenden.)

Das Wunder geschieht: Nacheinan-
der listet Ihnen das Betriebssystem
alle drei Textdateien auf, als hétte es
nie etwas anderes gemacht. Nun,
wenn DOS tiefstapelt, werden wir
ganz einfach hochstapeln, ndmlich
in Form einer Batch- oder Stapelda-
tei. Sie erinnern sich noch? Batch-
Dateien sind ebenfalls Klartext- oder
ASCII-Dateien, die bestimmte Be-
fehlsfolgen enthalten. Diese Befehle
werden nach dem Aufruf der Datei
nacheinander - also wie von einem
Stapel - abgearbeitet. Und da der
Befehl, den wir eben kennengelernt
haben, sehr hilfreich ist, sollten wir
ihn gleich in einer solchen Batch-
Datei verewigen. Das erspart kiinftig
eine Menge Tipparbeit und -fehler,
daja nur noch der Name dieser Datei
eingegeben werden muf.

Aufgrund der Funktion dieser Sta-
peldatei nennen wir sie einfach
LIST.BAT. Also:

COPY CON LIST.BAT

FOR %D IN (*.TXT) DO TYPE %D
<F6>

Wenn die Datei auf den Datentriger
geschrieben wurde, starten Sie sie
einfach durch Eingabe ihres Na-
mens:

LIST

Erscheint jetzt auf Threm Monitor
die Meldung:

FORD

Syntax Fehler ?

Dann haben Sie die Zeile richtig ab-
getippt. - Nein, nein, Sie haben
sich nicht verlesen: Der Syntaxfeh-
ler ist korrekt. Wir wollten Sie ein
wenig auf die Eigentiimlichkeiten
von DOS aufmerksam machen.
Sehen wir uns dazu nochmals die
urspriingliche Befehlszeile an:

FOR %D IN (*.TXT) DO TYPE %D

Hier tauchen erst einmal zwei Platz-
halter auf: %D und *.TXT. Letzterer
ist klar - er steht fiir alle Dateien
mit der Endung .TXT. Der erste
Platzhalter - %D - steht einfach
fiir “Datei“. TYPE kennen Sie auch
schon - damit wird eine Datei am
Bildschirm angezeigt.

Die Konstruktion FOR ... DO gibt es
in dhnlicher Form auch in BASIC.
Man bezeichnet sie als Schleife. Thre
Funktion besteht darin, daf} ein be-
stimmter Befehl (TYPE) so oft
durchgefiithrt wird, wie die Bedin-
gung fiir diese Schleife erfiillt ist.
Die Bedingung selbst steht in den
Worten %D IN (*.TXT).

_ PCpur-Aufrut

Tausche Batch-Datei
gegen DATABOX!
Haben Sie eine besonders gelun-
gene, arbeitssparende, pfiffige...
Batch-Datei geschrieben? Dann
lassen Sie auch andere PCpur-
Leser davon profitieren.
Schicken Sie uns Ihre Batch-Da-
tei auf Diskette zusammen mit
einer kleinen Anleitung. Jeden
verodffentlichten Beitrag honorie-
ren wir mit einer PCpur-DA-
TABOX.
Thren Geheimtip schicken Sie
bitte an die folgende Anschrift:
DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Batch -
Postfach 250
3440 Eschwege
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In der Alltagssprache wiirde diese
Zeile wie folgt lauten: Jedesmal
wenn du eine Datei findest, die den
Nachnamen . TXT hat, dann drucke
sie auf dem Bildschirm aus:

Jedesmal wenn FOR

du eine Datei findest %D

mit dem Nachnamen .TXT IN (*.TXT)
gib sie aus DO TYPE %D

Eigentlich ganz einfach, nicht wahr?

Aber warum geht das nicht in der
Batch-Datei LIST.BAT? Aus einem
Grund, der nicht so ganz einleuch-
tend ist: Hier muf} anstelle %D die
Variable % %D stehen, also mit ei-
nem doppelten Prozentzeichen.
Dann sieht LIST.BAT wie folgt aus:
COPY CON LIST.BAT

FOR %%0D IN (*.TXT) DO TYPE %%0D

<F6>

Der nichste Testlauf sollte eigent-
lich - Tippfehler ausgeschlossen -
von Erfolg gekront sein.

Was aber, wenn Sie sich ganz ande-
re Dateien ansehen wollen, zum Bei-
spiel alle .DOK-Dateien? Oder alle
Dateien, auf die die Suchmaske
MP?IER?.BRF zutrifft (MEIER1.BRF,
MAIER5.BRF, MEIER2.BRF...)? Er-
ste Moglichkeit: Sie schreiben sich
wieder eine entsprechende Batch-
Datei. Das wiire aber auf die Dauer
sehr undkonomisch, sowohl was die
Arbeit, als auch was den Speicher-
platz anbelangt. Eleganter geht es,
indem man die Datei LIST.BAT ein
wenig universeller gestaltet.

Bei LIST *.* pfeift das DOS
Sie aus

Die Batch-Datei soll auf beliebige
Dateien anwendbar sein. Fiir den
umgangssprachlichen Begriff “be-
liebige Dateien® gibt es aber in DOS
eine Entsprechung: %1. Das Pro-
zentzeichen haben Sie weiter oben
bereits kennengelernt, ‘die "1’ steht
einfach als Nummer fiir die Va-
riable.

(Fiir  Fortgeschrittene: Insgesamt
kénnen bis zu neun solcher Varia-
blen in einer Batch-Datei eingesetzt
werden. %0 steht fiir die gerade ab-
gearbeitete Batch-Datei selbst.)

Also sieht LIST.BAT folgenderma-
en aus:

COPY CON LIST.BAT

FOR %%D IN (%1) DO TYPE %%0D
<F6>

Probieren Sie es aus: LIST *.TXT
zeigt Thnen alle TXT-Dateien, LIST
* BAT zeigt alle Batch-Dateien,
LIST *.* zeigt alle Dateien an (wenn
sich eine COM- oder EXE-Datei dar-
unter befindet, gibt’s ein herrliches
Pfeif-Konzert).

Das ist doch schon ganz ordentlich,
oder?

Jetzt sollten wir schleunigst etwas
fiir die Optik tun - zum Beispiel
vorher den Bildschirm loschen.
Dazu dient der Befehl CLS, den Sie
auch auf der DOS-Ebene nach dem
Prompt eingeben kénnen. Also “Ak-
tion Sauberer Bildschirm*:

COPY CON LIST.BAT

CLS
FOR %%D IN (%1) DO TYPE %%0D

Befehl Wirkung

CALL ruft eine andere Batch-
Datei auf. Nach deren
Abarbeitung wird die ur-
spriingliche weiter bear-
beitet.

ECHO ermoglicht das Ein- oder
Abschalten der Bild-
schirmmeldungen

(ECHO ON oder ECHO
OFF) oder die Ausgabe
von Kommentaren
(ECHO Dies ist ein Kom-
mentar). Der Befehl @E-
CHO OFF unterdriickt
die Bildschirmausgabe
von “ECHO OFF*.

FOR ... DO ermoglicht die Anwen-
dung eines Betehls auf
mehrere Dateien.

GOTO ermoglicht den Sprung
zu einer entsprechend
gekennzeichneten

Marke.

IF erméglicht die Abfrage
bestimmter Bedin-
gungen.

PAUSE halt die Abarbeitung der
Stapeldatei an und wartet

auf einen Tastendruck.

REM ermoglicht Kommentare
innerhalb einer Batch-
Datei, ohne daB diese am
Bildschirm angezeigt

werden.

SHIFT ermoglicht die Verschie-
bung sogenannter
“Blindparameter” (zum
Beispiel %1, %2), so daf
mehr als nur zehn sol-
cher mit “%* eingeleite-
ter Platzhalter benutzt
werden konnen.

Die Batch-Befehle im Uberblick

<F6>

Wie Sie sehen, kann man in Batch-
Dateien wirklich alle (!) DOS-Befeh-
le einsetzen.

Auch die Ausgabe der eigentlichen
Befehlszeile stort noch ein wenig -
also weg damit. Bildschirmmeldun-
gen heiflen beim DOS “Echo“. Ein-
geschaltet werden sie mit “Echo
on“, ausgeschaltet mit “Echo off”.
Also wieder eine kleine Schonheits-
operation:

COPY CON LIST.BAT

ECHO OFF

CLS

FOR %9%D IN (%1) DO TYPE % %D
<F6>

In der ndchsten Ausgabe der PCpur
werden wir diese Datei noch ein we-
nig “verfeinern®; bis dahin sollten
Sie mit dem neu Gelernten ruhig ein
wenig herumexperimentieren.

- PCpur-lnfo

Wenn Sie den ersten Teil unseres
Batch-Kurses versiumt haben, kon-
nen Sie die letzte Ausgabe der
PCpur nachbestellen. Bitte benut-
zen Sie dazu die diesem Heft beige-
heftete Bestellkarte.

Falls Sie schon ein wenig weiter
fortgeschritten sind in der Program-
mierung von Bach-Dateien, sollten
Sie einmal versuchen, die nebenste-
henden Befehle in unser LIST.BAT
einzubinden - vielleicht kommen
Sie ja auf dhnliche Ideen wie wir?
Aber auch als Einsteiger sollten Sie
den Mut haben, den einen oder an-
deren Befehl auszuprobieren - die
Tabelle gibt Thnen ja bereits Hilfen,
wie und zu welchem Zweck die
Befehle eingesetzt werden. Und
wenn’s nicht gleich auf Anhieb
klappt, lassen Sie sich nicht entmu-
tigen. Noch ist kein Meister vom
Himmel gefallen, und nichts macht
mehr Spal} als etwas, das man selbst
entdeckt hat (wenn’s klappt). In die-
sem Sinne also: Viel Spaf}, bis zur
nédchsten Ausgabe!

—
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Norbert Finke

Programme unter der Lu
BASIC-Programme Zeile fiir

Zeile erklért

In dieser Ausgabe unserer Serie 'Programme unter der Lupe’ Y
sehen wir uns ein BASIC-Listing an, welches in der Lage ist,
komplette Programme zu kopieren. Das sehr praxisbezogene
COPYFILE werden Sie nach der Lektiire dieses Beitrags

sicherlich bestens verstehen.

bwohl es hier eigentlich

um die Erlduterung von
BASIC-Programmen und Program-
miertechniken geht, kann COPYFI-
LE nicht nur eigenstindig zum Ko-
pieren von Dateien benutzt, sondern
auch als Routine in eigene Program-
me eingebunden werden.
Zur Bedienung: Nach dem Start fragt
COPYFILE nach dem Dateinamen
der Datei, die kopiert werden soll,
und dem der Zieldatei. Beide Datei-
namen milssen dabei unterschied-
lich sein. Um die Datei-Auswahl zu
erleichtern, wird gleichzeitig das In-
haltsverzeichnis der Diskette bezie-
hungsweise des aktuellen Verzeich-
nisses am Bildschirm angezeigt.
Nachdem die Eingabe der Dateina-
men abgeschlossen ist, beginnt der
Kopiervorgang. Dieser ldfit sich,
wenn notig, durch Druck auf die
< ESC>-Taste abbrechen. Eine kur-
ze Meldung auf dem Bildschirm
zeigt an, wann das Kopieren beendet
ist. Wenn Sie die END-Anweisungen
im Programmlisting durch RUN er-
setzen, konnen Sie sogar mehrere
Dateien hintereinander kopieren.
Aber nun genug der Vorrede, neh-
men wir COPYFILE unter die Lupe...

In COPYFILE werden alle
Fehler abgefangen

Die erste Programmzeile ist die Zeile
100. Hier wird GW-BASIC mitgeteilt,
was passieren soll, wenn wiihrend
der Programmausfiithrung ein Fehler
auftritt. Normalerweise werden Feh-
ler, die wihrend des Programmab-
laufs auftreten, vom BASIC-Interpre-
ter erkannt und bearbeitet. Allen
Fehlern wird dabei eine Fehlernum-
mer (Fehlercode) zur [dentifizierung
zugewiesen, die Zeilennummer
wird gespeichert, und das laufende
Programm wird abgebrochen. Eine
entsprechende Fehlermeldung am
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Bildschirm informiert den Anwen-
der iber den aufgetretenen Fehler.
Eine ON-ERROR-GOTO-Anweisung
kann diese vom BASIC-Interpreter
gesteuerte Fehlerbehandlung auf
eine eigene Programmroutine um-
leiten. In unserem Programm be-
ginnt diese Routine bei der Zeile
650, das heifit, die Anweisung ON
ERROR GOTO 650 veranlafst den BA-
SIC-Interpreter, zukiinftig bei einem
Fehler auf die Zeile 650 zu verzwei-
gen, und den Fehler von COPYFILE
bearbeiten zu lassen. Wie diese Be-
arbeitung im einzelnen aussieht,
werden wir spéter noch néher erldu-
tern. Diese alternative Fehlerbe-
handlung bleibt solange giiltig, bis
eine neue ON-ERROR-GOTO-Anwei-
sung gefunden wird. Findet der In-
terpreter jedoch die Anweisung ON
ERROR GOTO 0, bedeutet dies: Von
nun an soll GW-BASIC die Fehlerbe-
handlung wieder selbst iiberneh-
men und damit das Programm been-
den, falls ein Fehler auftritt.

Die ndchste Programmzeile enthilt
den Befehl CLS (Clear Screen), der
schon in fritheren Beitrigen dieser
Rubrik erldutert wurde. Er wird dazu
benutzt, den Bildschirm zu léschen
und die Schreibmarke (Cursor) in
die obere linke Ecke des Bildschirms
zu setzen.

Mit FILES wird das Inhalts-
verzeichnis geladen

Die Anweisung FILES in Zeile 120
hat fiir GW-BASIC die gleiche Be-
deutung wie das DIR /W-Kommando
fiir DOS; sie zeigt das Inhaltsver-
zeichnis (Directory) des augenblick-
lich ausgewidhlten Laufwerks auf
dem Bildschirm an. Allerdings bie-
tet FILES nicht die Ausgabemiglich-
keiten, die DIR erméglicht, das
heifdt, der Seitenmodus, wie er mit
'DIR /P’ unter DOS erreicht werden

kann, oder die Ausgabe von Datei-
grofle, Datum und Uhrzeit sind mit
FILES nicht moglich.

Da uns die GroBe des Inhaltsver-
zeichnisses, das heifit die Anzahl
der vorhandenen Dateien, nicht im
voraus bekannt ist, kénnen wir auch
nicht bestimmen, wie viele Zeilen
unseres Bildschirms von der Direc-
tory-Ausgabe belegt werden. Um
nun zu verhindern, daf} die folgen-
den Bildschirmausgaben in dieses
Inhaltsverzeichnis hineinschreiben
und es damit zerstéren, positionie-

\ ren wir den Cursor mit der LOCATE-

Anweisung in Zeile 130. Weil wir
dort die Angabe der Zeile weglas-
sen, wird der Cursor in der aktuellen
Zeile an Spalte eins positioniert. Mit
dem Kommando PRINT SPACE$(80)
in Zeile 140 wird dann diese Zeile
geldscht, also mit Leerstellen iiber-
schrieben.

Die Funktion SPACE$(80) erzeugt 80
Leerstellen, die hier mit dem PRINT-
Kommando an den Bildschirm ge-
schickt werden. Die Zahl 80 bezieht
sich dabei auf die Anzahl der Text-
spalten, die auf dem Monitor zur
Verfiigung stehen.

Die Schreibmarke (Cursor) wird nun
erneut an den Beginn der Ausgabe-
zeile gesetzt (Zeile 160), und iiber
den INPUT-Befehl wird der Anwen-
der zur Eingabe eines Dateinamens
aufgefordert (Zeile 170). Die mit die-
sem INPUT-Befehl verbundene Ein-
gabeaufforderung “Eingabedatei:*
bezieht sich auf den Namen der Da-
tei, die Sie kopieren méchten. Hier
muf} der komplette Dateiname ein-
schlieBlich der eventuell notwendi-
gen Erweiterung (Suffix oder Exten-
sion) iiber die Tastatur eingegeben
werden. Falls Sie eine Datei aus ei-
nem anderen Verzeichnis oder Lauf-
werk kopieren méchten, miissen Sie
den entsprechenden Suchweg eben-
falls angeben. '
Nachdem die Eingabe mit der <EN-
TER >-Taste abgeschlossen wurde,
wird der eingegebene Dateiname an
die String-Variable EINGABEDAT$
zur weiteren Verwendung iiber-
geben.

Mit OPEN wird eine Datei
gedffnet

Nun muf} gepriift werden, ob der an-
gegebene Dateiname zulissig und
die gewiinschte Datei vorhanden ist.
Da GW-BASIC keinen Befehl kennt,
mit dem man die Existenz einer Da-
tei direkt priiffen kann, muf} man ei-
nen kleinen Trick anwenden, um
diese Funktion zu erfiillen. COPY-



FILE versucht darum, mit einem
OPEN-Befehl die Datei fiir Lesen
(FOR INPUT) zu 6ffnen (Zeile 180).
Wenn der Dateiname ungiiltig oder
die zu 6ffnende Datei nicht vorhan-
den ist, erzeugt dies einen Fehler,
der von GW-BASIC an die Fehlerrou-
tine weitergeleitet wird. Alle ande-
ren Zugriffsmodi, die mit dem
OPEN-Befehl festgelegt werden kon-
nen (OUTPUT, RANDOM und AP-
PEND), sind fiir diese Priiffung unge-
eignet; sie erstellen automatisch
eine neue Datei, falls diese noch
nicht existiert.

Der sequentielle Eingabemodus eig-
net sich jedoch nicht besonders gut
fir das Kopieren von Dateien. Die
hier verfiigbaren Lesekommandos
sind zu sehr auf die Bearbeitung von
Text- beziehungsweise ASCII-Datei

PCpur-Lektﬁre

Weitere Informationen zum Thema
BASIC und vor allem iiber Fehlerab-
fangroutinen finden Sie in der
PCpur 4/90, Seite 50.

en abgestimmt und nur begrenzt fiir
die Ubertragung von Programmen
geeignet. Aus diesem Grund wird die
Datei in der nidchsten Zeile (Zeile
290) mit dem CLOSE-Kommando
wieder geschlossen.

Nachdem nun festgestellt wurde,
dafd die gewiinschte Datei vorhanden
ist, wird sie in Zeile 200 endgiiltig
fiir die Eingabe gedffnet. Hier findet
wieder der OPEN-Befehl Anwen-
dung, allerdings nun im Zugriffsmo-
dus 'wahlfrei’ (RANDOM). Dies bie-
tet den Vorteil, daf} die Daten in Da-
tensitzen zu je 128 Bytes (Zeichen)
iibertragen werden koénnen und
eventuelle Steuerzeichen dabei un-
beachtet bleiben. In diesem Zusam-
menhang sollte vielleicht auf die Be-
deutung der Dateinummer (hier #1)
hingewiesen werden, die jeder Datei
beim Offnen zugewiesen wird. GW-
BASIC spricht eine Datei ndmlich
nicht itber den Namen, sondern nur
iber diese Dateinummer an. Fiir alle
Schreib- oder Leseoperationen be-
steht also ein sehr enger Bezug zwi-
schen Datei und Dateinummer. Erst
wenn die Datei mit einem CLOSE-
Befehl geschlossen wird, wird die-
ser Bezug wieder aufgehoben.
Nachdem unsere Eingabedatei nun
gedffnet wurde, wird fiir sie vom BA-
SIC-Interpreter ein Zwischenpuffer
reserviert, iiber den der zukiinftige
Datentransfer abgewickelt wird.

Um besser auf diesen Puffer zugrei-
fen zu kénnen, erhilt er in Zeile 210

mit dem FIELD-Kommando einen
Variablennamen  zugeteilt. Das
FIELD-Kommando miissen Sie im-
mer dann benutzen, wenn Sie den
Datenpuffer einer Datei in Abschnit-
te aufteilen wollen und diesen Ab-
schnitten eigene Namen zuweisen
mochten. Dazu mufl dem BASIC-In-
terpreter neben dem Variablenna-
men auch die Dateinummer und die
Grofle dieses Abschnittes mitgeteilt
werden. Fiir COPYFILE wird der ge-
samte Puffer (128 Bytes) der Datei #1
(Eingabedatei) mit dem Namen
AUSGABEPUFFERS versehen.

Da nun die Eingabedatei vorbereitet
wurde, muf} die Zieldatei, im Pro-
gramm COPYFILE wird sie Ausgabe-
datei genannt, ebenfalls fiir den Da-
tentransfer vorbereitet werden.

Die notwendigen Programmschritte
sind dhnlich denen, die fiir die Ein-
gabedatei benutzt wurden.

Die Namen von Quell-
und Zieldatei diirfen nicht
gleich sein

Zunichst wird wieder die aktuelle
Zeile geloscht (Zeile 230/240). Da-
nach mufl mit dem INPUT-Befehl
der Dateiname der Ausgabedatei er-
fragt und der Variablen AUSGABE-
DAT$ iibergeben werden (Zeilen
260). Auch hier ist wieder der kom-
plette Dateiname und ein eventuell
notwendiger Suchweg einzugeben.
Wie schon erwidhnt, muf} sich der
Name der Zieldatei von dem der Ein-
gabedatei unterscheiden, sonst kann
GW-BASIC die Ausgabedatei nicht
offnen.

Diese Datei wird anschlieflfend mit
dem OPEN-Befehl fiir sequentielle
(Hintereinander-) Ausgabe (FOR OUT
PUT) geoffnet und mit der Datei-
nummer #2 versehen (Zeile 270).
Damit sind die Vorbereitungen fiir
den Datentransfer abgeschlossen.
Eine Bildschirmmeldung zeigt Ih-
nen den Beginn des Kopiervorgangs
an (Zeilen 280/290), und daf} er mit
der <ESC>-Taste wieder abgebro-
chen werden kann (Zeilen 300/310).
Das Kopieren wird dann innerhalb
einer WHILE-WEND-Schleife durch-
gefithrt (Zeilen 320 bis 370): Solange
eine bestimmte Bedingung erfiillt ist
(= WHILE), werden die in der
Schleife bis WEND enthaltenen Pro-
grammschritte ausgefithrt. Die Be-
dingung, die hier von COPYFILE ab-
gefragt wird, ist das Dateiende (EOF
= END OF FILE) der Datei #1, unse-
rer Eingabedatei.

Das Kommando WHILE NOT EOF(1)
bedeutet also soviel wie: 'Solange

Programm

das Dateiende der Datei #1 nicht er-
reicht ist, fithre die in der Schleife
enthaltenen Befehle aus’.

Das Ende der Schleife wird mit
WEND gekennzeichnet (= WHILE
END).

Innerhalb der Schleife wird nun mit
dem GET-Kommando ein Datensatz
aus der Eingabedatei in den Puffer
gelesen (Zeile 330). Der PRINT-Be-
fehl in Zeile 340 tibertrigt dann den
Inhalt des Puffers in die Ausgabeda-
tei. Der Zugriff auf den Puffer erfolgt
hierbei tiber die Variable AUSGABE-
PUFFER$, die wir ja in Zeile 210
eben diesem Puffer zugewiesen
hatten.

Zeile 350 liest dann tiber die BASIC-
Funktion INKEY$ ein Zeichen von
der Tastatur und speichert es in die
Variable A$. Die ndchste Zeile priift
mit einer IF~FAnweisung, ob das gele-
sene Zeichen der <ESC > -Taste ent-
spricht (ASCII-Code 27). Falls ja, er-
folgt ein Sprung zur Zeile 420
(GOTO 420), womit die folgenden
Zeilen vom BASIC-Interpreter nicht
beachtet werden - die Programm-
ausfithrung also in Zeile 420 fortge-
setzt wird.

Eine [F-Anweisung prift, dhnlich
wie WHILE, eine bestimmte Bedin-
gung, die in der Anweisung defi-
niert wird. Falls diese Bedingung er-
fiillt ist, werden die restlichen An-
weisungen der gleichen Zeile ausge-
fithrt. Ist die Bedingung nicht
erfiillt, wird der Rest der Zeile igno-
riert und das Programm mit der
niichsten Zeile fortgesetzt.

Nehmen wir an, dafd die < ESC > -Ta-
ste nicht gedriickt wurde, so fithrt
GW-BASIC die néchste Zeile aus und
entdeckt das Ende der WHILE-
WEND-Schleife (Zeile 370). Der BA-
SIC-Interpreter tiberpriift nun die
WHILE-Bedingung, ist diese Bedin-
gung noch erfiillt, ist also das Ende
der Eingabedatei noch nicht er-
reicht, so wiederholt sich der ganze
Vorgang - die Kommandos inner-
halb der Schleife werden somit er-
neut ausgefithrt.

Wird aber bei der Dateiendepriifung
festgestellt, dall alle Informationen
bereits aus der Eingabedatei gelesen
wurden, dann fithrt GW-BASIC die
nichste, nach dem WEND folgende
Zeile aus.

Hier finden wir eine CLOSE-Anwei-
sung, um die Dateien wieder zu
schlieflfen. Wird bei einer CLOSE-
Anweisung keine Dateinummer spe-
zifiziert, so werden immer sdmtliche
geoffnete Dateien geschlossen, in
diesem Fall also sowohl Eingabe- als
auch Ausgabedatei.
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rogramm

Beschreibung

Aktivierung der Fehlerroutine
Bildschirm l1&schen
Inhaltsverzeichnis ausgeben

Aktuelle Zeile ab Spalte 1
mit Leerzeichen fiillen

Cursor auf Spalte 1
Namen der Eingabedatei erfragen

Datei &ffnen und schlieBen, um
zu sehen, ob sie vorhanden ist

Datei zur Eingabe 6ffnen

Pro Lesevorgang sollen 128 Zei-
chen nach AUSGABEPUFFERS
Cursor auf Spalte 1
Eingabezeile l&schen

Cursor auf Spalte 1
Namen der Ausgabedatei erfragen
und Datel zur Ausgabe &ffnen

Kopiervorgang am Bildschirm
melden und Abbrechen durch das
Driicken von ESC anbieten

Schleife: bis End Of File
128 Zeichen einlesen und
in Ausgabedatei schreiben
<ESC>-Taste gedriickt?
Wenn ja, dann nach 420

Schleife wiederholen

Beide Dateien schliefen

Bildschirm l&schen
Erfolgsmeldung ausgeben
Programm beenden

Beide Dateien schliefen
Ausgabedatei l&schen
Bildschirm l&schen
Abbruchmeldung ausgeben
Programm beenden

Sprung zur Fehlerroutine und in
Zeile 140 fortfahren

Sprung zur Fehlerroutine und in
Zeile 230 fortfahren

Falls hier ein Fehler vorliegt,
Programm abbrechen

Fehlermeldung auf Bildschirm
ausgeben

Akustisches Signal ausgeben
Kleine Warteschleife

Cursor positionieren
Zeile mit Leerzeichen fiillen
Rilcksprung zum Hauptprogramm
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Programm: COPYFILE.BAS
— 100 ON ERROR GOTO 470
— 110 CLS
— 120 FILES
— 130 LOCATE ,1
— 140 PRINT SPACE$(80);
— 160 LOCATE ,1
— 170 INPUT"Eingabedatei : ",EINGABEDATS
— 180 OPEN EINGABEDATS$ FOR INPUT AS #1
— 190 CLOSE #1
— 200 OPEN EINGABEDATS$ FOR RANDOM AS #1
— 210 FIELD 1,128 AS AUSGABEPUFFERS
— 230 LOCATE ,1
— 240 PRINT SPACES$(80);
— 250 LOCATE ,1
— 260 INPUT"Ausgabedatei : " ,AUSGABEDATS
— 270 OPEN AUSGABEDATS FOR OUTPUT AS #2
— 280 PRINT "Datei "EINGABEDATS$" wird ";
— 290 PRINT "nach "AUSGABEDATS$" kopiert!"
— 300 LOCATE 23,1
— 310 PRINT">ESC< = Abbrechen";
— 320 WHILE NOT EOF (1) e
— 330 GET 1
— 340 PRINT #2,AUSGABEPUFFERS;
— 350 A$=INKEYS
— 360 IF A$=CHRS$(27) THEN GOTO 420
— 370 WEND »
— 380 CLOSE
— 390 CLS
— 400 PRINT"Kopiervorgang beendet!"
— 410 END
— 420 CLOSE
— 430 KILL AUSGABEDATS$
— 440 CLS
— 450 PRINT"Kopiervorgang abgebrochen!*"
— 460 END
— 470 IF ERL=180 THEN GOSUB 500:RESUME 140
— 480 IF ERL=270 THEN GOSUB 500:RESUME 230
— 490 ON ERROR GOTO O
L~ 500 LOCATE 23,1
— 510 PRINT"Fehler Nr. "ERR": Datei kann ";
— 520 PRINT"nicht gedffnet werden!";
— 530 BEEP
— 540 FOR I=0 TO 9999 :NEXT
— 550 LOCATE 23,1
L~ 560 PRINT SPACES$(80);
‘— 570 RETURN




Damit ist der Kopiervorgang been-
det. Zum Abschlufl wird der Bild-
schirm geléscht (Zeile 390), eine
kurze Meldung wird ausgegeben
(Zeile 400) und das Programm mit
dem END-Kommando (Zeile 410) ab-
geschlossen.

Sollten Sie wdhrend des Kopierens
die <ESC>-Taste driicken, ver-
zweigt die IF-Anweisung in Zeile
360 zur Zeile 420. Auch hier werden
zundchst beide Dateien mit CLOSE
geschlossen. Da aber das Kopieren
der Daten unterbrochen wurde, ist
die Ausgabedatei noch nicht voll-
stindig und wird darum in Zeile 430
mit dem KILL-Befehl gel6scht.

KILL I6scht eine vorhandene
Datei

Die restlichen Programmschritte
zum Beenden von COPYFILE sind
wieder die gleichen wie vorher: Der
Bildschirm wird geldscht, eine kur-
ze Meldung wird ausgegeben und
das Programm mit END beendet
(Zeilen 440-460).

Ein letztes Programmsegment bleibt
noch zu erldutern: Die Routine zur
Fehlerbehandlung (Zeilen 470-570).
Wie schon zu Beginn angedeutet,
leitet GW-BASIC alle Fehler, die wih-
rend der Programmausfithrung auf-
treten kdnnen, auf diese Routine um.
Die Bearbeitung dieser Fehler ist je-
doch sehr einfach gehalten. Von CO-
PYFILE werden nur solche Fehler
bearbeitet, die wihrend des Offnens
der Eingabe- und Ausgabedateien
auftreten konnen, alle weiteren wer-
den an GW-BASIC zuriickgegeben.
Wir wollen aber dennoch kurz auf
die hier benutzten Befehle und Kom-
mandos eingehen. Bei jedem Fehler,
den GW-BASIC entdeckt, wird ein
entsprechender Fehlercode und die
Zeilennummer, wo der Fehler auf-
trat, gespeichert. Hierfiilr benutzt
GW-BASIC die Variablen ERR
(ERRor = Fehler) und ERL (ERror-
Line = Fehlerzeile), die wir in unse-
rer Fehlerroutine auswerten konnen.

Die IF-Anweisungen in den Zeilen
470 und 480 priifen, ob der Fehler
bei der Ausfithrung einer OPEN-An-
weisung festgestellt wurde. Ist dies
nicht der Fall, wird in der néchsten
Zeile : ON ERROR GOTO 0 ausge-
fithrt. Die Fehlerbehandlung wird
wieder an GW-BASIC {ibergeben.
Falls aber der Fehler wéihrend des
OPEN-Kommandos auftrat, wird zu-
nidchst eine Unterrroutine mit GO-
SUB 500 aufgerufen. Dieses Unter-
programm gibt in der Bildschirm-
zeile 23 eine kurze Fehlermeldung

Programm

aus. Zur Identifizierung des Fehlers
wird der in der Variablen ERR
enthaltene Fehlercode (Fehlernum-
mer) mit ausgegeben. Zur Unter-
streichung der Fehlermeldungen er-
zeugt das Kommando BEEP in der
nidchsten Zeile ein akustisches Si-
gnal. Dann wird mit einem kleinen
"Trick’” eine Zeitverzogerung er-
zeugt, indem der BASIC-Interpreter
in eine FOR-NEXT-Schleife gezwun-
gen wird, die nichts anderes macht,
als die Variable I von 0 bis 9999 auf-
zuzihlen. Erst wenn dies abge-
schlossen ist, kann die ndchste An-
weisung ausgefithrt werden.

Die folgenden zwei Zeilen léschen
die Fehlermeldung wieder, und das
Unterprogramm wird mit einem RE-
TURN (das heifit gehe zuriick) be-
endet.

Die nichste Anweisung, die der BA-
SIC-Interpreter ausfiihrt, ist diejeni-
ge, die dem Aufruf der Unterroutine
folgt; in unserem Fall der Befehl RE-
SUME. RESUME bedeutet fiir eine
Fehlerbehandlungsroutine  soviel
wie ein RETURN. Dabei kann GW-
BASIC zu einer bestimmten Zeilen-
nummer (wie in COPYFILE), dem
Befehl, der den Fehler erzeugt hat,
oder dem nichsten Befehl, der un-
mittelbar dem fehlerhaften folgt, zu-
ritckkehren. Hier kehren wir zur je-
weils angegebenen Zeilennummer
(140 oder 230) zuriick, um die Einga-
be des Dateinamens erneut zu starten.

So, das war es fiir die heutige Lupe
- wir hoffen, Thnen damit wieder
eine Menge Anregungen fiir eigene
Projekte gegeben zu haben und wiin-
schen Thnen viel Spaft und Erfolg
mit GW-BASIC.
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Fiir diese Rubrik suchen wir
stindig kurze, {iberschaubare
Programme in GW-BASIC. Falls
Sie so etwas in der Schublade
liegen haben, dann scheuen Sie
sich nicht, und schicken Sie’s an
uns. Wenn Sie dariiber hinaus
sogar eine gute Programmbe-
schreibung liefern konnen, die
auch fiir Einsteiger verstindlich
ist, um so besser. Wir honorieren
jeden verdffentlichten Beitrag.
Unsere Adresse lautet:

uc @

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort Lupe
Postfach 250
3440 Eschwege

Floppylaufwerke

Qualitatslaufwerke von TEAC

FD235F 3.5", 720 KB 169.-
FD 235HF 3.5", 720/1.44 MB 179.-
GT 235 5.25"Rahmen 49.-
FD 55 GFR 5.25", 360/1.2 198.-
Filecards

21MB 40*ms 498.-
Supertest in DOS 2/90 :

49MB 40* ms, SCSI 848.-
84MB 24*ms, SCSI 1148.-
42MB 19* ms,Quantum 998.-

105 MB 19* ms,Quantum 1698.-

SCSI - Festplatten

SCSI Kits inkl. Festplatte,Control-
ler, Kabel, Einbauwinkel :

49MB 40* ms, Seagate 798.-
84 MB 24* ms, Seagate 1098.-

Wechselplatten
Getestet in DOS 2/90
SyQuest 44 MB, 25* ms
Medium 44 MB

1548.-
248.-

Euro PC / Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
fir Schneider Euro und Tower AT :
EF-3 3.5", 720 KB 249.-
EF-5 5.25" 360/720 KB 298.-
AnschluBfertige Seagate Festplat-
ten fiir EURO PC :

EH-40R 42 MB, 70 ms 898.-
sehr schnelle SCSI - Festplatte :

EH-50S 49 MB, 40 ms 1098.-

CoProzessoren

20 MHz, IIT 508.-
16 MHz, Intel 648.-
25 MHz, Intel 998.-
33 MHz, Intel 1248.-

Genoa VGA

BTX

Amaris BTX/2 fir DBT03
dto jedoch fiir Modem/V24

338.-
238.-

* sind offizielle Herstellerangaben

FSE

Frank StrauB Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-98 Fax : 60697
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C: \DESKTOP ™ PCPUR.APP

Michael Jasper

Gar nicht oberflachlich
So arbeiten Sie mit GEM-Desktop

Nachdem wir lhnen in der PCpur 2/90 bereits wertvolle
Hinweise zur GEM-Installation und zur Konfigurierung von
Anwenderprogrammen gegeben haben, sollen Sie jetzt
erfahren, wie Sie sich erfolgreich durch die komfortable
GEM-Desktop-Oberflache klicken.

EM-Desktop hat grund-

sdtzlich zwei Aufgaben:
Als grafische Benutzeroberfliche er-
spart es Thnen listige Befehlstippe-
rei auf DOS-Ebene durch ebenso
praktischen wie originellen Maus-
einsatz; als Rahmenprogramm beno-
tigen Sie es, um Ihre GEM-Applika-
tionen zu starten und die damit er-
stellten Kunstwerke an das Druck-
programm “GEM-OQutput® zu iiber-
geben.

® Die GEM-Oberfliche

Nach dem Start von GEM erhalten
Sie zundchst die typische GEM-
Desktop-Benutzeroberfldche: Unter
dem Meniibalken ist der Bildschirm
in zwei Fenster aufgeteilt. In den
Fenstern prédsentiert GEM Thnen je-
weils entweder die vorhandenen
Laufwerke (Floppy und/oder Fest-
platte) oder den Inhalt eines Ver-
zeichnisses, wahlweise in Text- oder
Ikonenform (Auswahl iiber “Anzei-
gen in Text- oder Tkonenform* im
“Anzeigen“-Menii). Sie sollten sich
hier generell fiir die Ikonen entschei-
den, da GEM diese fiir eine sinnvolle
Desktop-Arbeit benétigt. Auf wel-
cher Ebene Sie sich innerhalb der
Verzeichnisstruktur gerade befin-
den, erkennen Sie an der Laufwerks-
und Pfadbezeichnung in der Titel-
zeile eines Fensters.

Beherbergt das angezeigte Verzeich-
nis mehr Dateien, als Ikonen im Fen-
ster Platz haben, so befindet sich am
rechten Fensterrand auf gerastertem
Grund ein weiler Verschiebebalken,
dessen Linge Sie bereits die Anzahl
der in diesem Verzeichnis befindli-
chen Dateien erahnen 1483t. GEM bie-
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tet Thnen drei Méglichkeiten, den
ibrigen Verzeichnisinhalt mit Hilfe
der Maus durch das Fenster “rollen“
zu lassen.

® Das “Fensterrollen®

Setzen Sie den Mauspfeil auf den
Verschiebebalken, und bewegen Sie
diesen mittels gedriickt gehaltener
linker Maustaste auf- oder abwiirts,
so rollt der Verzeichnisinhalt ent-
sprechend durch das Fenster, sobald
Sie die Taste wieder loslassen.
Klicken Sie das gerasterte Feld ober-
oder unterhalb des Balkens an, so
verschiebt sich jeweils ein komplet-
ter Fensterinhalt. Jede einzelne Iko-
nenreihe kénnen Sie genieflen,
wenn Sie statt dessen die “Verschie-
bepfeile“ anklicken. Ubrigens kon-
nen Sie sich an die Arbeit mit dem
Verschiebebalken getrost schon jetzt
gewohnen; er wird Sie durch samtli-
che GEM-Appli-

die Laufwerksymbole, haben Sie die
Baumkrone erreicht. Um Sie iiber ein
ausgewdhltes Laufwerk wieder in die
darunterliegenden Verzeichnisse ge-
langen zu lassen, verlangt GEM von
Ihnen einen “Doppelklick“ auf die
entsprechende Laufwerks- bezie-
hungsweise Verzeichnisikone. (Be-
achten Sie dabei, dal GEM einen
Doppelklick auf Programmikonen als
Startzeichen interpretiert!)

Somit haben Sie die Méglichkeit, den
Inhalt zweier Laufwerke oder Ver-
zeichnisse in zwei Fenstern gleichzei-
tig zu bewundern. Sie werden spiter
feststellen, dafy GEM damit sogar 14-
stige Kopieraktionen zu einem Ver-
gniigen werden laf3t. Sollte Thnen der
Fensterausschnitt fiir ein Verzeichnis
zu klein erscheinen, klicken Sie ein-
fach die Raute in der rechten oberen
Ecke des entsprechenden Fensters an.
GEM présentiert Thnen jetzt die dop-
pelte Tkonenanzahl in einem bild-
schirmfiillenden Fenster. Den vorhe-
rigen Zustand erhalten Sie durch er-
neutes Anklicken der Raute.

® DOS und mehr

Als haufig geplagter DOS-Anwender
diirfen Sie sich an den GEM-Speziali-
taten erfreuen: Mochten Sie mehrere
Dateien gleichzeitig zwischen Disket-
ten und/oder Festplattenverzeichnis-
sen hin und her kopieren? Mit GEM
schaffen Sie es spielend: Um zum
Beispiel einige Dateien von einer Dis-
kette in ein Festplattenverzeichnis zu

kationen verfol- File m:,';mﬂ Arrange DESKTOP
o  Insta 1sk drive, ., T R e o

gent’ um Ithnleln [n] Configure annlication... o N ok
or wertvolle | e ] -
Dienste zu lei- iy N | ) o D
sten. I s i e i s S O Y N |

. Der \' . tQu caDm- COMMAND . COM Dalﬂ@ou muuuc c-: YIGQ’I
Verzeichnisbaum | | L] [ [ [ [ 1M 1)
Wollen Sie sichim | I — '_: e i N .
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oderDiskettenach || ~ /= = /& & ' D s
Oben hangeln , ®asic PILDER CONTEXTR oPAINT £roo FNET roNTs
klicken Sie den || &2 5 0O O O © ©
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an. Erscheinen im Abb. 1: Unter GEM kénnen Sie mehrere Verzeichnisse

Fenster nur noch

gleichzeitig betrachten




kopieren, holen Sie sich zundchst die
betreffenden Verzeichnis- bezie-
hungsweise Disketteninhalte in die
beiden Desktop-Fenster. Das funktio-
niert folgendermafien:

Legen Sie die Diskette in Laufwerk
“A“, und klicken Sie den “Schmetter-
ling“ des oberen Bildschirmfensters
an, bis die Laufwerksymbole sichtbar
werden. Durch einen Doppelklick auf
das Diskettensymbol “A" lassen Sie
jetzt die Ikonen der Diskettendateien
im Fenster erscheinen. Den “Schmet-
terling“ des unteren Fensters klicken
Sie so lange an, bis dort die Ikonen
des Hauptverzeichnisses Threr Fest-
platte sichtbar werden. In der Fenster-
titelzeile wird dabei der Buchstabe Ih-
rer Festplatte (“C:“) angezeigt. Auch
hier klicken Sie die Tkone des Ver-
zeichnisses, in das die Dateien kopiert
werden sollen, zweimal an. Die Iko-
nen der zu kopierenden Dateien miis-
sen Sie jetzt noch mittels Mauspfeil
und linker Taste im oberen Fenster
markieren.

@ Die Ikonenmarkierung

Eine einzelne Ikone klicken Sie ein-
fach an, wodurch diese eine schwar-
ze Umrandung erhilt. Zum Markie-
ren mehrerer Ikonen an verschiede-
nen Fensterpldtzen halten Sie die
“Shift“-Taste so lange gedriickt, bis
alle Tkonen angeklickt sind. Liegen
die gewiinschten Ikonen im Fenster
neben- oder untereinander, kénnen
Sie auch “das Lasso werfen”:

Fahren Sie mit dem Mauspfeil auf die
Ikone, die sich am weitesten oben
links befindet. Wenn Sie die Maus
jetzt mit gedriickter linker Taste nach
rechts unten ziehen, sehen Sie ein ge-
stricheltes Rechteck, mit dem Sie die
gewiinschten Ikonen “einfangen”
konnen. Lassen Sie die Maustaste los,
sind diese Ikonen markiert. Sollten
Sie sich bei der Auswahl “verklickt®
haben, kénnen Sie die Markierungen
auch wieder riickgéingig machen, in-
dem Sie einfach eine freie Fliche in-
nerhalb des Fensters anklicken.

® Das Kopieren

Haben Sie die Ikonenauswahl erfolg-
reich beendet, fahren Sie mit dem
Mauszeiger auf eine der markierten
Tkonen und ziehen diese mit gedriick-
ter linker Maustaste auf die “Katalog-
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Verwenden Sie GEM-Desktop
itherwiegend als “Startpro-
gramm“ fiir GEM-Applika-
tionen?

Dann empfiehlt es sich, dem
Verzeichnis “GEMAPPS“ ein
bildschirmfiillendes Fenster zur
Verfiigung zu stellen.

Klicken Sie jetzt noch “Desktop-
werte sichern® im “Optionen®-
Menii an, begriifst GEM Sie nach
jedem Programmstart mit einem
groflen “GEMAPPS-Fenster”
und prisentiert Thnen die Sinn-
bilder der verschiedenen GEM-
Applikationen (zu erkennen an
der “ APP“-Endung) zum

Durchstarten per Doppelklick.

ikone" im anderen (Ziel-) Fenster, wo-
bei der Mauspfeil sich in ein “Hénd-
chen” verwandelt. So einfach geht
das! In vielen GEM-Applikationen er-
folgt die Selektion bestimmter Berei-
che nach dem gleichen Prinzip. Ein
leichtes Training des An- und Ab-
klickens kann an dieser Stelle daher
nur niitzlich sein. Disketten lassen
sich mit dem “Héndchen“ auf die
gleiche Weise kopieren, wenn Sie
sich zuvor die Ikonen der vorhande-
nen Laufwerke in die Fenster geklickt
haben.

® Das “Datei“-Menii

Ein Klick auf “Formatieren...“ veran-
lalt GEM, eine Diskette in dem Lauf-
werk zu formatieren, dessen Ikone Sie
vorher durch einfaches Anklicken
markiert haben. Ebenso problemlos
loschen Sie Dateien und Disketten
durch den Aufruf von “Loschen...”
Der Befehl “Info/Umbenennen” bietet
Thnen nicht nur eine Vielzahl niitzli-
cher Informationen tiber einzelne an-
geklickte Laufwerke, Kataloge oder
Dateien, sondern dariiber hinaus
noch die Méglichkeit, Dateiattribute
und -namen zu verdndern.

Falls Sie Ihre Tastatur noch in greifba-
rer Ndhe haben, iibergehen Sie als ei-
liger GEM-Routinier das zeitraubende

Meniiklappen und klicken mit der
Maus bei den meisten Befehlen durch
Verwendung der entsprechenden
Ctrl- oder Alt-Tastenkombination, die
freundlicherweise hinter dem jeweili-
gen Befehl im Pulldown-Menii ver-
merkt wurde. Sicherlich ist Thnen
schon aufgefallen, dafi GEM nur Be-
fehle ausfithrt, die im Pulldown-
Menii schwarz dargestellt sind. Meist
geschieht das erst dann, wenn Sie zu-
vor zum Beispiel eine Ikone markiert
haben.

Alle anderen Befehle werden in Grau
dargestellt. Diese sind fiir den augen-
blicklichen Arbeitsvorgang nicht in-
teressant und daher inaktiv. Das GEM-
Desktop »denkt« also fiir Sie mit und
verhindert schon im voraus unbeab-
sichtigte falsche Eingaben, wie zum
Beispiel ein versehentliches Lischen
von Dateien.

@ Der GEM-Wecker

Gehoren Sie zu denen, die {iber der
GEM-Arbeit die Zeit vergessen? Dann
sollten Sie der GEM-Uhr lieber einige
Bytes im Arbeitsspeicher spendieren,
sofern sie nicht unbedingt mangels
Speicherplatz aus dem “GEMSYS*
eliminiert werden muf}. In ihrer
Weckereigenschaft kann sie Thnen
ndmlich Peinlichkeiten aufgrund ge-
platzter Termine durch einen Warnton
zur gewiinschten Zeit ersparen.
Klicken Sie im “Desktop“-Menii zu-
néchst die “Uhr* an, die sich darauf-
hin als Digitaluhr mit Datumsanzeige
am linken Bildschirmrand prisen-
tiert. Ein Klick auf das Uhrensymbol
(vor der Zeitanzeige) verwandelt die-
ses in eine Glocke, hinter der Sie jetzt
die Alarmzeit, getrennt nach Stunde
und Minute, eingeben kénnen. Dazu
klicken Sie das Stundenfeld an und
geben die Stunden zweistellig (also
zum Beispiel: 02) dort ein. Ebenso
verfahren Sie bei der Eingabe der Mi-
nuten. Nachdem Sie den Alarm
durch Anklicken des Notensymbols
hinter der Zeitanzeige aktiviert ha-
ben, schicken Sie die Uhr durch ei-
nen Klick auf den “Schmetterling® im
Uhr-Fenster wieder in den Hinter-
grund. Von dort schldgt Sie Thnen zu-
verldssig die Stunde, solange Sie mit
Desktop oder einer GEM-Applikation
beschiftigt sind.

pme
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Dos

Bruno Melchert

Und es gibt ihn doch
SID - der Debugger fiir DR-DOS

Wer schon mit MS-DOS gearbeitet hat, kennt sicherlich das
Programm DEBUG. DR-DOS-Anwender allerdings finden
dieses niitzliche Hilfsmittel nicht auf ihren Originaldisketten.
Statt dessen gibt es da eine Datei mit dem Namen SID86.EXE.
Offenbar handelt es sich um ein ungeliebtes Kind seiner Eltern
und fristet ein bescheidenes Dornréschen-Dasein, denn im
Handbuch wird seine Existenz schlicht und einfach

verschwiegen.

uch die verschiedenen

Biicher, die inzwischen
zum Thema erschienen sind, gehen
mit keiner Silbe auf das Aschenput-
tel SID86 ein. SID? Aha, die alten
CP/M-Fiichse werden wach! Da war
doch noch was? Nachschlagen! Aber
die CP/M-Fachliteratur hat man na-
turlich bei der Umstellung schleu-
nigst entfernt. Wer belastet sich noch
gerne mit den Problemen der Com-
puter-Steinzeit? Tatsdchlich handelt
es sich bei diesem Programm um
eine Weiterentwicklung des alten
CP/M-*“Symbolic Instruction Debug-
ger” von Digital Research, Inc.
Was manche Computeranwender
viel zu spit begriffen haben, ist die
Tatsache, dafl zwischen CP/M und
DOS nicht Welten, sondern nur der
Hausflur in einem Mehrfamilien-
haus liegt. Heute gibt es sogar Emu-
latoren, die (fast) alle CP/M-Pro-
gramme auf DOS laufen lassen. Aber
das ist ein anderes Problem. Hier
geht es um SID86.
Als Debugger bietet SID die Mag-
lichkeit, Speicherinhalte von Datei-

en zu untersuchen und Anderungen
einzufiigen. Das ist besonders dann
niitzlich, wenn durch kleinere Ein-
fiigungen ein Programm verdndert
werden soll. Beispiele hierfiir fin-
den Sie oft in dieser Zeitschrift (zum
Beispiel PCpur 02/89, Seite 76). Aber
es konnen auch Programme einge-
deutscht werden. Da heifit es aller-
dings Buchstaben zihlen. Einer zu-
viel - und das Programm funktio-
niert nicht mehr!

Arbeiten Sie nur mit
Sicherheitskopien

Wenn Sie die Mboglichkeiten des
SID86 einmal komprimiert aufgeli-
stet haben wollen, gibt Thnen das
Programm bei Eingabe eines Frage-
zeichens die Kurzfassung der Befeh-
le aus. Zwei Fragezeichen bewirken
die Auflistung einer kurzen Be-
schreibung, aber alles in Englisch.
Damit kénnen Einsteiger ohne fun-
dierte Kenntnisse nur wenig anfan-
gen. Aus diesem Grunde wollen wir
Thnen dieses Programm im folgen-

den einmal etwas

daea:eeac PoP  SP
doee:eeen POP  ES
9000 :000E JO
doae:aeie pop  SP
poea:ee11 POP  ES
eeee:ee1z Jo

0008:80814 XCHG

Bx

AX,BX
AX BX CX DX SP BP SI DI

ADD
d

AX, 7AS7

s

==|=--=-- 000 0000 DAOG DAA B0GD AEAR ARG BAGA PAGA BAEBD 3A16 ABAD BEDA

80090:0240 80 00 OO 00 00 00 00 @A B8 6O AP @O BA PO PO 80
80080 :8250 B 8O @8 00 B0 BO 8@ PO BB AP 60 06 0O 60 PO B ................
8000:0260 B0 DA 0D 00 A0 06 00 00 00 0O B0 89 8@ PO PO 8O
B808:8270 00 00 @@ 00 00 0O 00 @A A0 PP PO 0P DO 0O 0O 0O
80808:8280 80 00 80 00 00 00 00 60 A2 A0 00 00 0O 00 8O 80
B080:8290 B0 B0 0O AP 00 A9 DO PA B A0 6B B0 PO A BO 0O
8808:82A9 @0 0 80 @9 80 00 00 00 A0 A0 0O 00 00 00 00 0@
8000 :82B0 B2 0O 00 00 00 A0 DO PA 6O A0 0B B 0O 0O PO °Y
0000:062C0 6@ 00 98 00 00 A0 00 PO 0O A0 00 89 PO 0 B0 0O
8888:A200 80 00 @0 @9 00 00 00 60 60 A0 A0 0O 06 00 0O @A
8000 :BZE0 B0 00 0 00 00 A9 0O PA B @0 6O 80 PO B B0 BO
B888:02F0 80 80 00 90 00 0O B 60 A0 A0 B0 0O PO 0O 0O 0O

ndher erldutern.

»<R> - Datei
einlesen

Eine zu bearbei-
tende Datei kon-
nen Sie auf zwei
verschiedenen
Wegen laden:

- Der Aufruf er-
folgt zugleich mit
SID86. Beispiel:

C:S8ID86D:test.dat
<ENTER >

“C:*und “D:“ ste-
hen hier fiir die

DS S5 ES P

SID86 kann auch den Assembler-Quellcode ausgeben

74 PCpur 6'90

................ Laufwerke, auf
denen sich das
Programm und

die zu bearbeitende Datei befindet.
- Nach dem Laden von SID86:

RC:test.dat <ENTER >

Auch hier steht “C:“ fiir das Lauf-
werk. Wichtig: Bei dem Aufruf muf}
immer die Extension der zu bearbei-
tenden Datei mit angegeben
werden.

Ist das Programm eingelesen, gibt
der Bildschirm die Start- und End-
adresse des Programms aus. Bei-
spiel:

Start: End:

2CF9:0000 2CF9:6DFF

Unter Umstdnden kann es niitzlich
sein, die Datei in einen anderen Be-
reich des Speichers einzulesen, um
zum Beispiel Dateien miteinander
verkniipfen zu kénnen. Beispiel:

Rtest.dat,3000 < ENTER >
Die Quittung sieht dann so aus:
2CF9:3000 2CF9:9DFF

Eine zweite Datei kénnen Sie dann
in den Bereich 0000 bis 2FFF einle-
sen. Lianger darf sie in diesem Fall
nicht sein, sonst wird ein anderer
Datenbereich beschrieben. Nun kon-
nen Sie die eigentliche Arbeit be-
ginnen.

»<D> - Hexdump
Mit der Eingabe von
#D <ENTER>

koénnen Sie einen Speicherbereich
hexadezimal auflisten, wobei dar-
stellbare ASCII-Zeichen (Text) ange-
zeigt werden. Optionen: Anfangs-
adresse, Endadresse. Beispiel:

D2000 <ENTER >

listet den Speicherinhalt ab Adresse
41A9:2000H auf, und zwar 12 Zei-
len. Ein weiteres <D > ohne weitere
Angaben listet die néchsten 12
Zeilen.

D1000,2000 <ENTER >

scrollt das Listing bis zur angegebe-
nen Endadresse durch. Auf diese
Weise kénnen Sie eine Datei gut auf
Textbereiche durchsuchen. Mit der
Pause-Taste kann das Listing ange-
halten werden.

»<S> - Andern

Mit <S(Adresse)> wird ein zu in-
dernder Bereich aufgerufen. Bei-
spiel: Sie wollen das Wort “files“ in
“Datei” umwandeln. Zuerst miissen
Sie dafiir mit <D> den entspre-
chenden Bereich aussuchen. Steht
das zu dndernde Wort zum Beispiel
abf456C, rufen Sie diese Adresse
auf:

5456C <ENTER >

Neben der Adresse erscheint nun
der erste Buchstabe, und zwar im



Hexadezimal-Code. Wenn es dane-
bengeht, haben Sie den Dezimalwert
eines Zeichens mit dem Hexadezi-
malwert verwechselt. Die Anderung
selbst ist problemlos. Sie miissen le-
diglich den Hexadezimalwert des
neuen Zeichens neben den alten
schreiben und die Enter-Taste
driicken. Um aus dem Editiermodus
auszusteigen, geben Sie einen Punkt
ein. Ein erneutes Listen mit <D>
zeigt an, ob die Anderung erfolg-
reich war.

Die Eingabe des
Fragezeichens listet eine
Befehlsiibersicht auf

»<W2> - Speichern .
Natiirlich wollen Sie Thre Anderun-

gen auch verewigen. Dazu dient der
Aufruf:

W(Laufwerk) Dateiname.Extension
<ENTER>

Sie kénnen auch optional einen
Adressenbereich angeben (Block),
dessen Inhalt abgespeichert wird.
Beispiel:

WB:probe.dat <ENTER >

schreibt die Datei “probe.dat“ auf
die Diskette im Laufwerk B, waobei
eine bereits vorhandene Datei glei-
chen Namens iiberschrieben wird.

Wprobe.dat,3000,556F < ENTER >

speichert den angegebenen Block
im aktuellen Laufwerk.

SID86 hat aber noch mehr zu bieten,
zum Beispiel einen 8086-Assembler.

A(Adresse) <ENTER >

ruft ihn auf. Die Anfangsadresse
miissen Sie immer mit angegeben
(Hex-Format). Nach dem Aufruf
wird die Anfangsadresse angezeigt
und die Eingabe eines Befehlswor-
tes erwartet. Dieses wird bei <EN-
TER > sofort itbersetzt und die nich-
ste Adresse zur Eingabe freigege-
ben. Der Umgang mit dem Assem-
bler gehort wie viele Anwendungen
des Debuggers in einen speziellen
Kurs. Dazu sind umfangreiche
“Hacker-Kenntnisse® erforderlich.
An dieser Stelle soll bewufit nicht
weiter darauf eingegangen werden.
Eine besondere Eigenschaft von
SID86 ist, dafd Sie auch Makroaufru-
fe definieren und aufrufen kénnen:
:name Makro definieren

=name Makro aufrufen

= list alle Makrobefehle auflisten
Nachzutragen bleibt, dafl Sie mit der
Option (W) alle Bildschirmausgaben
auf den Drucker umleiten kénnen.
Die Optionen sind in eckige Klam-
mern zu setzen. Sie verlassen SID86

mit <CTRL-C> beziehungsweise
<STRG-C>.

SID86 ist ein niitzliches Hilfsmittel
fiir den Programmierer und bietet
dem Einsteiger die Moglichkeit, ein-
mal hinter die Kulissen des Compu-
ter-Theaters zu schauen. Allerdings
sollten Sie ohne Erfahrung nur an ei-
ner vorher riickversicherten Datei

Dos

herumbasteln. (Profis nehmen im-
mer eine Kopie!) Es konnte ndmlich
sein, dafd nur ein Kaltstart das ange-
richtete Durcheinander in den Tie-
fen der CPU wieder reparieren kann
und die eifrig bearbeitete Datei unter
der Rubrik Erfahrungen abgeschrie-
ben werden muf.
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Die weiteren Befehle des SID86

Befehl  Zusatz Erlauterung

<B>  (Dateif, Vergleichen von Speicherblécken — Dateien und Symboladressen
Datei2) laden und zur Priifung abarbeiten, optional von einer symbolischen

Adresse aus, wobei auch Dateien angefiigt werden kénnen.

“F (Anfadr., flllt einen bestimmten Speicherbereich mit einem konstanten Wert
Endadr., auf. Beispiel: F2000,4000,61 fiillt den Bereich von Adresse 2000H
Zeichen) bis 4000H mit “a“, wobei der bisherige Speicherinhalt (iberschrie-

ben wird.

<G>  (Adressel) I&Bt ein Maschinenprogramm ablaufen, wobei zwei Stops angege-
(Stops) ben werden kénnen. Damit 148t sich ein Programmablauf untersu-
(Endadr.) chen (siehe auch T). Die Bildschirmausgabe kann unterdriickt wer-

den. Wird keine Anfangsadresse angegeben, beginnt der Pro-
grammablauf ab der gegenwartigen Programmzahler-Adresse.
Beispiel: G1000,2474,4560

Anmerkung: Die Stops missen immer auf das erste Byte eines Ma-
schinenbefehls zeigen, um Programmabstiirze zu vermeiden.

<H> (ASCII- Hexadezimal-Arithmetik. Sie zeigt den eingegebenen Wert dezimal
Zeichen) und hexadezimal an. Darstellbare ASCII-Zeichen werden ebenfalls

angezeigt. Beispiel: H67 zeigt hexadezimal 67, den dezimalen Wert
103 und das Zeichen “g" an. Zusétzlich kénnen Summe und Diffe-
renz zweier Hexadezimalwerte berechnet werden.

<I> (String) Eingabe eines Steuerbefehls.

<L> (Anfadr.) disassembliert Programme und listet die mnemonischen Befehle

auf. Beispiel 1: L2000 disassembliert die ersten zwélf Befehle ab
Adresse 2000. Beispiel 2: L2000,2100 disassembliert fortlaufend
den angegebenen Bereich und zeigt das Ergebnis auf dem Bild-
schirm an.

<M> (Anfadr., verschiebt den angegebenen Speicherbereich an eine andere
Endadr., Adresse. Damit wird der urspriingliche Speicherbereich frei. Das ist
neue Anfadr.) nitzlich, wenn Programmteile eingefligt werden sollen. Beispiel:

M500,2000,5000 verschiebt den Block von 500 bis 2000 an die
Adresse 5000.

<P> (Adresse) setzt, |6scht oder listet Stops.

<Ql> (Zahl) Eingabe von oder Ausgabe an physikalische Geréte

<Q0> (Drucker, Laufwerk, Tastatur, Bildschirm, ...)

<0R> (Laufw., Sektor) liest oder schreibt bestimmte Sektoren von oder auf die Diskette.

<T>  (Anzahl) Programmausflihrung schrittweise (trace), wobei die Registerinhal-

te angezeigt werden. Die Anzahl der Schritte kann vorgegeben wer-
den. Beispiel: T25 beginnt bei der gegenwértigen Zahleradresse
und arbeitet 25 Schritte ab.

<U> arbeitet wie T, nur nicht schrittweise.

<V> zeigt die Werte des zuletzt eingelesenen Programms an: Start und

End.

<X> (R:§) untersucht Prozessorinhalte. Die Inhalte der einzelnen Register

kénnen verandert werden (R = Register, S = Carry-Flag).

<Y> spezielle Kommandos. Beispiel: Grafik sichern/zuriickholen,

ein/aus, Multi-Screen-Mode aktivieren.
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Hans-Rolf Gneiting

Gut kalkuliert

Tabellenkalkulation mit WORKS

Wer denkt bei dem Begriff Tabellenkalkulation nicht an endlo-
se Zahlenkolonnen, die der Computer scheinbar miihelos ad-
diert, subtrahiert oder in irgendeiner anderen Weise sinnvoll
miteinander verkniipft? Nichts fiir mich, sagen Sie? Der
folgende Bericht ist aber gerade fiir jene Computeranwender
geschrieben worden, die sich aus eben diesem Grund noch
kaum mit dem Funktionsbereich Tabellenkalkulation von
WORKS beschéftigt haben und sich dadurch die Vorteile eines
sehr niitzlichen Werkzeugs entgehen lassen.

iele benutzen BASIC als

leicht zu erlernende Pro-
grammiersprache zur Ldsung ver-
schiedenster Probleme. Ein alltagli-
ches Problem ist die Umsetzung von
Formeln in ein Programm. Gewif,
mit BASIC ist solch eine Formel
schnell programmiert und steht zur
spiteren Anwendung zur Verfiigung.
Eleganter geht es aber meist mit der
Tabellenkalkulation - wund zwar
ohne Programmiersprache! Beispiel:
Der Fliacheninhalt eines Kreises soll
mit Hilfe des Computers berechnet
werden.
Starten Sie WORKS, und aktivieren
Sie die Tabellenkalkulation. WORKS
meldet sich mit einem fast leeren
Bildschirm zuriick. Auffillig ist die
Einteilung der freien Fliche in sie-
ben Spalten und zwanzig Zeilen.
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Der Cursor erscheint in Form eines
Balkens. Seine Position wird in der
Statuszeile unten links angezeigt
(£151, was soviel bedeutet wie: Zeile
1, Spalte 1). Bewegen Sie nun den
Cursor mit den Cursortasten nach
rechts oder nach unten, so wird je-
weils die neue Cursorposition ange-
zeigt. Bringen Sie nun den Cursor
wieder auf die Position Z151, indem
Sie gleichzeitig auf die Tasten
<CTRL> und <HOME> (im
Handbuch: <STRG> + <POS1>)
driicken. In die Bearbeitungszeile
schreiben Sie <Radius> und
driicken auf <ENTER >,

® Ein kleiner Hinweis dazu:

Die Bearbeitungszeile befindet sich
oben links unter der Meniileiste.
Praktisch alle Eingaben werden zu-

nidchst in die Bearbeitungszeile ge-
schrieben. Mit <ENTER > iibertrigt
man dann den jeweiligen Inhalt der
Bearbeitungszeile auch in das Feld
der aktuellen Cursorposition.

Sofort erscheint das Wort “Radius®
an der gewiinschten Stelle. Jetzt be-
wegen Sie den Cursor auf die Posi-
tion Z152, schreiben in die Bearbei-
tungszeile “Kreisfliche* und bestiti-
gen dies mit <ENTER>. Nachtrig-
liche Korrekturen sind jederzeit
méglich. Dazu markieren Sie ein-
fach das zu korrigierende Feld (mit
dem Cursor ansteuern) und nehmen
in der Bearbeitungszeile die Korrek-
turen vor. Als nédchstes bringen Sie
den Cursor auf das Feld Z252 (also
unter “Kreisflache“) und geben die
Feldformel

=Z25112*PI()

ein (das Zeichen “1* erhalten Sie fol-
gendermaflen: <ALT> gedriickt

- halten und auf dem Ziffernblock 94

eintippen; das Zeichen erscheint auf
dem Bildschirm, nachdem Sie
<ALT> wieder losgelassen haben.
Im Klartext bedeutet die Feldformel
folgendes: Nimm die Zahl aus Zeile
zwei, Spalte eins, quadriere sie und
multipliziere das Ergebnis mit Pi
(3,14...). Nachdem Sie auf <EN-
TER> gedriickt haben, erscheint
unter dem Wort “Kreisfliche® die
Zahl 0, da noch kein Radius auf Posi-
tion Z251 eingegeben wurde. Wenn
Sie jetzt den Cursor auf die Position
Z2S1 bringen und zum Beispiel drei
fir den Radius in der Bearbeitungs-
zeile eingeben, dann erscheint unter
dem Wort “Kreisfliche® sofort das
Ergebnis, ndmlich 28,274334.
Bringen Sie den Cursor auf die Zahl
28,274334, dann wird in der Bearbei-
tungszeile wieder die Feldformel fiir
den Fldacheninhalt angezeigt. Ein
Fehler in der Formel kann nun jeder-
zeit verbessert werden. Die Formel

_ PCpur-Hinweis

Zum besseren Verstindnis

Formeln beginnen immer mit dem
Gleichheitszeichen (=).

Texte miissen als erstes Zeichen
immer ein Anfithrungszeichen (¥)
aufweisen.

Nur Zahlen kommen ohne zusitz-
liche Zeichen aus.

Ausnahme: die Zahl als Text

(“222) beziehungsweise Zeitanga-
ben ('12.04.80’).

Kommazahlen werden mit Komma
eingeben! Also 3,56, nicht 3.56!
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“Kreisfliche* kénnen Sie beliebig
oft anwenden. Stellen Sie den Cur-
sor auf Position Z2S51 (unter Radius),
und geben Sie einen neuen Wert ein.
Sofort erscheint der zu diesem Radi-
us gehorende Fldcheninhalt. Selbst-
verstdandlich kann diese Formel zur
spéteren Verwendung auch auf Dis-
kette gespeichert werden. Vorge-
hensweise: Driicken Sie auf < ALT>.
(Hinweis: Mit < ALT> wird die Me-
niileiste aktiviert.) Wahlen Sie dann
den Befehl “Speichern unter ...“ aus
dem Menii “Datei“. Geben Sie der
Datei einen beliebigen Namen (ma-
ximal acht Zeichen, zum Beispiel
“KREISFL").

Eine Tabellenkalkulation 148t
sich wie ein Rechenblatt
handhaben

Wenn bisher alles wie beschrieben
geklappt hat, dann kénnen Sie sich
an das Programmieren von umfang-
reicheren Formeln wagen. Die Vorge-
hensweise ist immer die gleiche:
Erst werden die Variablennamen in
die erste Zeile (Z185...) geschrieben.
Dann folgt die Feldformel (es sind
auch mehrere Formeln denkbar),
und anschlieffend werden die ein-
zelnen Variablen in der darunterlie-
genden Zeile (Z2S...) mit Werten be-
legt. In einer Zeile konnte dann eine
Formel mit bis zu 255 (!) Variablen
Platz finden.

Immer wieder sind wir beeindruckt,
wenn zum Beispiel die Wahlergeb-
nisse in Form von mehr oder weniger
aufwendigen Grafiken prisentiert
werden. Dabei ist dies mit dem rich-
tigen Computerprogramm, wie zum
Beispiel WORKS, recht einfach zu
bewerkstelligen. Wenn Sie also gera-
de an einer Hausarbeit oder #hnli-
chem arbeiten und in diese noch ei-
nige Balkendiagramme oder Kreis-
diagramme zur Veranschaulichung
einbinden wollen, dann ist die
Funktion “Grafik“ von WORKS ge-
nau das Richtige fiir Sie. Wir méch-
ten Thnen die Vorgehensweise an ei-
nem aktuellen Beispiel vorfiithren.
Vor kurzem wurde von einem Strom-
erzeugungsunternehmen folgende
Tabelle zum Thema “Womit heizen
wir in der BRD?“ vertffentlicht.
Nach dieser Erhebung stellt sich fol-
gendes Ergebnis dar:

46 % heizen mit Ol
30 % mit Gas

9 9% mit KOhlE

8 % mit Strom

7 % mit Fernwirme

Diese Zahlen sollen nun in ein
Kreisdiagramm umgesetzt werden.

Aktivieren Sie
also die Tabel-
lenkalkulation

Womit haben wir im Jahre 1988 geheizt?

von WORKS.

Dann schreiben
Sie in die erste
Zeile (Z1S...)
nacheinander
Ol, Gas, Kohle
und so weiter.
Bringen Sie den
Cursor in die

Kohle (9,82)

zweite  Zeile
(£2S...) unter
das Wort “O1%

und schreiben
Sie 46 (ohne %),

Fernwirme (7,82)

Strom (8,82)

Gas (38,82)

§1 (46,82)

unter “Gas“ 30

und unter die
anderen Begriffe
die entsprechenden Werte. Jetzt wih-
len Sie aus dem Menii “Diagramm®*
den Befehl “Definieren*. Sofort er-
scheint der sogenannte Diagramm-
Bildschirm mit veridnderter Menii-
leiste. Zundchst wollen wir die Na-
men in unser Diagramm aufnehmen.
Bewegen Sie hierzu den Cursor an
den Anfang der ersten Zeile (Z151).
Dann driicken Sie gleichzeitig auf
folgende drei Tasten:

<SHIFT> + <CTRL> + <Cursorta-
ste nach rechts >.

pur-Servic
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Die DATABOX 6/90 enthilt alle in
diesem Beitrag angesprochenen

WORKS-Dateien, so dafd Sie das hier
Beschriebene am eigenen Computer
sofort nachvollziehen kénnen, wenn
Sie im Besitz von MS-WORKS sind.

Durch diesen Vorgang wird die erste
Zeile markiert. Die Markierung wird
durch den durchgezogenen Leucht-
balken gekennzeichnet. Im néchsten
Schritt wihlen Sie aus dem Menii
“Daten” den Befehl “X-Datenreihen®
aus. Danach befinden Sie sich wie-
der im Diagramm-Bildschirm.

Jetzt folgt die Aufnahme der Prozent-
sitze in das Diagramm. Hierzu wird
die zweite Zeile, wie oben beschrie-
ben, markiert. Aus dem Menii “Da-
ten“ wihlen Sie anschliefend den
Befehl “1. Y-Datenreihe®. Jetzt kén-
nen Sie sich die Grafik zeigen las-
sen. Dazu wihlen Sie im Menii “Dia-
gramm" den Befehl “Ansicht“ aus.
Nach <ENTER> erscheint auf dem
Bildschirm ein Balkendiagramm.
Dieses Diagramm koénnen Sie ohne
grofiere Probleme jederzeit in ein
Kreisdiagramm umwandeln.

Das mit WORKS erstellte Kreisdiagramm

Zundchst miissen Sie mit <ESC>
wieder in den Diagramm-Bildschirm
zuriickkehren, dann wihlen Sie aus
dem Menii “Format“ den Befehl
“Kreisdiagramm* aus.

Wenn Sie jetzt zuriick zum Menii
“Diagramm“ gehen und dort den Be-
fehl “Ansicht® anwihlen, erhalten
Sie das gewiinschte Kreisdiagramm.

Auch Tortengrafiken sind
problemlos méglich

Die Ausgabe auf den Drucker klappt
allerdings nur dann, wenn Sie bei
der Installation einen Grafikdrucker
angegeben haben.

Wenn dies nicht der Fall war, dann
milssen Sie die vorhandene Installa-
tion mit dem Programm “SETUP
EXE® (Befehl: “Vorhandene Kopie
von Works dndern“) entsprechend
abwandeln. Sollte Thr Bildschirm
die Anzeige einer Grafik verweigern,
dann muf} Thre Installation ebenfalls
dem verwendeten Bildschirm mit
dem Programm “SETUP.EXE“ ange-
pafit werden.

Mit Hilfe unserer kleinen Beispiele
haben Sie die grundlegenden Funk-
tionen der Tabellenkalkulation von
WORKS kennengelernt. Eigentlich
kénnten Sie nun loslegen und sich
grofleren Aufgaben zuwenden. Da-
bei ist es immer sinnvoll, grofere Ta-
bellen zunéchst einmal im wahrsten
Sinn des Wortes zu Papier zu brin-
gen, um die Ubersichtlichkeit zu ge-
wihrleisten. Entscheidend dabei ist
vor allem die Anordnung der einzel-
nen Titel. Eine logisch aufgebaute
Tabelle, in der sich problemlos die
Werte eintragen lassen, erleichtert
die Arbeit immer noch mehr als die
beste Tabellenkalkulation.
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canner

Johannes Wiele

Perfekt Scannen

T I P e

canner sind toll, aber

kaum eine Vorlage - mit
Ausnahme von Schwarzweifizeich-
nungen - ist von vornherein so gut
geeignet, dafd sie sich ohne besonde-
re Tricks “mal eben” einlesen lifit.
Scanner mégen namlich Kontraste.
Typisch ist der Arger mit “ganz nor-
malen“ Farbfotos. Mein “Spinnenfo-
to“ (Bild 1) ist so ein Exemplar. Auf
den ersten Blick scheint das Bild
kontrastreich - aber schauen Sie
einmal genauer hin! Es fehlt Kontu-
renschérfe, was bei normalen Klein-
bildkameras vollig normal und bei
stark vergriéferten Bildern in Teilbe-
reichen kaum vermeidbar ist. Aufier-
dem liegen die Kontraste fast nur in
der Farbe - Hintergrundgrau und
Spinnenkoérper verschwimmen, wenn
man die Farben wegnimmt.
Was also tun? Verzichten Sie auf den
Wunsch, ein getreues Abbild zu er-
halten. Nutzen Sie die Eigenarten
des Scanners, um zu verfremden -
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und spielen Sie ein wenig Hitch-
cock. Exakte Graustufenwiedergabe
ist zwar manchmal schon, oft aber
fiirchterlich langweilig.

Orginaltreue ist nicht
immer das Beste

Wenn Sie das Druckergebnis genau
betrachten, sehen Sie, was ich unter-
nommen habe: Der Scanner wurde
auf maximalen Kontrast eingestellt
(das funktioniert bei fast jedem
Scanner-Modell anders), und die
dadurch untergegangenen Stellen
sind von Hand nachbearbeitet. Sie
sehen die Folgen, wenn Sie die Kopf-
und Augenpartie unter die Lupe
nehmen. Mit dem Original in der
Hand kann man fast immer Anhalts-
punkte finden, wo etwa zu helle Par-
tien - hier die Spinnenbeine -
mangels Unterschied zur Umgebung
teilweise verschwunden sind. Zie-
hen Sie solche Linien nach, aber sor-

Supertips zum Bilderklau

Haben Sie schon einmal Dias gescannt? Es geht tatsachlich. Wir
laden Sie ein, mit diesem und einigen weiteren, teils unge-
__ wohnlichen Vorschldagen ungeahnte Scan-Erfolge zu erzielen.

gen Sie unbedingt mit einer Spray-
Funktion oder durch kiinstliches
“Anknabbern“ der Linien dafiir, daf§
die hart gezogenen Striche nicht ge-
geniiber den weich auslaufenden
Ridndern der gescannten Konturen
auffallen.

Nutzen Sie die Spray-
Funktion lhrer Software

Das Bild vom alten Deutz-Traktor
zeigt die Folgen intensiver Nachbe-
arbeitung. Obwohl die Vorlage ein
gutes Schwarzweififoto war, traten
zwei immer wiederkehrende Proble-
me auf: fehlende Konturen im Be-
reich des Motorblocks, denn dort
war’s zu dunkel, und gar keine Kon-
turen im Gesicht, weil’s dort wieder-
um zu hell war. Die Mafinahmen: Im
hellen Teil wurde mit weiflen Linien
leicht nachgezeichnet - bei techni-
schen Abbildungen sollte dies mit
der Linien-Funktion erfolgen, wih-
rend man Natur am besten immer
freihdndig nacharbeitet. Sie sehen
allerdings am Traktorbild, daf} selbst
Linien, die einfach “hart“ gezogen
wurden, erst beim zweiten Blick auf-
fallen - weil etwa durch dickeres
Nachziehen rechts und diinneres
links der Eindruck von Schatten
oder Glanz entsteht. Hintergriinde
sollten weitgehend einheitlich ge-
staltet werden, um die “Stars* freizu-
stellen.

Das Gesicht habe ich mit dunkelge-
stelltem Scanner nachgeholt und in
das erste Bild eingesetzt. Ein Tip
itbrigens: Machen Sie erst einen Pro-
bedurchgang, wobei Sie den Scan-
ner in regelmifigen Abstinden wih-

o PC pur-Hinweis

Privat diirfen Sie alles scannen.
Aber nur echte kiinstlerische Umge-
staltung oder die Einwilligung der
Autoren der Vorlagen und der darge-
stellten Personen berechtigen zur
Versffentlichung!




rend des Durchlaufs heller

oder dunkler schalten oder
die diversen Graustufenstellun-
gen ausprobieren. Lesen Sie das Bild
danach mit der scheinbar besten
Einstellung ein, aber fertigen Sie von
besonders dunklen oder hellen Par-
tien zusédtzliche Dateien an, um
Bildteile tauschen zu kénnen. Gene-
relle Tips zur richtigen Graustufen-,
Auflosungs- (in dpi) und Kontrast-
einstellung mag ich nicht geben,
denn wenn Sie sich an solche Vorga-
ben halten, werden Sie manche
tiberraschende Effekte nie kennen-
lernen - von jedem Bild sind meh-
rere vollig verschiedene, aber den-
noch jeweils gute Scanner-Interpre-
tationen moglich, und zwar auch
mit groben Rastern (200 dpi).

Auch Dias kann man scannen

Mit hochauflésenden Scannern (300
oder 400 dpi) lassen sich auch Dias
auf interessante Weise einlesen -
sie sind ja ohnehin meist recht kon-
trastreich. Legen Sie Ihr Dia (Bild 2)
einfach auf einen Leuchtkasten, oder
heften Sie es auf Transparentpapier
und dann ans Fenster. Achten Sie
darauf, daf} kein Licht direkt in den
Scanner strahlt. Die Helligkeitsregu-
lierung des Scanners verliert dann
allerdings ihre Wirkung, sofern sie

canner

normalerweise
dessen Lichtquelle
steuert - das Licht
kommt ja nun von hinten.

Wie ein richtiger Schwarzweif}-Foto-
graf kénnen Sie mit hintergelegten
Filterfolien nun Farben und Kontra-
ste verstirken oder abschwichen.
Meine Beispielaufnahme ist zugege-
benermafien schon sehr auf grafi-
sche Nachbearbeitung zugeschnit-
ten - ein paar Linien mufiten aber
auch bei diesem Bild nachgezogen
werden. Der typische Dia-Rand trigt
zur Wirkung bei. Stellen Sie aus
zwei {ibereinandergelegten (hellen!)
Dias oder einem Dia und einer
Zeichnung auch einmal ein 'Sand-
wich’ zusammen! Schriglagen Ihres
Dias in der endgultigen Ausgabe-

Seite miissen Sie
schon beim Scan-
nen beriicksich-
tigen.

Nun aber ein Tip
Zu einem ganz
anderen Problem:
Gerade bei héhe-
ren Auflésungen
und einem schma-
len Scanner miis-
sen manche Bil-
der in mehreren
Durchgédngen ein-
gelesen werden.
Sollte Thr Scanner
keine geraden
Seiten haben, so

Bild 1: Die Spinne - das Bild wirkt 'schwammiger’, als man

denkt

basteln Sie ihm
unbedingt ei-
nen rechteckigen

Rahmen - um ihn an Linealen und
Geodreiecken in wirklich parallelen
Bahnen fithren zu kénnen. Ideal wire
natiirlich eine Vorrichtung, bei der
Sie die Fithrungen fiir den Scanner
befestigen kénnten, um die Hande
freizubekommen - ein grofler Rah-
men mit einer beweglichen, in jeder
Lage festzuklemmenden Gleitschie-
ne. Sehen Sie sich doch einmal im
Schreibwarenhandel die Angebote
fiir technische Zeichner an,
dort 1483t sich allerlei
Niitzliches entdecken.
Interessante Ergeb-
nisse zeigen
sich iibrigens,
wenn Sie mit Hilfe
eines Fithrungsgerits
den Scanner wihrend
des Einscannens auch
noch seitlich verschieben
kénnen.

Der Scanner soll sich
gleichméBig bewegen

Bei manchen Oberflichen wird
es IThnen kaum gelingen, Thren Scan-
ner gleichméflig zu bewegen. Dies
hdngt mit einem Phidnomen zusam-
men, das Sie vielleicht noch vom
Physikunterricht in der Schule ken-
nen: Haftreibungskrifte sind grofer
als Gleitreibungskrifte. Eigentlich
miifiten Handscanner deshalb stets
vorn und hinten mit Rollen ausgestat-
tet sein. Helfen Sie sich durch mog-
lichst geringen Druck von oben und
eventuell durch untergelegtes
'Rutschpapier’.

Bild 2: Das Silhouetten-Dia mit tollem
Kontrast, aber feinen Linien
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Dos

Martin Béhmer

Keine Angst vor dem

Fehlerteufel

Mit den MS-DOS-Fehlermeldungen

richtig umgehen

Der Fehler steckt im Detail. Wenn diese Weisheit gilt, dann
besonders beim Betriebssystem MS-DOS. Ein falscher
Buchstabe, ein Leerzeichen zu wenig, ein fehlerhafter Tasten-
druck, und schon schlégt der Fehlerteufel erbarmungslos zu.
In nur wenigen DOS-Biichern wird dem hilflosen Anwender
verraten, wie man den Fehlerteufel austreiben kann. Zur Ader
lassen hilft im Computerzeitalter wenig, und so will dieser
Artikel zeigen, welche Mittelchen im Falle eines Falles helfen.

ie héaufigste Fehlermel-

dung, die Sie in Threm
gestrefiten Computerleben wohl zu
sehen bekommen werden, ist:

FILE NOT FOUND
oder
DATEI NICHT GEFUNDEN

Oft sorgt diese Meldung wahr-
scheinlich bei Thnen fiir volliges Un-
verstdndnis. Zugegebenermafien
sind auch die Griinde fiir diese Feh-
lermeldung hochst unterschiedlich
und daher verwirrend. Letztlich hat
der Fehler aber immer dieselbe Ursa-
che, und insofern ist die immer glei-
che Meldung gerechtfertigt, wenn
auch nicht besonders gliicklich ge-
wihlt.

® Erste Ursache

Sie wollten einen Befehl aufrufen
oder ein Programm starten. Sie ha-
ben also den Programmdatei-Namen
eingetippt und <ENTER> ge-
driickt. Beim Tippen ist aber ein
Buchstabe verlorengegangen, oder
Sie haben sich irgendwo vertippt.
Sie haben zum Beispiel CHDSK fiir
Checkdisk geschrieben, statt korrekt
CHKDSK einzugeben. Nun sucht
DOS vergeblich nach einem Pro-
gramm mit dem Namen CHDSK. Na-
tiirlich wird es diese Programmdatei
nicht finden konnen, und obige Feh-
lermeldung erscheint. Tippen Sie
<F3>, so erhalten Sie die alte Ein-
gabezeile zuriick und konnen tber-
priifen, ob ein Tippfehler die Ursa-
che allen Ubels war.

® Zweite Ursache
Sie haben den Befehl richtig einge-

geben, trotzdem erscheint die Feh-
lermeldung, weil die Datei nicht im
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Zugriffsbereich von DOS liegt. Sie
befinden sich also entweder im fal-
schen Verzeichnis oder Laufwerk,
oder aber zu der gewiinschten Pro-
grammdatei weist kein Pfad iiber
den Befehl PATH. Sie kénnen also
entweder manuell mit CD das Ver-
zeichnis wechseln und den Befehl
erneut aufrufen oder mit PATH DOS
den Weg weisen und dann den Be-
fehl aufrufen.

® Dritte Ursache

Sie haben gedacht, dal} es sich bei
einem eingegebenen Befehl um ei-
nen internen Befehl handelt. Nur in-
terne Befehle kénnen immer - un-
abhéingig vom aktuellen Laufwerk
und Verzeichnis - aufgerufen wer-
den. In Wirklichkeit war Thr Befehl
aber ein externer Befehl. Es muf} also
eine  Programmdatei vorhanden
sein. Damit sind Sie wieder bei der
zweiten Fehlerursache.

® Vierte Ursache

Sie wollten einen internen Befehl,
zum Beispiel DIR, aufrufen, haben
sich aber vertippt. Aus DIR wurde
DIRT. Nun sucht DOS nicht nach ei-
nem internen Befehl, sondern nach
dem Programm DIRT, und das wird
natiirlich nicht gefunden. Mit
<F3> holen Sie die alte Befehlszei-
le zuriick und korrigieren sie.

Bei Befehlsaufrufen wird Ihnen
auch der Fehler

PARAMETER MISMATCH

begegnen. Er tritt immer dann auf,
wenn Sie ein Programm oder einen
Befehl mit dem falschen “Anhéng-
sel” aufgerufen haben, zum Beispiel
CHKDSK /0. “O* ist in diesem Fall
der Parameter, den es bei CHKDSK

nicht gibt. Auch diese Meldung
kann mehrere Ursachen haben.
Maoglich sind folgende Griinde:

- Sie haben einen falschen, ungiil-
tigen Parameter eingegeben (siehe
oben).

- Sie haben einen giiltigen Parame-
ter falsch geschrieben.

- Sie haben die Reihenfolge der Pa-
rameter durcheinandergebracht.

- Sie haben einen Parameter ge-
setzt, der nur zusammen mit ande-
ren Parametern giiltig ist.
Uberpriifen Sie also mit <F3> Thre
Befehlszeile, und schlagen Sie in Th-
rem DOS-Handbuch die richtige Pa-
rameter-Formulierung nach. Einfa-
cher geht es natiirlich mit unserem
Programm “HELP!* (PCpur 02/90).

Viele Anfidnger scheitern aber weder
an der Eingabe noch an dem Aufruf
der Befehle. Gleich, ob es sich um
interne oder externe Kommandos
handelt; gleich, ob sie mit zig Para-
metern oder keinem aufgerufen wer-
den. Die Verzweiflung kommt erst,
wenn sich ein Programm schiichtern
mit einer Riickfrage meldet.

Diese Riickfragen, meist Sicherheits-
abfragen, fithren oft zu entsetzlichen
Fehlern beim Anwender. Man nennt
dies schlicht menschliches Versa-
gen, das allzuoft mit einem System-
absturz oder Datenverlust endet. Da-
bei sind die Abfragen von den Pro-
grammierern durchaus gut gemeint.
Wenn Sie zum Beispiel den externen
Befehl CHKDSK mit

CHKDSK /f <ENTER >

aufrufen, um das aktuelle Laufwerk
auf seine Datensicherheit hin zu
iiberpriiffen, und das Programm
dann nachfragt, ob zerstérte Datei-
ketten wiederhergestellt werden sol-
len, so ist dies kein Grund zur Panik
oder Auswanderung zum Mars. Viel-
mehr sollen Sie mit

y <ENTER>

fiir JA/YES zustimmen oder mit
n <ENTER>

fir NEIN dankend ablehnen. Bei
CHKDSK empfiehlt es sich iibrigens
zuzustimmen.

Grundsitzlich kann Thnen kein Rat-
schlag gegeben werden, wie Sie auf
die Riickfragen der DOS-Dienstpro-
gramme reagieren sollen. Es kommt
auf die Situation an. Wenn zum Bei-
spiel ein Befehl im Begriff ist, Thre
wichtigsten Daten zu léschen, und
vorher noch einmal hoflich nach-
fragt, sollten Sie sicherlich NEIN
briillen (eine solche Abfrage ge-
schieht nach DEL **). Wenn Sie da-
gegen mehrere Disketten formatieren



wollen und DOS fragt, ob weiterge-
macht werden soll, ist ein JA ange-
bracht. NEIN ist in deutschen und
englischen DOS-Versionen immer
gleichbedeutend mit einem Druck
auf <n>, JA wird in deutschen
DOS-Versionen mit <j> eingege-
ben, in englischen Ausgaben mit
<y> fiir YES.

Zum Teil gibt es auch Aufforderun-
gen von DOS, irgend etwas zu tun.
DISKCOPY verlangt zum Beispiel
von Ihnen das Einlegen einer Quell-
diskette in Laufwerk A: und einer
Zieldiskette in Laufwerk B:. Der Fil-
ter MORE erwartet von Thnen den
Druck auf eine beliebige Taste, bevor
er die ndchste Bildschirmseite an-
zeigt. Der Befehl PAUSE in Batch-
Dateien erwartet ebenfalls einen Ta-
stendruck, bevor es in der Pro-
grammausfithrung weitergeht. Die
Meldung heif3t dann:

PRESS ANY KEY
BELIEBIGE TASTE...

Bestdtigungen werden Thnen meist
tiber die Enter-Taste abverlangt.

Zu Nervenzusammenbriichen beim
Anwender fithren oftmals die sagen-

haft aussagekriftigen Fehlermeldun-
gen von DOS. Meist erscheint nur
eine dufierst knappe Meldung und
darunter die Auswahl

A-bbrechen W-iederholen I-gnorieren
A-bort R-etry I-gnore

Driicken Sie den jeweiligen An-
fangsbuchstaben, um eine Aktion
auszuldsen. Liafdt sich der Fehler Th-
rer Meinung nach nicht beheben -
zum Beispiel wollten Sie zu einem
Laufwerk wechseln, das nicht exi-
stiert -, so empfiehlt sich ABBRE-
CHEN.

WIEDERHOLEN sollte man, wenn
der Fehler erkannt ist und eine Kor-
rektur méglich erscheint. Haben Sie
zum Beispiel etwas zum Drucker ge-
schickt, der noch nicht angeschaltet
war, so kénnen Sie diesen nach der
Fehlermeldung in Betrieb nehmen
und dann das Drucken wiederholen.
Manche Fehler kénnen auch igno-
riert werden, doch sind diese Situa-
tionen selten. Entscheiden Sie sich
eher fiir eine der beiden anderen Al-
ternativen.

Wenn Sie versehentlich zu einem
Laufwerk gewechselt haben, in dem

Dos

zu allem Uberflufl auch keine Dis-
kette einliegt, dann kommt die Mel-
dung:

DRIVE NOT READY

LAUFWERK NICHT BEREIT

und die Auswahl ABBRECHEN,
IGNORIEREN, WIEDERHOLEN,
Wenn Sie nun partout keine Diskette
einlegen und wieder zuriick zur
Festplatte wollen, dann miissen Sie
IGNORIEREN. Doch das Ergebnis
scheint noch grauenvoller als alles
Erwartete zu sein. Auf dem Bild-
schirm erscheint namlich:

CURRENT DRIVE NO LONGER
VALID

AKTUELLES LAUFWERK NICHT
LANGER GULTIG

Auch hier kénnen Sie die Panikpil-
len im Medizin-Schrinkchen lassen.
Sie brauchen jetzt ndmlich nur noch
mit
C: <ENTER>
zu Threr Festplatte zu wechseln, und
schon hat DOS wieder ein aktuelles
Laufwerk und ist véllig gliicklich
und zufrieden.

pme

PCpur-Friihlingsquiz 3/90

Die Gewinner

Die Preise zwei bis

ins Haus geschneit:

U. Schraut,
DDR-4020 Halle

In der Marzausgabe der PCpur fragten wir: Wie
fit sind Sie am Computer? Scharen von Lesern
stellten sich der Herausforderung und schick-
ten Postkarten mit einer Lé6sungszahl ein. Fiinf
Einsender der richtigen Lésung haben wir als
Gewinner der ausgesetzten Preise ausgelost.

Leicht haben wir’s Thnen anscheinend wirklich nicht ge-
macht, denn die Anzahl der Einsendungen mit der rich-
tigen Losung, ndmlich “34“ (siehe auch Auflésung in
PCpur 4/90), war nur geringfiigig héher als die derjeni-
gen Einsender, die die “33“ als Lésung herausfanden. Die
Grafik zeigt die Verteilung der Losungen im Vergleich.
Dennoch hat es uns gefreut, dafl unser Quiz ein wenig
knifflig war, sonst wire es doch zu langweilig gewesen...
Der Gewinner des ersten Preises kann sich doppelt freu-
en, erhilt er doch - neben dem Handscanner mit Soft-
warepaket - in diesem Heft gleichzeitig viele Tips und
Tricks zum richtigen Umgang damit.

Und jetzt (Fanfare!): Den Handscanner gewinnt

Norbert J. Peter,
6620 Volklingen

Herzlichen Gliickwunsch!

Stefan Brummund,

fiinf, je fiinf aktuelle PCpur-DATA-

BOXEN, kommen bei folgenden Gewinnern bald per Post

G. Moog,
5411 Alsbach

Helga Mugerli,

2000 Hamburg 13 6342 Haiger 4

Auch Thnen herzlichen Gliickwunsch und hoffentlich
auf Wiedersehen beim nichsten PCpur-Quiz...

PCpur-Frihlingsquiz
Verteilung der eingesandten Lésungen

e
25 27 28

3 32 35 36 37 40

29 30

B M4

B Einsendungen I

690 PCpur 8]
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Helmut F. Reibold

Let’s work(s) together

WORKS 2.0 im Test

Das integrierte Paket WORKS ist insbesondere den EURO-
PC-Anwendern bekannt, wird es doch mit diesem Geréat
ausgeliefert. Die neue Version 2.0 ist seit kurzer Zeit
verfugbar — Grund genug fiir uns, uns das Programmpaket

nadher anzusehen.

| Microsoft Works

er bereits mit einer ilte-

ren Version von WORKS
arbeitet, wei} die Vorteile der Zu-
sammenarbeit der einzelnen Pro-
grammteile - Textverarbeitung, Da-
teiverwaltung, Tabellenkalkulation
und Datenferniibertragung - sicher
zu schitzen. Die Moglichkeit, in ei-
nem Programm mehrere Programme
zu vereinigen, hat durchaus ihre Be-
rechtigung: Der Anwender braucht
sich nur einmal in die Bedienung
einzuarbeiten, da alle Programmtei-
le auf die gleiche Weise bedient wer-
den, auflerdem kénnen die Daten
der einzelnen Module problemlos
untereinander ausgetauscht werden.
Was kénnte man noch an einem Pro-
gramm verbessern, das eh schon vol-
ler Moglicheiten und Funktionen
steckt? Lohnt es sich, umzusteigen?
- Erfahren Sie im folgenden, worin
sich die neue Version von den frithe-
ren unterscheidet.
Grundsitzlich ist festzustellen, dafd
WORKS in der Version 2.0 noch stér-
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ker als bisher auf die Verbindung der
einzelnen Module und auf den
Datenaustausch zwischen diesen an-
gelegt ist.

Ein Dateimanager erspart
den Umweg liber das
Betriebssystem

Weiterhin sind einige Funktionen
dazugekommen, die das Anwender-
leben erleichtern. So stehen zum
Beispiel jederzeit ein Taschenrech-
ner, ein Terminkalender, ein Wecker
und ein automatischer Rufnum-
mernwéhler zur Verfiigung.

Ebenfalls neu hinzugekommen ist
ein Dateimanager, der es ermoglicht,
die wichtigsten DOS-Befehle (Datei
kopieren, ldschen, umbenennen,
Unterverzeichnis erstellen, loschen,
Diskette kopieren, formatieren, Da-
tum oder Uhrzeit einstellen) aus
WORKS heraus auszufithren. In den
fritheren Versionen mufite der An-
wender WORKS verlassen, die Be-

fehle umstindlich eintippen und
dann mit EXIT wieder zu WORKS
zurlickkehren. Sogar andere Pro-
gramme lassen sich aus WORKS her-
aus aufrufen; die Liste der auszufiih-
renden Progamme kann der Anwen-
der selbst anlegen. Dazu wird ledig-
lich der Eintrag in der Liste benotigt
sowie der genaue Pfad der EXE-,
COM- oder BAT-Dateien, sofern die-
se nicht iiber den PATH-Befehl er-
reichbar sind. (Fiir Profis: WORKS
liegt mit etwa 186 kByte im Spei-
cher.)

Eine weitere Neuerung ist die soge-
nannte WYSIWYG-Darstellung, das
heif$t, das Dokument wird am Bild-
schirm genau so gezeigt, wie es spi-
ter auf dem Drucker ausgegeben
wird: Fettschrift wird fett gezeigt,
Kursives kursiv und unterstrichener
Text erscheint auch unterstrichen. In
Verbindung damit ist auch die eben-
falls neu dazugekommene Page-Pre-
view-Funktion zu nennen. Mit die-
ser Funktion kann der Anwender
sich eine komplette Seite am Bild-
schirm ansehen, bevor er sie aus-
druckt (vergleiche Bild). Er erhilt
somit eine sehr viel grifiere Layout-
kontrolle, als dies in der édlteren Ver-
sion moglich war. (Pafit die Grafik
aus der Tabellenkalkulation in den
Text? Sieht es so gut aus, oder sollte
sie vielleicht an einer anderen Stelle
stehen? ...)

Wer mehr Wert auf die Textverarbei-
tung legt, wird sich iiber die erwei-
terte Rechtschreibpriiffung sowie
itber den Thesaurus freuen - letzte-
rer ist gewissermallen ein “Sag es
treffender” in Form eines Computer-
programms: Wird es aufgerufen,
sucht es fiir die im Text vorhandenen
Worter andere, die einen dhnlichen
Sinn ergeben. Der Anwender kann
dann entscheiden, ob er das ur-
spriingliche Wort ersetzen oder bei-
behalten will.

Dateien konnen jetzt auch konver-
tiert werden; zur Auswahl stehen ne-
ben dem WORKS-Format MS-
WORD, MS-RTF und IBM-DCA.

Mustervorlagen, WYSYWIG
und Seitenvorausschau

Der Anwender kann bei WORKS 2.0
auch mit sogenannten Mustervorla-
gen arbeiten, die eine immer gleiche
Textgestaltung ermdoglichen. Es las-
sen sich beliebig viele Vorlagen er-
stellen, die allerdings vor dem Be-
nutzen entsprechend umbenannt
werden miissen. Die Einbindung der
Formatvorlagen kann auch ausge-
schaltet werden. Ebenfalls neu im
Textverarbeitungsmodul ist die Mog-
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lichkeit, Extras einzufiigen. Dies
beinhaltet zum Beispiel

- Zeilenendmarke

- weicher Trennstrich

- geschiitzer Trennstrich

- geschiitzer Wortzwischenraum

- aktuelles Datum

- aktuelle Uhrzeit
Auch die FuBlnotenverwaltung
(Durchnumerieren, Zeichenmarkie-
rung und Referenzzeichen) sowie
die Moglichkeit, Lesezeichen setzen
zu kénnen, verleihen dem Pro-
grammpaket noch mehr Professiona-
litat.
In der Tabellenkalkulation ist es jetzt
auch maglich, Tabellen zu sortieren.
Mit Hilfe eines Makrorekorders kon-
nen auch Makros programmiert wer-
den, so daf das stindige Neueinge-
ben von hiufig wiederkehrenden Ta-
stenfunktionen entfillt. Die Makros
werden iibrigens als ASCII-Datei ab-
gelegt (MAKRO.INI) und kénnen so-
mit auch mit der Textverarbeitung
editiert werden.
Auch das Datenbankmodul hat eini-
ge Anderungen erfahren: So ist es
jetzt beispielsweise moglich, Serien-
briefe mit Adrefiverwaltung zu reali-
sieren und individuelle Formulare
zu erstellen.
Bei der Auswahl des Meniipunktes
“vorhandene Datei laden® werden
die Dateien nicht mehr wie frither al-
phabetisch sortiert angezeigt, son-
dern bereits sortiert nach den
WORKS-Modulen. Dabei steht zu-
erst der Name des Moduls (zum Bei-
spiel Tabellenkalkulation) mit ei-
nem kleinen Dreieck markiert, da-
nach folgen alle Kalkulationsdateien
und so weiter.
WORKS 2.0 wird auf sieben 3,5-Zoll-
Disketten beziehungsweise dreizehn
5,25-Zoll-Disketten mit einem um-
fangreichen deutschen Handbuch
ausgeliefert, ebenfalls zum Liefer-
umfang gehort die Broschiire “Start-
klar in 10 Minuten®, die den Einstieg
erleichtern soll.
Die Installation erfolgt iiber ein Set-
up-Programm, das sich - etwas un-
gewohnt — auf der zweiten der ins-
gesamt sieben Disketten befindet.
Die Installation ist automatisiert, die
vorhandene Grafikkarte wird in der
Regel automatisch erkannt. Sollte
der Anwender mit der vorgeschlage-
nen Grafikkarte nicht einverstanden
sein, kann er aus den insgesamt
zwoOlf Treibern in der Liste den pas-
senden auswihlen.
Auch der Drucker kann aus einer Li-
ste von iiber 200 Treibern ausgewihlt
werden. Die Liste enspricht iibrigens
der des Textverarbeitungsprogramms

WORD 5.0. Dabei
ist allerdings ein-
schrinkend zu sa-
gen, daf} es sich
dabei nicht um
200 verschiedene
Drucker handelt,
sondern um zum
Teil verschiedene
Aufristmoglich-
keiten ein und des-
selben Druckers
(zum Beispiel La-
serdrucker mit in-
ternen Schriften,
mit Soft-Fonts, mit
Cartridge sowie
mit Kombinatio-
nen aus den
dreien).

Die Installation
kann spéter wieder gedndert wer-
den; auch bereits vorhandene, iltere
Versionen von WORKS (zum Bei-
spiel 1.05) kénnen mit dieser Funk-
tion aktualisiert werden.

Text- und Grafikmodus sind frei
wiahlbar. Hier sollte der Anwender
wissen, daf} die Ausgabe im Textmo-
dus schneller ist, daf} dafiir aber nur
im Grafikmodus volles WYSIWYG
moglich ist.

WORKS wird mit einem eigenen
Maustreiber geliefert, der laut SET-
UP unbedingt benutzt werden sollte;
ist bereits ein Maustreiber vorhan-
den, wird dieser in MOUSE.OLD
umbenannt. Des weiteren werden
die Original- AUTOEXEC.BAT-Datei
und -CONFIG.SYS-Datei des Anwen-
ders gedndert, die urspriinglichen
werden mit der Endung .OLD zu-
riickgeschrieben. Argerlich dabei
ist, dald anschlieflend der Maustrei-
ber direkt iiber die AUTOEXEC-Datei
- also nach jedem Programmstart —
aufgerufen wird und unter Umstén-
den wertvollen Speicherplatz ver-
geudet. Auch dafd der Maustreiber in
das Systemverzeichnis kopiert wird,
diirfte wohl nicht immer im Sinne
des Anwenders liegen.

Die Einbindung der Maus iiber die
CONFIG.SYS-Datei (mit DEVICE =
MOUSE.SYS) erscheint damit nicht
mehr moglich.

Das komplette Programm auf
einer 3,5-Zoll-Diskette

Ohne Rechtschreibpriiffung und
Thesaurus laft sich WORKS 2.0 pro-
blemlos auf einer 720-kByte-Diskette
installieren; die Hauptdateien bele-
gen etwas tiber 440 kByte. Damit eig-
net sich das Programmpaket auch
fiir Laptops. Die verbleibenden 220

Seitenvorausschau in WORKS 2.0

kByte duurften fiir den Einsatz unter-
wegs wohl ausreichen. Eine voll-
stindige Installation beinhaltet 64
Dateien mit insgesamt 3141632 Byte
(ausfiithrliche Installation).

Neben den Hauptdateien enthalten
die Installationsdisketten auch eine
.PIF-Datei zum Start von WORKS un-
ter Windows. EMS wird in WORKS
2.0 ebenfalls unterstiitzt. Hilfe ist je-
derzeit verfugbar - entweder online
oder in Form eines interaktiven Lern-
programms (sofern dieses bei der In-
stallation gewiinscht wurde).

- Pc pur-Fazit

Lohnt der Umstieg?

WORKS 2.0 kann durch seine neu
hinzugekommenen Funktionen alte
WORKS-Freunde neu begeistern.
Insbesondere  Dateimanager, Ta-
schenrechner und Terminkalender
werden sicher jedem bald zum un-
entbehrlichen Hilfsmittel. Durch
WYSIWYG-Darstellung und Page-
Preview geht WORKS langsam in
Richtung DTP. Die Funktionsvielfalt
des Programmpakets und die einfa-
che Bedienbarkeit lassen es sowohl
fiir Einsteiger als auch fiir den pro-
fessionellen Bereich zu einer
ernstzunehmenden Konkurrenz fiir
andere, dhnliche Produkte werden.
Durch die Kompaktheit des Pro-
grammcodes ist es auch fiir den mo-
bilen Einsatz ideal geeignet.

Der Preis fiir WORKS 2.0 betriigt
875, - DM plus MwSt.; Benutzer ei-
ner fritheren Version - auch EU-
RO-PC-Besitzer - kénnen fiir 175, —
DM  plus MwSt. umsteigen.

Info: Microsoft
Edisonstr. 1

8044 Unterschleiffheim
Tel.: 089 - 317050
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Wettbewerb

PCpur-Sommerwettbewerb

Uber 200 Preise im Gesamtwert von fast 20000 DM
zu gewinnen!

Bereits eine kleine “Tradition” bei der PCpur: unser Sommerwettbewerb.
Motto: Wer nicht mitmacht, darf sich nicht wundern,
wenn er nichts gewinnt.

Unsere Preise sehen Sie im nebenstehenden
Foto - suchen Sie sich Ihren Traumpreis aus,
und machen Sie mit.

Wir verlosen unter anderem:

- 1 x Laptop Von“ﬂ%“

A B S el U R R

286er-Prozessor mit 10 MHz, 30-MByte-Festplatte, 3,5-Zoll-
AT-Laufwerk, 1 MByte RAM, externer Ziffernblock,
Software: DOS 4.01 und Windows,

Wert: zirka 8000 DM

— 1 x Drucker SL-92 von SEI KOSHA

24-Nadel-Drucker, 240 Zeichen/Sekunde, Epson-LQ850-
Emulation,
Wert: zirka 900 DM

~ 1 x SuperCalc von TriDis

Dreidimensionale Tabellenkalkulation mit Prdsentations-
grafik, LIM- und Netzwerkunterstiitzung, Lotus- und
dBase-II-kompatibel,
Wert: zirka 1700 DM

— 1 x Handscanner von reis-ware

105 mm Scanbreite, Grimmgelblicht, 200, 300 und 400 dpi,
mit Scanpack und Texterkennungssoftware,
Wert: zirka 900 DM

~ 10 x Power BASIC von Kirschbaum

Neuer Basic-Compiler der Superlative

84 PCpur 690

- 5 x Turbo BASIC von Borland
BASIC-“Volks-Compiler”

-~ 1x AMARIS-BTX/2 von Amaris
BTX-Softwaredecoder

- 5 x HiPack von DMV

Textverarbeitung, Adressenverwaltung und Menii-
system

- 10 x ConText Pro von DMV
Textverarbeitung mit WYSIWYG

- 3xDOS-Tutor von Falken-Verlag

5 x PCpur-Jahresabonnement

|

- 10 x PCpur-Software

20 x PCpur-DATABOX

West Formula One Fashion von West

Freizeitkleidung

und als Trostpreise:

— 150 x Paradox-Trial von Borland
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Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhlt — von uns gestaltet

Schachmatt in drei Ziigen — die Fans des Taktik-Klassikers
3D-CHESS haben sich im Juni endgiiltig durchgesetzt: Wir

haben einen neuen Spitzenreiter.

PD-Hitparade
Juni '90

@lzltllAJ

3-D- CHI- PC- PC-

Chess WRITER Text Write Jongg

Mah— NYEIZ Light. 4-D0S Mathe— Trans—

Press ASS lator

Vormonat (%) Bl Juni ‘98 GO I

(c) 1998 PCpur

W er hitte das noch vor ei-
nem Monat geglaubt?
LIGHTING PRESS hatte sich gerade
von einem unbedeutenden Zwi-
schentief erholt und stand, wie wir
vor vier Wochen schrieben, “besser
da als je zuvor. Doch Hochmut
kommt vor dem Fall. In bester
Schachmanier wiegte 3D-CHESS
den Favoriten in Sicherheit und
spielte dann bei der ersten Gelegen-
heit den entscheidenden Zug. Ergeb-
nis: Mit 18,0 Prozent erkdmpfte sich
das Programm im Juni unangefoch-
ten den ersten Platz.

Dicht gedrdngt dahinter die Thron-
folger LIGHTING PRESS, 4DOS und
PC-TEXT. 4DOS konnte sich von
dem unwiirdigen achten Rang im
Mai wieder erheblich nach vorne
schieben und liegt mit 11,5 Prozent
nur noch knapp hinter LIGHTING
PRESS, wihrend das stindige Auf
und Ab von PC-TEXT auch im Juni
anzuhalten scheint.

Im Verfolgerfeld hat sich von den
Plazierungen her wenig getan.
TRANSLATOR konnte sich zusam-
men mit MAH-JONGG den sechsten

’

Platz sichern, wihrend PC-WRITE
trotz eines Stimmengewinns von 0,2
Prozent auf den achten Rang ab-
rutschte. CHIWRITER und NYETZ,
der TETRIS-Nachfolger, konnten
sich nach ihrem erstmaligen Wieder-
beziehungsweise Neuerscheinen im
Mai in der PD-Hitparade etablieren
und sogar Stimmenzuwachs ver-
zeichnen.

Die Prozentzahlen der Top ten

im Juni
1. 3D-Chess 18,0 % (11,3 %)
2. Lighting Press 14,8 % (28,9 %)
3. 4DOS 11,5% ( 2,1 %)
4. PC-Text 9,8% (15,4 %)
5. Mathe Ass 82% ( 7,2%)
6. Mah-Jongg 49% ( 4,1%)
Translator 49% ( 3,1%)
8. PC-Write 3,3% ( 3,1%)
CHI-WRITER 3,3% ( 2,1 %)
NYET2 3,3% ( 2,1%)

Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom Mai 1990 an.

Zusammenfassend lafit sich sagen,
daf} die Programme in unserer Be-
liebtheitsskala mehr und mehr zu-
sammenriicken.
Vormachtstellungen, wie wir sie in
den vergangenen Monaten von PC-
TEXT und LIGHTING PRESS erlebt
haben, scheinen der Vergangenheit
anzugehoren.

Platzverschiebungen, gerade im
Mittelfeld, kommen schon durch
wenige Stimmen zustande und sind
mehr oder weniger bedeutungslos
geworden. Allein der Wettkampf um
die Siegerplédtze ist im Juni wieder
spannend geworden. Warten wir ab,
was noch alles auf uns zukommt.

Machen Sie mit!

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Thres Lieblings-PD- oder
Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen), und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

Gewinnen Sie mit!

Unter allen Einsendern werden dies-
mal fiinf Diskettenpakete, randvoll
mit niitzlichen Programmen, ver-
lost, die uns von der Firma Wirtz
Computertechnik, Haar, zur Verfii-
gung gestellt wurden.

Mitmachen darf (muf}) jeder, ausge-
nommen Mitarbeiter des DMV-Verla-
ges und des Redaktionsbiiros Everts
& Hagedorn. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

Die gliicklichen Gewinner eines PD-
Paketes im Juni heiflen:

1. H.-J. Kirsch, Wunstorf

2. Horst Uphoff, Oberhausen

3. Axel Steg, Stolpe

4, Manfred Hammer, Wiesbaden
5. Stefan Manthey, GrofRefehn
Allen Gewinnern herzli-
chen Gliickwunsch!

unseren

pme
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Peter Maller

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD-
und Shareware-Szene

In dieser Ausgabe der Schnupperecke haben
wir wieder viele interessante Kurzvorstel-
lungen von Public-Domain- und Shareware-
Programmen der verschiedensten Sparten
zusammengestelit. Der Schwerpunkt liegt
dabei auf dem Thema “PC und Musik*.

® Komponieren
nach Herzenslust

Das  Sharewareprogramm
COMPOSER, das in der Ver-
sion 1.30 vorliegt, bietet Th-
nen die Méglichkeit, Noten
zu editieren. Die Vorgehens-
weise ist dabei quasi die
gleiche wie beim Schreiben
von Noten auf Notenpapier.
Auf dem Bildschirm werden
die Notenlinien dargestellt,
wobei das Plazieren der No-
ten mittels der Cursor-Tasten
erfolgt. Ist die richtige Hohe
gefunden, so bestiitigen Sie
Ihre Wahl mit der ENTER-
Taste.

Natiirlich kénnen Sie auch
die Notenlidnge frei wihlen.
Mittels <ESC> gelangen
Sie in das Auswahlmenii.
Neben den verschiedenen
Notenldngen stehen Ihnen
hier auch andere Editier-
funktionen wie Taktstriche
und anderes mehr zur Verfii-
gung.

Wenn Sie zunichst einmal
etwas horen wollen, bevor
Sie selbst zum Taktstock
greifen, so konnen Sie iiber
den Meniipunkt “Laden/
Speichern“ eines von den
vier mitgelieferten Musik-
stiicken aussuchen und ab-
spielen lassen. Die Auswahl
erfolgt meniigefithrt iiber
die Cursor-Tasten, was den
Vorteil hat, da} Sie den Na-
men des gewiinschten Mu-
sikstiicks nicht im Kopf be-
halten miissen.

Das Abspielen des Stiicks
wird grafisch unterstiitzt.
Thnen stehen zwei Maglich-
keiten zur Verfilgung:
GRAPH: Wihrend des Ab-
spielens werden die Noten-
lingen und -héhen in einem
Zeit-/Notenhdhen-Diagramm
dargestellt.

KEYBOARD: Auf dem Bild-
schirm erscheint eine Kla-
viatur, wobei ein Stern die
dem jeweiligen Ton zugeho-
rige Taste markiert.

Page 1 of 9 LUDHIGL
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Abb. 1: Die Auswahl der einzelnen Meniipunkte erfolgt iiber
die dargestellte Hand — COMPOSER
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Wenn Thnen das angebotene
Musikstiick nicht gefllt
(schlieBlich kann nicht je-
der fiir die dargebotene Ver-
sion von Beethovens Fiinfter
schwirmen), dem steht die
Maoglichkeit frei, das Musik-
stiick nachtriiglich zu verin-
dern. Da nur jeweils sech-
zehn Noten auf einer Bild-
schirmseite dargestellt wer-
den konnen, miissen Sie zu
diesem Zweck eventuell mit-
tels der Tasten <PGUP>
und <PGDN> zwischen
den einzelnen Seiten hin
und her bléttern.

Nach erfolgter Verbesserung
kénnen Sie Thre Version auf
der Diskette oder Festplatte
abspeichern und so der
Nachwelt erhalten. Wer
selbst komponieren méochte,
der wird die Moglichkeit
schitzen, die editierten No-
ten auf dem Drucker ausge-
ben zu kénnen.

Fazit:

Fiir die musikalischen Mog-
lichkeiten des Personal
Computers ist das Pro-
gramm reichhaltig ausge-
stattet. Die einfache Menii-
fithrung ermoglicht beson-
ders Neulingen auf diesem
Gebiet einen leichten Ein-
stieg. Professionelles Kom-
ponieren ist allerdings nicht
moglich, da der Editor le-
diglich auf eine Stimme aus-
gelegt ist. Diese Tatsache
fdllt aber wenig negativ ins
Gewicht, da der PC zumin-
dest in der Grundausstat-
tung ohnehin nicht auf ei-
nen Super-Sound eingestellt
ist.

COMPOSER V. 1.30:

Shareware

Gebiihr: 20 US$

Voraussetzungen:

- Farbgrafikkarte

- IBM-kompatibler
Drucker

Anleitung: englisch
Info: CS

® Pianoforte

Ahnlich angelegt wie der
COMPOSER, aber schon im
Aussehen vollkommen un-
terschiedlich prisentiert
sich PIANOMAN. Auch
hier ist das Editieren von
Noten und Abspielen von
Musikstiicken méglich. Die

Darstellung der Noten er-
folgt allerdings nicht in ge-
wohnter Form, sondern in
Form einer Tabelle. Jeder
Note ist dabei ein Kistchen
zugeteilt, in dem die Daten
wie Hohe, Linge, ... als Zah-
lenwerte aufgefiihrt sind.

Diese Auflistung ist fiir den,
der Noten lesen kann, zu-

ndchst recht ungewohnt.
Nach einer gewissen Einar-
beitungszeit  iiberwiegen

aber letztendlich die Vortei-
le dieser Darstellung. So ist
es moglich, dhnlich wie in
einer . Textverarbeitung,
Blockoperationen  vorneh-
men zu kénnen, das heifdt,
dal} ganze Teile eines Mu-
sikstiicks kopiert, verscho-
ben oder geldscht werden
konnen, ohne daf} jede ein-
zelne Note neu geschrieben
werden miifite.

Ebenfalls méglich sind so-
genannte globale Verdnde-
rungen, also Anderungen
der Oktave oder des Taktes,
die fiir das gesamte Stiick
Wirkung haben. Die ein-
fachste Art des Editierens ist
das Spielen eines Stiickes
itber die Tastatur. Die Bele-
gung der Tasten [hres Key-
boards wird dabei stdndig in
der oberen Hilfte des Bild-
schirms dargestellt. Uber
den Meniipunkt “Record
on“ kénnen Sie Thren Com-
puter veranlassen, alles, was
Sie iiber die Tastatur einge-
ben, in der oben beschriebe-
nen Form zu speichern.

Die Besonderheit des Pro-
gramms ist unter anderem
die Moglichkeit der Abspei-
cherung. Die von Thnen er-
stellten Musikstiicke lassen
sich ndmlich als BASIC-
oder  Turbo-Pascal-Quell-
code abspeichern und so in
eigene Programme einbin-
den. Eine weitere Besonder-
heit ist der eingebaute Com-
piler, mit dem Sie die edi-
tierten Musikstiicke in ei-
genstindige  EXE-Dateien
umwandeln koénnen. Auf
diese Weise ist es dann nicht
mehr notwendig, das Pro-
gramm zu laden, um den ei-
genen Kldngen lauschen zu
kénnen.

Fazit:

Die eigenwillige Darstellung
der Noten erscheint im er-
sten Moment etwas befremd-
lich und umstindlich.
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4 t and ! control the octave.
4 Scroll Lock> = legato onsoff

Play your PC keyboard according to the note chart above. Then
turn your piece into a masterpiece with tune editing.

4> (Home> = recording onsoff, <Ins> = playback, <Del> = erase
4» Press <End> to end the program
4r Press F1 for tune editing

4 FZ saves current tune, F3 loads a tune from disk

Abb. 2: Bei PIANOMAN konnen Sie wahrend des Spielens

gleichzeitig aufzeichnen

Letztendlich  iiberwiegen
aber die Vorteile. Besonders
die kombinierte Moglichkeit
der Noteneditierung ist als
positiv herauszustellen.

PIANOMAN V. 4.0:

Shareware

Gebiihr: 25 US$

Voraussetzungen:

- MS-DOS ab 2.0

Anleitung: englisch
Info: CS

® Der sprechende
Computer

Mit dem Public-Domain-Pro-
gramm PC-SPEECH bringen
Sie Threm Computer das
Sprechen bei. PC-SPEECH
selbst ist dabei ein speicher-
residentes Programm, das
lediglich die Vorausset-
zungen fiir die Simulation
menschlicher Sprache
schafft, also noch Zusatz-
programme bendtigt. Um
das Programm an die Re-
chengeschwindigkeit Ihres
Computers anpassen zu kén-
nen, werden verschiedene
Versionen auf der Diskette
mitgeliefert.

So gibt es zum Beispiel An-
passungen an Turbo-XTs
und ATs, die mit 8 MHz ge-
taktet sind. Sollte keine Ein-
stellung zu einem verniinfti-
gen Ergebnis fithren, kon-
nen Sie mit Hilfe des DOS-
Programms DEBUG und des
ebenfalls auf der Diskette
vorhandenen Hilfstextes das
Programm individuell an Th-
ren Rechner anpassen.

Verschiedene Demopro-
gramme wie READ zeigen
die Moglichkeiten des Pro-
gramms auf. So ist es zum
Beispiel méglich, beliebige
Textdateien, die im ASCII-
Format vorliegen miissen,
vom Computer vorlesen zu
lassen. Aber auch Eingaben
von der Tastatur kénnen auf
den Lautsprecher umgeleitet
und akustisch ausgegeben
werden.

Sie sollten allerdings keine
Wunderdinge an Qualitéit er-
warten. Da das Programm
aus den USA stammt, ist die
“Aussprache’ dementspre-
chend angepafdt. Erhebliche
Schwierigkeiten, vor allem
mit den deutschen Umlau-
ten, sind die unabdingbare
Folge.

PC-SPEECH ist aber, wie ge-
sagt, kein selbstlaufendes
Programm, sondern fiir die
Anwendung in selbst erstell-
ten Programmen gedacht.
So gibt es verschiedene
Hilfsprogramme fiir die Pro-
grammiersprachen Pascal,
BASIC, Turbo-PROLOG, C
und Assembler. Mit dem
Hilfsprogramm ASSEMBLR
kénnen so die deutschen
Texte in Phoneme (Laute)
zerlegt werden, was den Vor-
teil hat, dal PC-SPEECH mit
dieser Form erheblich besser
zurechtkommt. Der mitge-
lieferte Demotext beweist
dies anschaulich.

Fazit:

Fiir ein Public-Domain-Pro-
gramm bietet PC-SPEECH
erstaunliche  Fihigkeiten.
Wenn auch dem Nicht-Pro-

grammierer nicht viel mehr
als ein witziger Zeitvertreib
durch die Demoprogramme
beschert wird, so erscheint
die Anwendung besonders
unter Turbo-PROLOG oder
Turbo Pascal doch #dufderst
interessant. Einsatzmoglich-
keiten fiir Programme mit
Sprachausgabe sind zum
Beispiel Anwendungspro-
gramme fiir Sehbehinderte.

PC-SPEECH:

Public Domain

Voraussetzungen:

- keine

Anleitung: englisch
Info: CS

® Entwicklungsum-
gebung fiir Turbo
Pascal

Neben BASIC ist Turbo
Pascal die wohl am besten
unterstiitzte Programmier-
sprache auf dem Public-
Domain- und Shareware-
markt. Unzihlbare Hilfspro-
gramme und Routinen be-
violkern mittlerweile die
Szene. Das Programm CREATE
gehort zu der Kategorie
Hilfsprogramme. Es besteht
aus einer Anzahl von klei-
nen Programmen, die -
und das ist der eigentliche
Clou dieses Programmpake-
tes - fiiber eine Benutzer-
oberfliche miteinander ver-
bunden sind.

Zwar kann jedes Programm
auch fiir sich alleine benutzt
werden, aber wer will schon

auf den Komfort einer gut
gestalteten Oberfliche ver-
zichten, zumal auch der Pas-
cal-Compiler selbst mit ein-
gebunden werden kann.
Auch fiir Diskettenopera-
tionen wie Formatieren oder
Kopieren mufl das Pro-
gramm nicht verlassen wer-
den. Wer Berechnungen
durchfithren will, der ist mit
dem eingebauten Taschen-
rechner bestens bedient.

Weitere kostenlose Extras
sind ein Programm zum Ver-
dndern des Cursors, ein
speicherresidenter ~ Maus-
treiber und ein kleines
Spafiprogramm, das den
Programmieralltag ~ etwas
bunter gestaltet. Erlduterun-
gen und Hilfen zu den ein-
zelnen Funktionen kénnen
jederzeit iiber das Hilfsme-
ni1 abgerufen werden.

Nun aber zu den wesentli-
chen Optionen von CREATE.
Herzstiick des Programmpa-
ketes ist der Bildschirmedi-
tor und Maskengenerator
SCRGEN. Er ist genau wie der
Turbo-Pascal-Editor Wordstar-
kompatibel, so daf} keinerlei
Schwierigkeiten bei der Be-
dienung auftreten. Neben
den schon fast selbstver-
stindlichen Funktionen ei-
nes Bildschirm- und Mas-
kengenerators, wie Block-
grafikeditor mit automati-
scher  Knotenpunkterken-
nung, Farb- und Attribut-
wechsel und vieles andere
mehr, trumpft SCRGEN mit
Blockfunktionen wie Ver-
schieben, Kopieren und Lo-
schen auf.

- Dateien: i CEditieven. - Generieren  ENNNNINEN Hilfe.. . o
Zeitmodu l
or: |
12345 [/1 [#] [=1||Frmezzo®
[ o | e
i [71 181 (91
I
shF1 shF2 shF3 shF4 shF5 |[[41 [51 [6]
S R X 2 1l [71 [8]1 [9]
4
| 0 T altX ||[@01 [ 0
ﬂﬂ E
altl altd altT altl
07
¥ P E altFIF9 rbo Pascal ab 4.0
(sc I
cfF1..5 altM altE=DTS

Abb. 3: Eine fir alles — die Benutzeroberflache von

CREATE
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Eine erstellte Maske kann
mit den Programmen UNIT-
GEN und PROGEN fiir den
Compiler mundgerecht zu-
bereitet werden, wobei PRO-
GEN einen fertigen Quell-
code fiir ein Datenbankpro-
gramm unter Turbo Pascal
generiert. Wer nicht mit dem
Pascal-Editor arbeiten mach-
te, der kann seine Program-
me auch mit dem eingebau-
ten Texteditor schreiben. Der
Transfer zum Compiler
klappt aufgrund der 100pro-
zentigen Kompatibilitit pro-
blemlos.

Fazit:

CREATE bietet dem einge-
fleischten Pascal-Program-
mierer viele niitzliche Funk-
tionen. Aber auch dem An-
fainger wird das Arbeiten
durch die gut durchdachte
Benutzeroberfliche erheb-
lich erleichtert. Allein der
Maskengenerator in Verbin-
dung mit PROGEN ist die
Registrierung wert.

CREATE:
. Shareware
Gebiihr: 75 DM
Voraussetzungen:
- Turbo Pascal ab 4.0
- DATA-Toolbox (Borland)
Anleitung: deutsch
Info: FW

® Buchhaltung unter
GEM

Wer gerne mit GEM arbeitet,
einen kleinen Betrieb be-
sitzt, freiberuflich titig ist
oder aus sonstigen Griinden

90 PCpur 690

Abb. 4: Die Buchhaltung fiir alle GEM-Freunde

an einer Buchhaltung inter-
essiert ist, der sei auf das
Programm BUCH V. 1.0 hin-
gewiesen. Das Programm ist
eine GEM-Applikation und
kann deshalb die Funktio-
nen dieser Oberfliche nut-
zen.

Die Sharewareversion unter-
stiitzt alle Grafikkarten, also
auch die Hercules-Karte.
Zur Ausstattung gehért eine
variable Gestaltung des Pro-
gramms, zum Beispiel die
Maéglichkeit, Kontenrahmen
frei zu definieren. Jeder Be-
nutzer ist dadurch in der
Lage, das Programm an sei-
ne eigenen Bediirfnisse in-
dividuell anpassen zu kén-
nen. Wie von GEM gewohnt,
erfolgt die Bedienung iiber
sogenannte ICONS, was eine
einfache und schnell durch-
schaubare Bedienung ge-
wihrleistet.

Ebenfalls wurden von GEM
die Bildschirmlisten iiber-

nommen, die Aufschlufy
iiber alle im Programm ver-
fiigbaren Daten liefern.

BUCH V. 1.0 errechnet dar-
iiber hinaus automatisch die
Gewinne und Verluste und
erstellt  eine Saldenliste.
Eine Sache, um die Sie sich
ebenfalls nicht mehr kiim-
mern miissen, ist die Be-
rechnung der Mehrwert-
und Vorsteuerbetrige. Ein-
mal im Eingabemenii einge-
tragen, erledigt das Pro-
gramim die listigen Rechne-
reien fiir Sie.

Wer nicht méchte, dafl je-
mand, der vielleicht nicht
so ganz befugt ist, Einblick
in die eigenen Daten be-
kommt, kann die Moglich-

keit der Datenverschliisse-
lung nutzen. Um die gesam-
melten und errechneten Da-
ten dann doch der Of-
fentlichkeit  preiszugeben
und somit zu Papier zu brin-
gen, ist im Programm eine
Druckroutine implementiert.
Damit der Ausdruck teilweise
meterlanger Listen nicht all-
zusehr von der eigentlichen

- PC pur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie
unter anderem bei:

* BS
PD-Service-Lage
HasselstraBe 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

* PDS
PDS-Service
Haustétter Héhe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

+ CEE

Computer Elektronik
Erkens

Niehler Damm 149
5000 Kéln 60

Tel.: 0221/7122055

* WW

Wirtz Computertechnik
Postfach 1372

8013 Haar

Tel.: 089/466947

* CS

Computer Solutions
Postfach

8018 Grafing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

* FW

F. Wunderlich
Blumenweg 18
8912 Kaufering
Tel.: 08191/70324

* PH

Pfohl Hard- und Software
AuBere
GroBweidenmiihlstraBe 23
8500 Niirnberg 90

Tel.: 0911/338844

* RS

Redysoft
Software GmbH
Postfach 1261
8150 Holzkirchen

Arbeit abhilt, geschieht das
Drucken im Hintergrund,
das heif3t, dafl Sie, wiithrend
Thr Drucker sich redlich ab-
mithen muf}, Thren Rechner
fiir andere Aufgaben frei-
halten.

Fazit:

Das Programm mutet, so-
wohl was die optische Ge-
staltung als auch was die
Funktionen anbelangt, durch-
aus professionell an. Die
Programmierung als GEM-
Applikation bietet dariiber
hinaus fiir alle, die mit die-
ser Oberfldche arbeiten, zu-
sdtzlich den Vorteil einer
einheitlichen Bedienung.

BUCH V. 1.0:

Shareware

Gebiihr: 55 DM,

Vollversion 198 DM

Voraussetzungen:

- Festplatte

- 640 kByte Speicher

- IBM-kompatibler
Drucker

- GEM/3

Anleitung: deutsch
Info: PH

® Und was gibt es
noch?

Die Firma Redysoft setzt die
Reihe ihrer Public-Domain-
Sammelpakete fort. Fiir alle,
die nie geniigend Platz auf
ihrer Festplatte haben, wird
in der Reihe ein Komprimie-
rungs- und Archivierungs-
paket angeboten.

Die Sammlung besteht aus
insgesamt finf Disketten,
auf denen sich - natiirlich
“gepackt® - so niitzliche
Programme wie zum Bei-
spiel LHARC befinden. Mit
LHARC ist es méglich, gan-
ze Verzeichnisse inklusive
Inhalt auf die Hilfte ihrer
Originalgrofie zu reduzie-
ren.

Auflerdem sind ein Leitfa-
den zum Thema Kompri-
mieren und ein Verwal-
tungsprogramm fiir Dateien
enthalten. Das ganze Paket
gibt es in einer stabilen Auf-
bewahrungsbox.

Es fehlt lediglich ein ge-
drucktes Handbuch.

Info: RS
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Jurgen Simon/Peter Moller

Public Domain endlich in

Deutsch

Handbuch und Disketten in einem Paket

Public-Domain-Fans werden aufatmen — es gibt ein
Programmpaket, das mit Anwenderbuch ausgeliefert wird.
Uber Inhalt und Lieferumfang des Komplettangebotes soll
Sie der folgende Beitrag informieren.

v ielleicht ist es Thnen
schon einmal passiert,
daf} eine PD-Diskette mangels genii-
gender Kenntnisse der amerikani-
schen Fachausdriicke formatiert und
den Leerdisketten einverleibt wurde?
Ein Handbuch in deutscher Sprache
und in gedruckter Form wire in je-
dem Fall ein Zugewinn. Dem vorlie-
genden Programmpaket ist nun ein
solches Handbuch beigelegt. Auf
100 Seiten werden Anwendung und
Installation der Programme be-
schrieben. Sehr gut gelungen ist das
mit dem Abschnitt iiber LIGHTING
PRESS. Kein Wunder, nimmt dieser
Teil doch 70 Seiten des gesamten Bu-
ches in Anspruch.

- PCpur-Service

Das Programmpaket beinhaltet:

® LIGHTING PRESS ist ein kleines
DTP-Programm. Gliickwunschkar-
ten, Einladungen, Urkunden, Poster,
Briefpapier und anderes mehr las-
sen sich damit ansprechend ge-
stalten.

® DESKMATE entpuppt sich als ein
Utility fiir den téglichen Gebrauch.
Das Programm ist Uhr, Rechner, Te-
lefonliste, DOS-Hilfe und Notiz-
block in einem.

® CITYDESK ermoglicht das Gestal-
ten von Formularen und Schrift-
stiicken.

® FLOWDRAW zeichnet

Flufidia-

gramme.

Jede Programmbeschreibung be-
ginnt sinnvollerweise mit der Instal-
lation.

Austiihrlich geht der Verfasser dabei
auf verschiedene Moglichkeiten ein
(ein Laufwerk oder zwei, Festplatte,
RAM-Disk, separate Datendiskette
oder nicht). In klar verstindlicher
Sprache wird dabei auf eventuell
vorzunehmende Anderungen in den
Dateien AUTOEXEC.BAT und CON-

FIG.SYS hingewiesen. Auch die un-
bedingt notwendige Anpassung der
Datei PM.BAT bei LIGHTING PRESS
wird ausfiithrlich erwihnt.

Installation und Bedienung
werden ausfiihrlich
beschrieben

Ist die Installation geschafft, folgt
die Programmbedienung. Die engli-
schen Hilfstexte werden iibersetzt.
Das Arbeiten mit den Programmen
wird anhand praktischer Beispiele
erkldrt. Das macht der Verfasser so
gut, dafd wirklich keine Fragen offen
bleiben. Die Beschreibung im Buch
ermoglicht es, das Beste aus den Pro-
grammen herauszuholen. Insgesamt
gesehen, ist dieser Buchabschnitt
sehr gut gelungen; verstindlich ge-
schrieben, weist er auf Tricks und
Tips hin, auf die man ohne Buch erst
einmal kommen mufl.

Bildmaterial unterstitzt das
Einarbeiten

Da von den 100 Seiten satte 72 fiir
LIGHTING PRESS reserviert wur-
den, bleibt ein eher klidglicher Rest
von 28 Seiten fiir

gramm nur auf das Allernétigste ein-
gegangen. Wo im ersten Teil noch
Hintergrundinformationen gegeben
wurden, wird hier Wichtiges nur an-
gerissen.

DESKMATE entpuppt sich dabei als
ein wirklich brauchbares, speicher-
residentes Hilfsprogramm, das man
am besten in die AUTOEXEC.BAT
einbindet, damit es nach dem Rech-
nerstart jederzeit verfiigbar ist. Wohl
aus Platzmangel schweigt sich das
Buch iiber die Arbeitsschritte dazu
aus. Hier wiren aber gerade fiir den
Anfinger Informationen Gold wert.

CITYDESK liegt in der Version 3.0
dem Paket bei, beschrieben wird im
Text aber lediglich die Bedienung
der Version 6.0, die einen villig an-
deren Einschaltbildschirm hat. Fiir
dieses Programm ist das Buch un-
brauchbar.

- PC pur-Fazit

Das Paket zeigt die richtige Rich-
tung. Public-Domain-Programme mit
gedruckter deutscher Anleitung
wiirden dem Markt sicherlich gut-
tun. Der Abschnitt im Buch tiber das
Programm LIGHTING PRESS ist
sehr gut. Schwicher sind dagegen
die restlichen Programme beschrie-
ben. Deshalb ist das Buch aus-
schlieflich fiir den Gebrauch mit
LIGHTING PRESS zu empfehlen.

Der Rest ist eher als Dreingabe zu be-
trachten. Der Preis von 39 DM kann
dennoch als angemessen bezeichnet
werden.

Info:

PDS-Service
Haustéitter Hohe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

die restlichen fiinf
Programme iibrig.
Denn aufler den
drei vorher er-
wihnten, bemiiht
sich der Verfasser
noch, Small C und
EZ-Forms vorzu-
stellen.

Vom Umfang her
lafdt sich bereits
vermuten, daf}
ihm dieses Unter-
fangen nicht mehr
so uberzeugend
gelingen kann wie
mit LIGHTING
PRESS. Hier wird

Das Public Domain
und Sharewgpe
Anw enderhandlmch
Band )

bei jedem Pro-

Bild 1: Die Anleitungen sind mit reichlich Bildmaterial versehen
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Peter Mdller

Spiel, Satz und Siegq...

Wirtschaftssimulation aus dem

PD-Bereich

Simulationen sind die groBe Mode unter den Computer-
programmen. Besonders Wirtschaftssimulationen stehen in
der Rangliste ganz oben. So ist es denn wenig verwunderlich,
daB nun auch das groBte Geschift im Sportbereich zum
Thema eines Computerprogramms wurde: Tennis

ENNIS COACH PD ist kei-

ne Sportsimulation, das
soll hier noch einmal betont werden.
Inhaltlich dreht sich das Spiel letzt-
endlich allein um den wirtschaftli-
chen Faktor dieser Sportart. Sie sind
nédmlich nicht nur fiir die spieleri-
sche Kondition Thres Schiitzlings
verantwortlich, sondern ebenso fiir
Sponsorenvertrage, Wettkampfpla-
nungen und vieles andere mehr.
Und es ist schon einiges, was da auf
Sie zukommt. Nach der Wahl eines
von insgesamt 32 vorgegebenen Spie-
lernamen gelangen Sie ins reichhal-
tig ausgestattete Auswahlmenii.
Dort kénnen Sie zwischen acht ver-
schiedenen Unterpunkten wihlen,
die im folgenden kurz vorgestellt
werden sollen.

® Trainingsplatz

Insgesamt stehen Thnen hier zehn
verschiedene Trainingseinheiten zur
Verfiigung, durch die Sie Ihren Spie-
ler schicken kénnen. Das Angebot
reicht vom Vorhandtraining iiber
den Aufschlag bis hin zu taktischen
Ubungen. Sind Sie der Meinung,
daf} Thr Tenniscrack auf diesem Ge-
biet eine Nachhilfestunde benétigt,

(€) Suntax-Hawnover/me

Bild 1: Die Simulation des Tennismanagements ist gut

gelungen

92 PCpur 690

so wihlen Sie den betreffenden
Punkt aus. Der Haken an der Sache
ist, da} Trainingsstunden nicht nur
Zeit, sondern auch Geld kosten. So
liegt eine Vorhand-Trainingseinheit
bei 1662 DM. Diese werden Ihnen
von Threm Kapital, das am rechten
oberen Bildschirmrand angezeigt
wird, abgezogen.

® FitnefAiraum
Sie konnen zwischen Konditions-
training, Mentaltraining und medi-
zinischer Betreuung wihlen. Beim
Konditionstraining stehen Ihnen die
Punkte Krafttraining, Schnelligkeit
und Ausdauer zur Verfiigung.
Das Mentaltraining setzt sich aus
Trainergespridchen, dem Erstellen
eines Psychogramms und dem Be-
such eines Psychiaters zusammen,
wihrend sich die medizinische Be-
treuung entweder mit der Hausapot-
heke, einem Arztbesuch oder der
Eingabe von Dopingmitteln (!) ge-
stalten lafit.
Damit Sie bei entsprechendem Kapi-
tal nicht gleich die gesamte Haus-
apotheke aufkaufen, ist dem ein Rie-
gel vorgeschoben.
Nach Ablauf der vorgegebenen Zeit
geht nichts mehr

- aufler dem
Riicksprung ins
Hauptmenii.

® Gesamtiiber-
sicht

Alle wichtigen
Daten wie vorhan-
denes Kapital,
Ranglistenplatz
und Spielstdrke
werden hier fein
sduberlich aufge-
listet. B

In dieser Uber-
sicht konnen Sie
Schwichen und
Starken Thres Ma-
nagement-Kon-
zeptes erkennen
und entsprechend
darauf reagieren.

PD-Versiar

® Sponsortitigkeit

Eine Moglichkeit, Thr Startkapital
aufzustocken, ist der Abschlufi von
Sponsorvertrigen. Diese werden Th-
nen zusammen mit einer Beschrei-
bung der Vertragsbedingungen auf
dem Bildschirm angezeigt. Ob Thnen
tiberhaupt ein Vertrag angeboten wird,
ist allerdings abhiingig von der Kon-
stitution und vor allem vom Rang-

B PC pur-Fazit

TENNIS COACH PD ist eine gelun-
gene Wirtschaftssimulation. Die Dar-
stellung der das Management betref-
fenden Vorgiinge ist realititsgetreu.
Die Funktionen des Programms sind
reichhaltig gestaltet, und der Spiel-
spaf} ist unbedingt garantiert. Wer
will, der kann eine noch komforta-
blere Vollversion gegen eine Gebiihr
von 39 DM bestellen. Zu bekommen
ist dariiber hinaus die Lady-Version,
in der Sie dann auch Steffi Graf ma-
nagen kénnen.

TENNIS COACH PD
Public Domain
Vollversion: 39 DM
Voraussetzungen: keine
Anleitung: deutsch

Info:

Suntax - Hannover
Dieckbornstrafie 43
3000 Hannover 91
Tel.: 0511/455702

listenplatz des Spielers. Deshalb der
Tip: Geben Sie sich in den ersten
Spielrunden ruhig mit etwas weni-
ger zufrieden. Kleinvieh macht auch
Mist, und Sponsoren fiir unbekannte
Spieler sind auch bei TENNIS
COACH PD rar.

® Finanzen

Damit Thr Geld nicht nutzlos herum-
liegen muf3, steht [hnen die Moglich-
keit offen, es aufs Sparkonto einzu-
zahlen. Falls Sie gar kein Sparkonto
besitzen und auch ansonsten finan-
ziell vielleicht etwas mager bestiickt

ls-anistehenden Turnier
Eler gegen die Weltelite
. Wer in die nichste Run-

Compfiter vorgegebene - ist abhin-
gig von der Konstitution und der
Vorbereitung. Auch grofie Namen
garantieren hierbei keinen Erfolg.

Nun bleibt uns nur noch, Ihnen viel
Erfolg zu wiinschen. Die PD-Version
von TENNIS COACH befindet sich
auf der DATABOX zu dieser Aus-
gabe. @




Biete Software

- “VORSPRUNG MACHT..”
den kompletten Slogan finden Sie in
einem attraktiven Angebot von
BATH BEACH SOFTWARE SERVICE;
Anzeige in dieser Ausgabe! Wenn
Sie als Besteller auf dem Coupon
auch den Slogan notieren, weil Sie
ihn gut finden, so erhalten Sie
fir lhre Stellungnahme eine
/- aktuelle PD-Disk. gratis dazu! - G

"Machen Sie Ihren Computer zu Gold!”
Ungewoéhnlich selbstandig machen
mit neuen lukrativen Unternehmens-
konzepten im Bereich Computer-Per-
sonlichkeits-Analysen. Gratis-Info
PCP1 anfordern bei PROFImade,

clo bep, Dérther Weg 14, 5449 Leinin-
gen/Lamscheid, Tel. 067 46/82 19,

Fax 067 46/8276 G

® PD-SOFT KAT-DISK 1,50 DM b. @
® P. Breuker, PF 1347, 4930Detmold ®

6000 Disketten, PD + Shareware,
MS-DOS ca. 2000 Disk. ab 3,50 DM
MS-DOS-Katalog 5, - DM AMIGA: ca.
4000 Disk. ab 1,20 DM 5 Katalog-Disk
15,— DM. Vorkasse + 4,— DM; NN +
9,50 DM. VB Nienburg BLZ 25690009,
Konto 7711900, Selma Fester, An der
Alpheide 26B, 3070 Nienburg,
05021/64925 G

PD - Soft / MS - DOS

* Giber 3000 Programmdisketten
51/4"u.31/2"*

* grolRe Auswahl an hervorragenden
deutschen Programmen *

* Katalog/Diskette gratis *

Gunther's Express Service,

Braker Mitte 28, 4920 Lemgo

Tel: 065261/88901 (Tag + Nacht)

Fax: 05261/892 21 G

G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB
PD-Software fir: IBM + komp.: iber
4500 Disketten, (iber 850 deutsche;
Atari ST: ca 300 Disketten; alle Disk.
auf Viren tiberpruft, alle Prg. lieferbar
auf 3,5"- oder 5,25"-Disketten.
Katalogdiskette kostenlos!!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49, D-2401
Ratekau/Libeck, Tel: 04504/4115 G

leinanzeigen

AENEENENENEEENEER
B 4000 PUBLIC-DOMAIN-DISK. W
B FUR PC. JEDEDISK. NUR4DM N
M (35" + 2 DM) KAT-DISK GRATIS B
B PD-SERVICE GROBELNY &
M KAINDLSTR. 14A, 7000 STUTTGART80 W
W TEL. 0711/6874733. ]
ENNNNEENNEENEEEE G

BAUFINANZIERUNG

O Steuertabelle 1990

O AFA 10e, degress, normal

O vermietet, eigengen., mix

O |.Hyp, I.Hyp, BSV magl.

O Tilgung tiber LV mdgl.

Info: KELLERSOFT DM 299, -
Ofenwiesen 8, 7141 Beilstein G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell flir kompatible PC

Telefon 069 - 597 4506 G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fir IBM/PC + Komp. ab 5, -/DISK
Konvertierservice 525" < >3,5"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg, Tel, 0761/492673
Bergiselstr. 30, SUPPORT

Alle DISK. 525" + 35" lieferbar G

* HALT * PD SOFTWARE & SHARE-
WARE * HALT *

MS-DOS ab 2, - DM, deutsche Prg.,
Girls, Spiele, Rechng, Text, Datenverw.,
Grafik, Basic, Pascal, etc.....

Katalog 1, - DM 14. Auflage.
24-Std-Service. auch 3 1/2“

Achim Psenitza, SchloBstr. 6, 4300 Essen 11
Tel. 0201/6822 89, Fax. 0201/683897G

PC-Sig bis 2010, 1000 deutsche Disk.
ab DM 2,00, gepriifte Ware, einwandfrei
J. Quirmbach, Von-Groote-Str. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/631217,
DEMO gratis G

SOFTWARE FUR MS-DOS 2.11.
FINANZBUCHHALTUNG MIT CRED +
DEB FUR DM 295, - / HOTEL-ZIM-
MER-RESERV. FUR 1 JAHR IM VOR-
AUS DM 295, - INKL. RE-SCHREI-
BUNG, KASSENBUCH USW ZU VERK.
RIWI-BAU GMBH, SECHSEICHENER
WEG 32, 2410 MOLLN G

IBM-PDs ABDM 1, -.
Kostenlose Sierraspielehilfen.
Tel: 069/86 9499 G

S + W EDV-Partner

Riesenauswahl an PD-Software,

(ber 4000 Programme im Angebot,
mehr als 20 Serien, z.B. PC-SIG,

Preis pro 5 1/4“-Diskette DM 4
Katalogdiskette gratis bei:

S + W EDV-Partner,

Bergstr. 1, 2060 Bad Oldesloe,

Tel. 04531/84172 G

TOP PD/Shareware-Progr. f. PCs

Nur Spitzenprogr., darunter auch

viele deutsche. Katalogdisk.

anf. bei PC-Dienstl-Service

Dietmar Sonntag, Fellerstr. 10,

5620 Velbert 11 G

IBM-PD Disk ab 2,00 DM,

1000 deutsche, M. Vogt, Postfach 606,
4050 Moénchengladbach 1,
Tel.02161/632132 G

DEUTSCHE TOP-PROGRAMME

PD & SHAREWARE FUR PC XT/AT

zu attraktiven Preisen, bietet

Reinhold Wagner, FuggerstraRe 9,
8903 Bobingen 4, Tel. 08203/1872
KAT-DISK. fiir 5,— mit 2 PD-PRO.

auf 3,5/5,25" (Format angeben) G

PROGRAMMUBERSETZER 111 / DM 49
Ubersetzung engl. Progr. + Texte,
Woérterbuch mit 2400 engl. Vokab.,
siehe CHIP 3/89 + PD 1/89 + PCpur 5/89
VOKABELERWEITERUNG 111 /DM 39
Erweiterung auf 15000 engl. Vok.
FORMULAR 111 /DM 79

Entwurf und Ausflllen eigener

sowie vorgedruckter Formulare,
bequeme Druckstellenermittiung
Software D. Thiesen, Rathausstr. 70,
5410 Hohr-Grenzh,, Tel. 026 24/6111G

Public Domain & Shareware

alle gangigen Serien lieferbar
Riesenauswahl an deutscher
%*HI*SOF"WARE***I'*
Alleinvertrieb von VISU, dem
Virenprogramm auf dem PD-Markt.
Gratisdisk. bei Bodo Wimach,
Wolkenweher Weg 22b, D-2060

Bad Oldesloe, Tel.: 04531/2930 G

IMMER AUF DEM NEUSTEN STAND
sténdig neue PD-Shareware aus

allen Bereichen, bes. Spiele und
PC-Erotik, und vieles mehr

Katalog gratis von PDS-WOLTER,
Ostpreufenstr. 5, 2351 BOOSTEDT
Tel:04393/1713 G

I NEU ! Reparaturdienst | NEU !

fur PC-Erweiterungskarten. Senden
Sie uns |hre defekte Erweiterungskar-
te, Sie erhalten umgehend ein kosten-
loses Angebot flir die Reparatur/Riick-
sendung. Ing-Biiro Harald Arnold,
Konigstr. 31 + Gehlmihle 3,

6748 Bad Bergzabern,

Tel. 06343 -8522, Fax: - 4494 G

Hardware mit Garantie.

Floppy, Drucker, Monitore,

Festplatten, Drucker, XT

& AT PC. Reparaturen.

Katalog gegen 5 DM Porto.
02303/13345: M. Kobusch,
Bergenkamp 8, 4750 Unna G

Warum denn nicht... einen neuen
Rechner leasen statt einen ge-
brauchten kaufen??? Beispiel:
Komplett 286er 12 MHz, 20 MB HD,
640 kB RAM, Maus und DOS ab
DM 69, - p. Monat

386er ab DM 149, - p. M.
Laserdrucker ab DM 89, - p. M.

Info einfach telefonisch bei:

M&PC GmbH - 8000 Miinchen 5,
Baaderstr. 12, Tel.: 089/29015151 G

Verschiedenes

EDV-Handleradressen

2000 Stiick DM 300, -

Ing.-Biro Arnold, Gehimiihle 3,

6748 Bad Bergzabern, 06343/85622 G

EDV-Etiketten (auch fiir Laser)
M. Bohne, Forsterweg 4, 3354 DasselG

Uwe Chalas

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX

7. Edgar Harenberg,

Monchengladbach
8. Rolf Franz, Birkenheide
9. Christian Bussmann, Warendorf

Die Gewinner des PCpur-Boten 3/90 sind ermittelt

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 3/90 entschied das Los
tber die Gewinner von zehn DATABOXen der PCpur 6/90. Jede
DATABOX besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer gewonnen
hat, und nehmen Sie auch weiterhin an der Gestaltung der PCpur
teil, sorgen Sie flir Anregungen - vielleicht gewinnen auch Sie

einen unserer Preise!

Folgende PCpur-Leser konnen sich
iiber den Gewinn freuen:

1. Stanislaw van Guldener, Assen
2. Mattias Schavier, Eschweiler

3. Hand Gerd Gorgs, Grefrath
4. Josef Gétzenberger, Lenting
5. Volker Naujok, Herne

6. Michael Berger, Leipzig

10. Andreas Bachl, Massing
Und so wird’s gemacht

Den PCpur-Boten haben wir in Form
einer Postkarte in jeder Ausgabe der
PCpur untergebracht. Auch Sie kon-
nen der néchste Gewinner sein, wenn
Sie die jewei 1i\%e Karte ausgefiillt mit
Threr eigenen Meinung (denn die neh-
men wir sehr ernst) an uns zuriicksen-
den. Dabei ist es wichtig, daf} Sie die
PCpur erst einmal durchlesen und stu-
dieren, bevor Sie uns Thren PCpur-
Boten schicken. Mit dieser Karte kin-
nen Sie aktiv an der Gestaltung Ihrer
PCpur mitwirken. —®
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Uwe Chalas

Mit Pauken und Trompeten
Midi-Musikhardware fiir den PC

Was bisher fast ausschlieBlich anderen Computern wie Atari
und Apple Macintosh vorbehalten war, hat sich nun mehr und
mehr auch in der Welt der IBM-PCs etabliert. Gemeint ist hier
der riesige Bereich der Computermusik. Der bekannteste An-
bieter auf dem europaischen Markt ist wohl die Firma Roland.
Sehen Sie mit diesem Beitrag, was Roland eigens fiir den

Computeranwender anbietet.

Die Firma Roland
scheint sich nicht
nur auf dem Markt der Profi-
Musiker wohlzufithlen -
hat sie doch eine ganze Serie
neuer Musikhardware ei-
gens fiir den Computeran-
wender auf dem Markt er-
scheinen lassen. Wir wollten
es uns nicht nehmen lassen,
diese Gerite fir Sie einmal
niher zu betrachten - Ent-
schuldigung - anzuhdren.
Eines vorweg: Die Ergebnis-
se sind verbliiffend.
Eins haben die Gerdte und
Steckkarten gemeinsam -
sie werden alle iitber MIDI
gesteuert (siehe PCpur-Fachbegrif-
fe). So auch die PC-Steckkarte
LAPC-I LA Sound Card, die Sie in
Bild 1 betrachten kénnen.
| Diese lange PC-Steckkarte wird ein-
fach in einen der freien Steckplitze
des PC-XT/AT eingesteckt. An der
nach auflen gefiihrten Seite befinden
sich zwei Buchsen fiir die Stereoan-
lage und ein Anschlufl fiir einen
Kopfhorer.
Was ist drauf auf dieser Karte? Nun,
man will es nicht glauben; es befin-
den sich eine komplette MIDI-
Schnittstelle, ein anspruchsvoller
Sample-Drumcomputer mit 30 ver-
schiedenen Drumsounds, ein Effekt-
gerdt mit 33 digitalisierten Effekten
und das Herzstiick: ein 32stimmiger
Digitalsynthesizer mit 128 verschie-
denen Musikinstrumenten darauf.
Um Thnen einen kleinen Eindruck
tiber diese Karte zu geben, lassen Sie
uns einige Effekte und Instrumente
beim Namen nennen.

Effekte:

Schritte, Schreie, Lachen, Tiirknak-
ken, Applaus, Wind, Motor, Meeres-
rauschen, Brandung, Maschinenge-
wehr, Explosion, Pferderennen, Jet,
Hubschrauber, Hundebellen, vorbei-
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fahrender Zug, Auto-Crash und vie-
les mehr. Diese Effekte sind nicht
etwa schlecht imitiert, sondern wer-
den originalgetreu und mit hochster
Qualitat wiedergegeben.

Musikinstrumente:

Piano, E-Piano, Orgel, Gitarre, E-Gi-
tarre, Flote, Bal}, Harmonika, Akkor-
deon Tuba, Trompete, Oboe, Saxo-
phon, Klarinette, Orchester, Harfe,
Chor, Geige, Synthesizersounds,
Triangel, Glocke, Xylophon und so
weiter

Viele Spiele unterstiitzen
die Roland-Karte

LARRY und Police Quest, aber auch
viele andere Spiele unterstiitzen die
Roland-Soundkarte. Wir konnten
uns davon iiberzeugen, indem wir
eben LARRY starteten - wir waren
sehr beeindruckt. Die voll iiberzeu-
gend arrangierten Songs vermittel-
ten den Eindruck, es siflen Rock-
und Bigbands im grauen PC-Gehiu-
se -der PC macht 'richtige’ Musik.
Das heifit jedoch nicht, daf Sie diese
Soundkarte nur fiir Spiele einsetzen
konnen. Mit der richtigen MIDI-
Software wie die Sequenzer Mark

I/II/I1T von Voyetra (siehe PCpur 4/89)
oder eigens fiir diese Roland-Gerite
entwickelten Software BALLAD von
der Firma MAGIC MUSIC haben Sie
ein komplettes kleines Studio.

Allerdings ist es auch méglich, ein
externes MIDI-Keyboard oder weite-
re Synthesizer anzuschlieflen, wel-
che Sie heute bereits ab DM 400, -
erstehen konnen. Dazu bendtigen
Sie zusédtzlich zur Soundkarte die
MIDI-Anschluflbox MCB-1 (siche

Bild 1). Die Soundkarte LABC-I ko-
stet zirka 1300 DM, die MIDI-An-
schluBbox schldgt mit 298 DM zu
Buche.

Es gibt Software
eigens fiir die
Roland-Serie

Die Firma MAGIC MUSIC
bietet eigens fiir die hier
vorgestellten Roland-Gerite
Sequenzer- und Klangfar-
bensoftware an. Am interes-
santesten erschien uns das
Programm BALLAD. Hier
handelt es sich um ein kom-
biniertes Sequenzer- Editor-
programm, welches auf al-
len IBM-PCs und Kompati-
blen lauffihig ist. Mit die-
sem Programm wurden
unter anderem alle Musik-
sticke und Effekte der
Sierra-Spiele (LARRY, Space Quest
und so weiter) kreiert. BALLAD ver-
fugt tiber ein Computermischpult,
eine MIDI-Tonbandmaschine (Se-
quenzer), einen Stimmen-Klangfar-
ben-Editor und {iiber grafische No-
tendarstellung. Und dies alles zu-
sammen unter einer grafischen
Benutzeroberfliche. Dieses Pro-
gramm, vereint mit einem der Ro-
land-Geriite, ergibt ein richtiges klei-
nes Heimstudio. BALLAD ist ab MS-
DOS 2.1 lauffihig, benétigt eine
EGA- oder VGA-Karte sowie minde-
stens 640 kByte RAM. Der Preis be-
triigt 498 DM. — o

- PCpur-Info

Infos zur MIDI-Hard- und Software
erhalten Sie unter anderem bei:
ROLAND

Oststrafie 96
2000 Norderstedt
Tel.: 040/526009-0

MAGIC MUSIC
Haarweg 11
7110 Ohringen
Tel.: 07941/34088

M3C Systemtechnik
Eislebener Strafie 15
D-1000 Berlin 30
Tel.: 030/213 22 02-03
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Was ist MIDI?

MIDI ist, wie soll es anders sein, zu-
néchst einmal eine Abkiirzung, eine
englische: Musical Instrument Digi-
tal Interface. Also eine digitale
Schnittstelle fiir elektronische Mu-
sikinstrumente. MIDI bezeichnet ei-
nen vereinbarten Standard zur Da-
tentibertragung zwischen Synthesi-
zern, anderen elektronischen Mu-
sikinstrumenten, Effektgerdten und
Computern. Damit ist es maoglich,
sogar Geriite verschiedener Herstel-
ler miteinander funktionsfihig zu
verbinden, um sie beispielsweise
alle mittels eines zentralen Compu-
ters zu steuern.

Was ist Sample und PCM?

Sounds, Melodien und Gerdusche,
die mittels Computer digitalisiert
werden, nennt man Samples. Einige
elektronische Musikinstrumente
konnen per Mikrofon oder Audioka-
bel das komplette Spektrum eines
gespielten Tons aufnehmen und spé-
ter in allen Tonlagen wiedergeben.
Diese Gerite heiflen Sampler. Die
in diesem Beitrag besprochenen
Soundmodule CM-32P und CM-64
verfiigen tiber fest gespeicherte Sam-
plesounds - kénnen jedoch nicht
selbst aufnehmen (ROM-Sampler).
Die Technik dieses Aufzeichnungs-
verfahrens und der Wiedergabe
nennt man auch kurz PCM. PCM
steht fiir Pulse Code Modulation.

ROLAND bietet eine ganze Reihe von Sound-Modulen fiir den PC an

Eine ganz andere Installationsart
ist fiir die neue Roland-C-Serie vor-
gesehen. Bei diesen Geridten han-
delt es sich um kleine graue Késten
(siehe Bild 2), in denen eine ganze
Menge High-Tech wverborgen ist.
Wie auch bei der eben besproche-
nen Soundkarte, sind diese Geréte
auschlieflich fiir Computeranwen-
der entwickelt worden. Hier jedoch
nicht nur fiir den IBM-PC (Kompa-
tible), sondern fiir alle Rechner, die
itber eine MIDI-Schnittstelle ver-
fiigen.

Offensichtlich, daf} Sie fiir den PC
eine solche Schnittstelle zusitzlich
benétigen. Wenn Sie erst einmal
eine solche besitzen, konnen Sie
mit der C-Serie aus dem Vollen
schopfen.

@ Sound-Modul CM-32L LA
Dieses Modul verfiigt iiber die glei-
che LA-Tonerzeugung, wie sie in
der oben beschriebenen Soundkar-
te LABC-I Anwendung findet. Die
Instrumente und Effekte sind eben-
falls die gleichen. Es handelt sich
hier lediglich um keine Steckkarte,
sondern um eine externe Box (siehe
Bild 2), die iiber ein normales
MIDI-Kabel an die Schnittstelle des
PCs angeschlossen wird. Wie auch
bei der Steckkarte, werden zwei
Verstirkeranschlufikabel, ein MIDI-
Kabel, eine deutsch-englische An-
leitung und zusétzlich ein 220/9-
Volt-Netzteil mitgeliefert. Dieses
LA-Sound-Modul kostet zirka 1300
DM.

® Sound-Modul CM-32P PCM

Dieses Gerit (siehe Bild 2) verfiigt
auschlieBlich iiber digitalisierte
Sample-Sounds. Alle verfiigbaren
Instrumente wurden digital vom
Original aufgezeichet. Es handelt
sich also nicht um synthetisch er-
zeugte Tone, sondern um eine fast
hundertprozentige Wiedergabe des
Originals einschliefilich rdumli-
cher Einfliisse. Laut Hersteller eig-
net sich dieses Geriit hervorragend
zur Erginzung anderer Synthesi-
zer. Unserer Meinung nach kann
man dieses Sample-Modul auch
einzeln betreiben, um zum Beispiel
‘echte’ Piano- oder Trompetenklin-
ge zu spielen. Das CP-32P-PCM-
Sound-Modul verfiigt iiber 64 ver-
schiedene Instrumente, von denen
sechs gleichzeitig spielbar sind.
Auf der Vorderseite des Gerits be-
findet sich ein Ministeckplatz, in
den eine Soundkarte eingesteckt
werden kann. Es gibt bereits mehre-
re mit verschiedenen Klangfarben
versehene Steckkarten, die die zur
Verfiigung stehende Klangfarben-
anzahl nochmals erhéhen. Der Preis
des CM-32P betrigt zirka 1500 DM.

@ Sound-Modul CM-64 LA/PCM

Dieses Gerit der Roland-Serie ver-
eint die Module CM-32L und
CM-32P (siehe oben) zu einem Ge-
riat. Die Addition der Eigenschaften
dieser beiden Module ergibt die
Leistung des CM-64-LA/PCM-Sound-
Moduls. Der Preis des Gerites be-
lauft sich auf stattliche 2600 DM.

Bild 1: LAPC-I LA Sound Card - ein kompletter Synthesizer

auf einer PC-Steckkarte

Bild 2: Die kleinen, grauen Synthesizer von der Firma RO-
LAND machen den Computer zum Heimstudio

690 PCpur 9b
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Johannes Wiele

Handscanner der besseren Art

Sind die ’Mini’-Scanner brauchbar?

Die Idee, Bilder und Schrift fiir den Computer lesbar zu machen, ist bestechend.

Fir alle, die Gber die Anschaffung eines Scanners nachdenken, haben wir vier neuere
Gerate unter die Lupe genommen.

ie testet man einen

Scanner? Schwarzweif}-
zeichnungen oder gedruckte Buch-
staben sind fiir keines der modernen
Geridte mehr ein Problem, die Wie-
dergabe ist bei einem guten Drucker
kaum von der Vorlage zu unterschei-
den. Texterkennung wiederum ist
eine Angelegenheit der Software,
und ihr Gelingen oder Mifllingen
sagt nicht immer etwas iiber den
Scanner aus. Was also bleibt iibrig?

- Zunichst einmal Ausstattung und
Handhabung. Die Form des Scan-
ners, seine Arbeitsgeschwindigkeit
und der Umfang sowie die Qualitit
der mitgelieferten Software und Do-
kumentation sind wichtige Krite-
rien.

Auflerdem ist es notwendig, spe-
zielle Stirken und Schwichen der

96 PCpur 690

einzelnen Geriite herauszufinden.
Getestet wurden natiirlich nicht die
leichtesten Disziplinen, sondern
eher Schwieriges. Das Pafibild etwa,
das als Probevorlage diente, ist fiir
Scanner ein Stolperstein: Farbfotos
mit solch feinen Unterschieden in
der Tonung sind nur schwer einzule-
sen. Dariiber hinaus haben wir die
Rot-Empfindlichkeit der einzelnen
Geréte und ihre Prizision tiberpriift.
Schauen Sie sich hierzu jeweils
die Wiedergabe des rotschwarzen
'Schnappschufy’-Logos an.

Scanner sind sich ahnlich,
aber die Ausstattung variiert

Um gleiche Bedingungen zu erhal-
ten, wurden die Bilder jeweils mit
einem schnellen XT-Computer ge-

scannt, gespeichert und iiber den-
selben Laserdrucker ausgegeben.
Mit kostspieliger Hardware oder teu-
ren Nachbearbeitungsprogrammen
wiren also in jedem Falle noch Ver-
besserungen moglich. Dargestellt ist
jeweils das subjektiv beste Ergebnis
ohne Nachbearbeitung.

Die 'CAT Image Enhancer-Software’
des Marstek-Geriites war ein Sonder-
fall. Dieses Programm verbessert die
Bildqualitit enorm, konnte aller-
dings mit jedem der getesteten Scan-
ner verwendet werden, obwohl es
nur zum Marstek-Gerédt mitgeliefert
wird, so dafl die Wiedergabe eines so
nachgearbeiteteten Bildes das Ergeb-
nis verfalscht hitte. Daher zeigen wir
hier noch einmal extra, welch enor-
me Graustufenverbesserung mit die-
sem Hilfsmittel moglich ist.

Das grofie Foto stellt im Uhrzeiger-
sinn vor: Marstek-, Tridis-, Cameron-
und DFI-Scanner.

Unserem 'Fotomodell’ méchten wir herzlich

fur die Veréffentlichungsgenehmigung danken
(Red.).

Unser Probebild fiir die Scanner
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Lieferumfang: Scanner, kur-
ze Karte, deutsches Hand-
buch im Ringordner, Soft-
ware zum Scannen, Malpro-
gramm, Texterkennungspro-
gramm.

Scanner: 105 mm Arbeits-
breite, gerade Seiten zum
Anlegen an Lineale, Einstel-
lung fiir Graustufensimula-
tion, Helligkeit und Auflé-
sung, Lichtfarbe: Gelb. Rol-
len vorn und hinten erlau-
ben ruckfreies Scannen.
Arbeitsgeschwindigkeit und
Handhabung sind gut.

Auflésungen: 200, 300 und
400 DPI. Der Scanner er-
zeugt in drei Stufen schalt-
bar bis zu 16 Graustufen,
dargestellt durch eine Raste-
rung, oder eine Schwarz-
weifidarstellung fiir Text und
Zeichnungen.

Installation: Schnell und
miithelos durch eigene Pro-
gramme. 'Nicht ganz so
kompatible’ Computer wie
die Amstrad-PCs wurden be-
riicksichtigt. Durch die deut-
schen Meniis und einfiih-
rende Demoprogramme ist
es leicht, den Scanner in Be-
trieb zu nehmen.

Software: Hauptstiick ist das
sogenannte 'Scanpack’, das
das komfortable Einlesen
von Bildern in verschieden-
sten Grofen gestattet. Mon-
tage von Bildteilen, Drehun-
gen, Verkleinerungen und
Versetzen sind miglich.
"Scanpack’ arbeitet mit einer

Cameron-Handyscanner Typ 10

Bildseite zur endgiiltigen
Bearbeitung und einem
Speicher fiir  diejenigen
Bilddaten, die gerade vom
Scanner geliefert werden.
Dadurch ist eine recht iiber-
sichtliche Losung des Pro-
blems gegeben, mehrere
Scan-Bahnen zu einem Bild
zusammenzusetzen.

Die  Programmbedienung
lduft mausgesteuert und
wird komplett iiber deutsche
Meniis bedient.

Das Malprogramm #hnelt
Windows-Paint und umfafit
alle wichtigen Funktionen
zum Gestalten und Nachbe-
arbeiten von Bildern. Die
Texterkennungssoftware
zeichnet sich durch einfache
Bedienung aus, sie arbeitet
mit vorgegebenen Standard-
schriften oder solchen, die
man dem System ’‘antrai-
niert’. Massenverarbeitung,
also das Einlesen grofler Tex-
te, ist durch mogliche Tren-
nung des Einlese- und Er-
kennungsvorgangs erleich-
tert.

Tips zur Ansteuerung des
Scanners aus Hochsprachen
werden mitgeliefert.

Kompatibilitit: Das Scan-
pack liest und schreibt .PCX-,
IMG- und Windows-Paint-
Dateien. Damit stehen die
weitaus wichtigsten Formate
fir die Weiterverarbeitung
von eingelesenen Bildern
zur Verfiigung,.

AS-8000 P

Lieferumfang: Scanner, kur-
ze Karte, grofles Programm
zum Scannen, zur farbigen
und schwarzweiflen Bildver-
arbeitung, Texterkennungs-
programm, Bilddatenbank,
Hilfsprogramme, englisches
Handbuch.

Scanner:  Ausgesprochen
handliches, 105 mm breites
Gerit, das durch geschickt
plazierte, leichtgéngige Rol-
len und hohe Arbeitsge-
schwindigkeit dufderst prézi-
se gefithrt werden kann. Aus
diesem Grund und in Folge
des grofien Einstellbereiches
fiir die Helligkeit ergaben
sich mit diesem Gerit auf
problemlose Weise beson-
ders gute Bilder. Die Ein-
stellméglichkeiten entspre-
chen denen der Konkurrenz.
Die Lichtfarbe ist Gelb.

Installation: Aufier dem Ko-
pieren der Software sind
kaum Arbeiten notwendig.

Es gibt unterschiedliche
Startprogramme  fiir den
Schwarzweifi-Modus  und

die unterschiedlichen Farb-
modi der einzelnen Grafik-
karten.

Software: Das mitgelieferte
Hauptprogramm  ist zu-
nidchst einmal ein Malpro-
gramm, das sowohl im Farb-
als auch im Schwarzweif-
Modus kaum Gestaltungs-
wiinsche offen ldf}t. Hervor-
ragende Bildbeispiele bele-
gen das zusitzlich. Es lassen
sich allerdings nicht ganz so

grofie Bahnen ‘auf einmal’
scannen wie bei der Konkur-
renz, und das Hantieren mit
Zwischen- und Hauptspei-
cher erforderte eigentlich
die Unterstiitzung durch ein
deutsches Handbuch.

Nebenher gibt es Hilfen zum
‘Bilderklau’ aus fremden
Programmen, zur Bildpri-
sentation per 'Diashow’ und
zum Fithren einer richtigen
Bilddatenbank.

Das trainierbare Texterken-
nungsprogramm ist reich an
Optionen; hier wire aller-
dings eine deutsche Doku-
mentation sehr wiinschens-
wert.

Kompatibilitidt: Auf den er-
sten Blick schneidet der
AS-8000 P hier gut ab: Win-
dows-MSP, Halo-CUT, GEM-
IMG, Paintbrush-PCX, TIF,
COR, FMT sind die Formate
neben dem eigenen 'PUT’,
dazu wird sogar der Uber-
gang zu FAX-Karten unter-
stittzt. Allerdings bekamen
wir mit gespeicherten PCX-
und CUT-Dateien erhebliche
Probleme, als wir sie in
IFremdprogrammen weiter-
verarbeiten wollten. Gut
ging’s mit GEM-IMG, dort
werden die Bilder invertiert
- wobei Abhilfe jedoch
leicht moglich ist, indem
man eben vorab schon ein-
mal hell und dunkel ver-
tauscht. Hier miissen wohl
noch ein paar Kinderkrank-
heiten abgestellt werden.

Anforderungen: 640 kByte
RAM, CGA-, EGA-, VGA-
oder Hercules-Karte, Micro-
soft-kompatible Maus, Dis-
kettenlaufwerk und Fest-
platte.

Unterstiitzte Drucker: HP-
Laserjets, IBM Grafikdruk-

ker, Epson MZX80, Nec
P6/Plus.

Preis: 898, - DM

Info: Reisware Computer
Produkte GmbH,

5584 Bullay

(Tel.: 06542/2086-2087;

BTX: *Reisware #)

Anforderungen: 640 kByte
Speicher, EGA-, VGA- oder
Hercules-Karte, DOS 3.xx,
Maus, Festplatte.

Preis: zirka 600 DM

Info:

TriDis,

Hansastr. 15,
8000 Miinchen 21
(Tel. 089/57092()0)
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Pru fstand

Mars 128

Lieferumfang: Scanner, kur-
ze Karte, englische Handbii-
cher, deutsche Hinweisbro-
schiire,  Scanner-Hilfspro-
gramme, Bildverarbeitungs-
Programm HALO DTP 1.3,
englische Texterkennungs-
software, Graustufenverbes-
serer 'CAT Image Enhancer’.

Scanner: Mit 128 mm erfreu-
lich breiter Scanner, Einstel-
lung fiir Graustufensimula-
tion, Helligkeit und Aufls-
sung, Lichtfarbe: Griingelb.
Vorn Rolle, hinten Gleitku-
fen, die auf glattem Papier
gleichmifliges Bewegen er-
schweren, zumal bei diesem
Gerdt die Scan-Taste wiih-
rend des Einlesens gedriickt
bleiben muf}. Dieses Manko
macht sich in der Qualitit
des Ergebnisses deutlich be-
merkbar, zu erkennen an
dem Scan unseres PCpur-
Kurztestlogos.  Auflésung,
Rasterung und Einstellmog-
lichkeiten wie beim Came-
ron-Gerdt. Die erreichbare
Helligkeit konnte grofer
sein, sie reichte fiirs Paf¥foto
nur knapp. Die Arbeitsge-
schwindigkeit ist auch hier
gut.

Installation: Der Aufwand
ist gering, die englische
Sprache aber teilweise hin-
derlich, zumal HALO DTP
vor dem Einstieg eine Reihe
von Informationen abfragt.

Software: Ein kleines Scan-
Programm erlaubt schnelles
Einlesen und das Abspei-
chern ganzer Bilder oder
Ausschnitte in den genann-
ten Formaten, und zwar auch
um 90 Grad gedreht. '"HALO-
DTP’ ist ein bew#hrtes, mit
umfangreicher Funktionspa-
lette  ausgestattetes  Pro-
gramm zur Nachbearbeitung
und Montage der gewonne-
nen Bilder. Die Steuerung er-
folgt iiber Maus und Meniis.
Zusitzlich gibt es ein Pro-
gramm zum ’'Stehlen’ von
Bildschirmgrafiken anderer
Programme und ein ’Dia-
show’-Programm fiir die er-
stellten Grafiken.

Wirklich erstklassig ist der
mitgelieferte 'CAT Image En-
hancer’, der die Graustufen-
darstellung eingelesener Bil-
der erheblich verbessert,
und auch die mangelnde
Helligkeit beim Einlesen
aufzubessern vermag.
Kompatibilitit: HALO-CUT-,
TIFF-, IMG-, Paintbrush-PCX-
und MSP-(Windows-Paint-)
Format kénnen geschrieben
werden, daher auch hier gute
Chancen zur Bildweiterver-
arbeitung. Das DTP-Programm
Timeworks allerdings moch-
te das PCX-Format des Scan-
ners nicht, wohl aber das
GEM-IMG-Format und das
PCX-Format des "Enhancers’.

DFI-HS 3000 Plus

Lieferumfang: 105 mm brei-
ter Scanner, kurze Karte,
kleines Scan-Programm, Mal-
programm  PC-Paintbrush
Plus, Hilfsmittel fiir Ent-
wickler eigener Software
zZum Scanner.

Scanner: Der Scanner selbst
gleicht dem ASA-8000-P-
Scanner aufs Haar, das ge-
samte Aussehen und die Be-
dienung stimmen {iberein.
Entsprechend sind auch die
guten Eigenschaften der bei-
den Geriite gleich, besonders
die hervorragende gleichma-
fige Fiihrbarkeit.

Installation: Leider war es
uns nicht moglich, den
Scanner mit der Original-
Software zu installieren (sie-
he unten), so dafl wir hier
keine weiteren Ausfithrun-
gen machen kénnen.

Software: Mitgeliefert wird
ein kleines Hilfsprogramm
zum Scannen, das dem des
Marslek-Gerites zu entspre-
chen scheint, und das ver-
breitete  Standardzeichen-
programm  PC-Paintbrush
Plus. Ausprobieren konnten

wir die Software leider
nicht, da in unserem Paket
die Disketten fehlten und bis
zum Redaktionsschluf} nicht
mehr beschafft werden konn-
ten. So bleibt nur zu sagen,
daf Paintbrush ein recht gu-
tes und vor allem dank des
verbreiteten Bildformats re-
lativ problemlos mit anderer
Software korrespondieren-
des Programm ist.

Als Option wird vom Herstel-
ler Software zur Texterken-
nung angeboten, auflerdem
gibt es Programme zur Um-
wandlung der gewonnenen
Bilder in CAD-Programmen.

Getestet haben wir das Gerit
mit der Software der {ibrigen
Scanner.

Kompatibilitit: Schreibt nach
Herstellerangaben TIFF-,
PCX-, GEM-IMG-, Windows-
Paint-MSP- und CUT-Datei-
en. Durch Paintbrush miifite
zumindest die einwandfreie
Verarbeitung von PCX-Datei-
en gewihrleistet sein, so daf}
die Bilder in DTP-Program-
me iibernommen werden
konnen.

Anforderungen: Microsoft-
kompatible Maus mit Soft-
waretreiber, ein Laufwerk,
384 kByte Hauptspeicher,
CGA-, EGA-, VGA- oder Her-
cules-Karte. 640 kByte RAM
und Festplatte sind zur vollen
Ausnutzung dringend zu
empfehlen. Intel/Lotus-kom-
patibler EMS-Speicher wird
genutzt.

Unterstiitzte Drucker: HP-,

AST- und Canon-Laser- und
Tintenstrahl-Gerite, Laser-
drucker von Ricoh, Xerox,
QMS, Kyocera und weiteren
Herstellern, Epson- und IBM-
kompatible 9- und 24-Nadel-
Drucker.

Preis: 562, - DM

Info: Marstek GmbH,

Oststr. 11,

4000 Diisseldorf 1

(Tel. 0211/350410)

Anforderungen: 384 kByte
Speicher, beliebige Grafik-
karte, Diskettenlaufwerk.
640 kByte und Festplatte
werden empfohlen.

Preis: zirka 450 DM

Unterstiitzte Drucker: Die
verschiedensten 9- und 24-
Nadel-Drucker in Farbe und
Schwarzweify (Epson, NEC,
IBM und so weiter), Plotter

und Lasergerite (HP, Canon
Apple und so weiter) kénnen
iiber eine gewaltig lange
Auswahlliste auf einfachste
Weise angemeldet werden.

Info:

DFI Computer- und
Electronic-Handels-GmbH,
Gotenstr. 13,

2000 Hamburg 1

(Tel. 040/234766)
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Johannes Wiele

“Hallo®, sagte mein PC...
Zwei Sprachkarten im Vergleich
Sprachaus- und -eingabe fiir PCs steckt noch immer in den

Kinderschuhen. Anhand zweier Produkte méchten wir aber
nachweisen, welch interessante Anwendungen schon realisiert

sind.

D ie “Gehirne* beider von
uns getesteten Karten dh-
neln sich: Es sind kurze Steckkarten,
die sogar in kleine Rechner wie den
EURO-PC passen. Dennoch weichen
die Konzeptionen der beiden Pakete
stark voneinander ab.

@® Das Pusch-Paket wendet sich an
Einsteiger und Experimentierfreu-
dige

Geliefert wird zur Karte die Soft-
warediskette, ein kleiner Lautspre-
cher und ein Handmikrofon samt
Stinder. Dazu gibt's ein kleines
deutsches Handbuch.

Was bei der Betrachtung der Doku-
mentation und des Inhalts der Dis-
kette sofort auffillt, sind die vielen
Beispielprogramme in Computer-
Hochsprachen. Dabei kommt neben
BASIC, C und Turbo Pascal sogar
dBASE 1III plus zum Zuge.

Zu Beginn muf} einfach ein kleines
residentes  Steuerprogramm, der
“Treiber”, zur Kommunikation mit
der Karte geladen werden. Auf den
“Treiber” kénnen die Sprachen {iber
einzelne Befehle zur Aufnahme,

Sprachkarten mit unterschiedlichem Konzept von Pusch
und Meier

Wiedergabe und Analyse des er-
lauschten Materials zugreifen.

An “fertiger” Software ist dariiber
hinaus noch ein Programm zur Auf-
nahme und Wiedergabe sowie zur
oszilloskopdhnlichen  Darstellung
von Sprache vorhanden, auflerdem
die Softwaresteuerung zu einer
“sprechenden Uhr“, der Sie nur
noch Thre Stimme leihen miissen,
und ein sprachspeichernder Termin-
kalender.

Normalerweise kénnen mit einem
Diskettenlaufwerk etwa 16 Sekunden
Sprache an einem Stiick aufgezeich-
net werden, je nach Hardware und
Qualititsvorgabe sind auch bis zu 32
Sekunden moglich.

Besondere Anforderungen werden
an den PC nicht gestellt, allerdings
bendétigt das “Oszilloskop* auf Her-
cules-Karten einen CGA-Emulator.

@ Der Voice-Controller ist ein sofort
funktionierendes System zur Steue-
rung des PCs durch Sprache

Mitgeliefert wird ein “einohriges“
Set aus Kopfhorer und Mikrofon.
Sehr schon ist bei diesem System das
ausgezeichnete
Handbuch, das
den Neuling in
die komplizierte
Materie bestens
einfithrt. Mit sei-
ner Hilfe hat man
die Diskette
schnell kopiert
und findet sich,
eher als man es
fir moglich ge-
halten hitte, beim
Trainieren der er-
sten Beispielwor-
ter wieder. Drei-
mal mufl man’s
vorsagen - und
schon kann der
PC die ersten DOS-
Befehle unter-
scheiden. “DIR®

und “TYPE“ werden zum sofortigen
Ausprobieren bereits vorgelegt.

Das Handbuch verschweigt die
Grenzen der gebotenen Technik
nicht - etwa, daf} jeder Benutzer

- Pc pur-Fazit

Wer einen preiswerten Einstieg in
die Welt der sprechenden PCs sucht
oder programmieren will, fiir den ist
die Karte von Pusch die richtige
Wahl.

Preis: 198, - DM

Info:

Pusch Computervertriebs
& Service GmbH
Maydacher Str. 28

6700 Ludwigshafen

(Tel. 0621/576566)

Wem es jedoch von vornherein um
die Steuerung des Rechners iiber
Spracheingabe geht, sollte sich den
“Voice-Controller nédher ansehen.
Er ist erstaunlich gut!

Preis: 798, - DM

Info:

Friedrich Meier

Personal Computer Support
Alt-Holzhauser-Str. 25
4902 Bad Salzuflen 1
(Tel./Btx 05222/22276)

das Gerdt mit seiner Stimme bekannt
machen mufl oder daf} eine durch
Schnupfen oder Kater entgleiste
Stimmform das vorldufige Ende der
Verstdndigung bedeuten kann.

Das System mit seinen diversen
Méglichkeiten zur Ausblendung von
Hintergrundgerduschen und zur in-
dividuellen Anpassung der Pro-
gramme ist aber voll einsatzfihig. Es
kann schon jetzt Behinderten helfen
oder dort aktiv werden, wo die Han-
de des Benutzers anderweitig ge-
braucht werden.

Wieder wird das (iibrigens meniige-
steuerte) Hauptprogramm (etwa 63
kByte) speicherresident geladen. Es
lauert je nach Wunsch stidndig oder
bei Tastendruck auf Gesprochenes.
Zu beliebigen Lautfolgen kann man
Befehlsketten eingeben, die der
Voice-Controller dann an den PC
weiterreicht, als kimen sie von der
Tastatur. In unserem Falle “tippt“ der
Voice-Controller “DIR /W¥, sobald er
“Verzeichnis!“ hort. So arbeitet er
mit fast jedem Programm zu-
sammen.

-l
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rufstand

Johannes Wiele

Dateiverwaltung ganz preiswert
Masterdat macht den Umgang mit

Datendateien leicht

Die haufigsten heimischen Dateiverwaltungsaufgaben sind
recht einfacher Art - die “groBen“ Dateiverwaltungen sind da
oft fehl am Platze, zu teuer und zu lernintensiv. Ist 'Masterdat’

eine Alternative?

asterdat erscheint im

Rahmen der PCpur-Soft-
warereihe. Es wird je nach Wunsch
auf einer 3,5-Zoll- oder 5,25-Zoll-
Diskette geliefert. Ein papierenes
Handbuch gibt’s leider nicht, statt
dessen eins auf Diskette, das sich
tiber ein mitgeliefertes Startpro-
gramm aber schnell auf etwa neun
DIN-A4-Seiten verewigen ldf3t. Eine
“Installation” ist unnétig, Masterdat
wird lediglich auf eine neue Diskette
oder in ein Festplattenverzeichnis
kopiert, wobei auch diese Vorginge
verstindlich und detailliert in der
Anleitung beschrieben werden. Nur
256 kByte Hauptspeicher und ein
Laufwerk werden benétigt.

‘Masterdat’ ist leicht be-
dienbar

Nach dem Aufruf fragt das Pro-
gramm erst einmal, welche Datei be-
arbeitet werden soll. Gibt man hier
einfach <RETURN > ein, so erhilt
man ein Auswahlmenii mit den vor-
| handenen Dateien zur Cursor-An-
wahl. Vier Beispieldateien mit kom-
pletter Struktur, aber jeweils nur ei-
nem Datensatz werden mitgeliefert.

Dateiverwalter V1.8

<F7> Dateiformat

Bild 1: Das Hauptmenii von MASTERDAT

100 PCpur 690

(Datenbank Format ansehen)

Tippt man einen bislang unbekann-
ten Namen ein, so erkundigt sich das
Verwaltungsprogramm sofort, ob
vielleicht eine neue Datei erstellt
werden soll.

3000 Datenséatze pro Datei
sind erlaubt

Im letzteren Falle zeigt sich schnell,
wie einfach Masterdat zu bedienen
ist, wihrend die Erstellung der Da-
teistruktur in vielen anderen Syste-
men zu einem echten Abenteuer aus-
artet. Hier jedoch landet man in ei-
nem Bildschirm, der auf einfachste
Weise zehn Felder zur Definition
freigibt. Die Feldnamen diirfen bis
zu 20 Zeichen lang sein, jedes Feld
kann nach Wunsch ein bis zu 40 Zei-
chen langes Zeichenfeld, ein zehn
Zeichen langes Datumsfeld, ein vier-
ziffriges Postleitzahlenfeld oder ein
Ziffernfeld mit bis zu sieben Vor-
kommastellen sein. Postleitzahlen-
und Datumsfelder werden nach Auf-
bau der Datei auf plausible Eingaben
gepriift. Masterdat ist also auf effek-
tiven Umgang mit stichpunktarti-
gen, fest strukturierten Dateien ange-
legt, nicht fiir lingere Notizen.

Bei den Zeichen-
feldern ist zwi-
schen numeri-
schem und alpha-
numerischem In-
halt zu unter-
scheiden (Zahlen
oder Buchstaben),
danach steht le-
diglich noch die
Definition derje-
nigen Felder an,
iiber die spiter ge-
sucht werden
kann (die soge-
nannten “Index-
felder”; maximal
drei, mindestens
ein Index ist anzu-
legen). Die Struk-

tur der Datei sollte man gut planen,
da spitere Anderungswiinsche eine
Neuanlage erforderlich machen
wiirden.

Nach der Pflicht der Dateikonstruk-
tion kommt die Lust des Datenein-
tippens - oder der Frust. Durchhal-
ten lohnt sich aber, denn danach hat
man “Ordnung wie von selbst*,

Pro Datei diirfen Sie 3000 Datensitze
fullen - natiirlich werden Sie Ihre
Datei nach und nach erginzen. Im
Hauptmeni, dessen Optionen Sie
iber Funktionstasten oder per Cur-
sor-Auswahl aufrufen, kénnen Sie je-

- PCpﬁr-Fazit

Fir einfache Dateiverwaltungs-
aufgaben ist “Masterdat® durch-
aus eine Alternative zu den kom-
plizierten “grofien“ Dateiverwal-
tungen.

Eine maximale Feldldnge von 40
Zeichen und eine Suchfunktion
iiber bis zu drei Indexfelder sind
gerade fiir Adressendateien ver-
schiedenster Art ausreichend.
Priifen Sie also, was Sie mit Threr
Datei wirklich vorhaben! Wenn
Sie mit den Grenzen von Master-
dat zurechtkommen, so erhalten
Sie eine ausgesprochen einfach
und wirklich “sofort* zu beherr-
schende Datenbank, die auch
auf kleinen Rechnern lauft.
Preis: 69, - DM

Info:

DMV-Verlag,

Fuldaer Strafie 6,

3440 Eschwege

(05651/8090)

weils zwischen Neueingabe, der Su-
che (nach Wértern oder Zeichenfol-
gen lber jeweils eins der Indexfel-
der), dem Loschen von Datensiitzen,
einem listenartigen Dateiiiberblick
und verschiedenen Ausdruckformen
wihlen. Die Ausdrucke erfolgen da-
bei entweder komplett so, wie die
Datensétze auch auf dem Bildschirm
zu sehen sind, oder in verschieden
stark abgekiirzten Listen zum Uber-
blick. Dieses Angebot ist zwar nicht
gerade riesig, aber dafiir entfillt
auch das langwierige Aufbauen von
Ausgabemasken. Die Ausgabe funk-
tioniert mit jedem Drucker, und
zwar ohne besondere Installation.
Ein weiterer Mentipunkt ist “Optio-
nen”, mit Hilfsmitteln zum Léschen
und Kopieren von Dateien, zum Ver-
zeichniswechsel und zur Eingabe
von MS-DOS-Kommandos.

8
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unentbehrllch
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PCpur-Bote

Das freie Organ

der

-Leserschaft

Referenzkarte

Das
MS-DOS-Lexikon
zum
Sammeln

Leser benoten die Rubnken
+ @ -

Redaktion im Kreuzfeuer

Der aktuelle Leserkommentar zur
PCpur 6/90:

Gut ist

Titelthema
(Scanner und Dlgltlzer}
Durchblick
Programm

PD

Tips & Tricks
Prifstand
Lernen
Unterhaltung
Basar
Heftgestaltung

GroBe Verlosung

Unter allen Einsendungen verlosen wir
zehn aktuelle Databoxen

(O 514 O 3 1/2%

EinsendeschluB ist der letzte Tag im Mo-
nat der jeweiligen Ausgabe (30.6.1990).
Es gilt das Datum des Poststempels.
Mitarbeiter des DMV-Verlages und deren

Angehérige sind von der Teilnahme aus-
geschlossen.
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Schlecht ist

Besitzen Sie eine Festplatte?
O Ja [J Nein

Ihr PCpur-Leser

DAS MS-DOS-LEXIKON ZUM SAMMELN

PROMPT [Zeichenkette]
Aufgabe: Andern des System-Bereitschaftszeichens (Prompt)
Beispiel: PROMPT $__Aktuelles Verzeichnis = $P $__Neuer Befehl: $G

Typ: resident

Mit PROMPT ist die Méglichkeit gegeben, daB Bereitschaftszeichen “A>* bzw. “C>* in-
dividuell und informativer zu gestalten. Das Beispiel oben bringt folgende Zeilen auf den
Schirm, wenn man sich auf “C:* im “~ DOS*“-Verzeichnis befindet:

Aktuelles Verzeichnis = C:~DOS

Neuer Befehl: >

Die “Zeichenkette” soll Text enthalten, kombiniert mit einer Reihe spezieller Steuerzei-
chen, die durch das “$“-Symbol eingeleitet werden. AuBerdem darf man nach dem “Es-
cape“-Zeichen ($e) noch Anweisungen fir den Bildschirm-“Treiber* (Steuerprogramm)
“ANSI.COM* oder “ANSI.SYS" geben, sofern dieser Uiber die AUTOEXEC.BAT- oder CON-
FIG.SYS-Datei aktiviert wurde.




DOS-Taschenbiicher und DOS-
EXTRA-Sonderhefte sind eine zu-
verlassige Informationsquelle fiir
jeden PC-Besitzer. Nutzen auch
Sie dieses Wissen, und vertiefen
Sie es mit den dazu angebotenen
Programmen aus dem Disketten-
Service. Den PC beherrschen mit

® DOS-EXTRA-Sonderheften
® DOS-Taschenblichern
® DOS-Disketten-Service

Zur Erinnerung:

Meine DOS-Sonderhefte, DOS-
Taschenblcher, DOS-Disketten wur-
den bestellt am

PC-
ausreichend
frankieren
Ja ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseiti
I 9
ausgewdhiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift: Antwortkarte
Name
T o DMV-Verlag
StraBe/Postfach
PCpur
PLZ/ORT R o Postfach 250
1 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.
{1 Ieh bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD). 3440 E
schwege
Datum  Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Verireters)
Bitte

ausreichend
frankieren

Bote 6/90
Antwortkarte
Name i
DMV-Verlag
Vorname - ) Der PCpur-Bote
— B Postfach 250
StraBe
- PLZ/OM o 7 3440 Eschwege
 Telefon R -

(Fortsetzung zu PROMPT)

Die “Zeichenkette* muB als eine Zeile eingegeben werden. PROMPT kennt folgende
Steuerzeichen: “$b" steht fur “I“, das nicht direkt eingegeben werden kann, “$d* |48t das
Systemdatum (Tag, Monat, Jahr) im Prompt erscheinen, “$e“ steht fiir das “Escape“-
Zeichen, “$g*“ flir “>*“, “$h" |6scht das vorangegangene Zeichen, “$I“ steht fir “<*“, “$n“
zeigt das jeweils aktuelle Laufwerk und “$p*“ das Verzeichnis, “$g“ steht fiir “=*, “$t*
|&Bt die Systemzeit anzeigen, “$v* nennt die DOS-Version, mit “6__“ kann man im Prompt
eine neue Zeile beginnen, und “$$" stellt das Dollarzeichen dar.

ANSI und PROMPT zusammen erlauben die Anderung der Farben des Bereitschaftszei-
chens - dazu wird eine Kette der Form “$e[z1;z2m"“ eingefiigt. Fir z1 (Vordergrundfar-
be) wird dazu eine Zahl zwischen 30 und 37, fir z2 (Hintergrund) eine zwischen 40 und
47 eingesetzt. Die Zahlen 0 bis 7 an zweiter Stelle stehen dabei fiir: Schwarz, Rot, Griin,
Gelb, Blau, Magenta, Blaugriin, WeiB. Eine 0 allein heiBt “alle Farben aus*, 5 steht fiir
“blinken”. PROMPT $e[32,44m $d bréchte also das Datum in roter Schrift auf blauem
Grund. Tastaturbelegungen erlaubt der Befehl PROMPT $e[0;z1;“kommando“p. z1 ist
dabei die Codenummer der Taste (Beispiele: F1 bis F10 = Nr. 104 bis 113, Shift F1 bis
Shift F10 = Nr. 84 bis 93), “kommando“ enthalt zwischen Anfiihrungszeichen einen DOS-
Befehl wie “DIR /W". Am Ende steht p — setzt man statt dessen aber “;13p*“, so wird
automatisch ein »\RETURN« argefuigt, so daB der Tastenbefehl sofort ausgefiihrt wird.
| Beispiel: PROMPT $e[0;110;“dir /p“;13p

2. witreden

Monat fir Monat erhalten Sie mit
dem PCpur-Boten die auBerge-
wohnliche Chance, |hre PCpur
mitzugestalten. |hre Zuschriften
werden von der Redaktion ausge-
wertet und in die Arbeit an lhren
PCpur-Heften umgesetzt. Reden
Sie mit durch

® Anregungen
® Kritikpunkte

Zur Erinnerung:

Mein PCpur-Bote wurde abgesandt
am

Eine besondere Extra-Leistung flr
lhre Leser stellt die PCpur-
Referenzkarte dar. In praktischem
Kartonformat zum Abheften und
Sammeln werden Ihnen alle wich-
tigen Bedienungsfunktionen des
PC in Ubersicht angeboten. Mit
der PCpur-Referenzkarte vermei-
den Sie langwieriges Suchen und
Blattern in Handblichern und Ma-
nualen und sparen dadurch wert-
volle Zeit.

Zur Erinnerung:

Meine PCpur-Referenzkarte wurde
abgeheftet am




urztest

Johannes Wiele

SchnappschuB

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

® RM-60 - Geigerzihler fiir
den PC!
Ein ungewthnliches Hard-
und Softwarepaket erreichte
uns: ein Geigerzdhler fiir
PCs mit DOS ab 2.0.
Die Kombination dieser bei-
den Gerite birgt tatsichlich
besondere  Maglichkeiten,
die das eingesandte Set auch
bestens ausniitzt: Das Zihl-
rohr gibt tiber lange Zeitrdu-
me Mef3werte an das zugeho-
rige Programm im PC weiter,
welches eine grafische und
statistische ~ Auswertung,
Ausdrucke und die Uberga-
be der gesammelten Daten
etwa an Tabellenkalkulatio-
nen erlaubt. Dariiber hinaus
kann die Software auch spei-
cherresident eingesetzt wer-
den, wihrend am PC noch
andere Aufgaben erledigt
werden. Bei der Verbindung
von PC-Mef3stationen per
Datenferniibertragung ver-
spricht der Anbieter aufier-
dem zu helfen.
Und die Praxis? Sie ist viel
weniger kompliziert, als
man glaubt. Das Zihlrohr im
Plastikgehiiuse (etwa 11x6x3
cm) wird einfach entweder
an eine serielle oder paralle-
le Schnittstelle angeschlos-
sen (Standard: seriell), der
Inhalt der mitgelieferten
Programmdiskette auf eine
Sicherheitsdiskette oder auf
die Festplatte kopiert, das
Programm mit seinen Pull-
down-Meniis  aufgerufen,
die Schnittstelle fiir den
Zihler angegeben, und
schon lduft die einfachste
Form der Messung: In regel-
miéfligen Abstdnden zeigt
eine Balkengrafik Strah-
lungswerte in Mikro-Rént-
gen pro Stunde, wobei ein
Datenmitschnitt in eine Da-
tei erfolgen kann. Eine gute
deutsche Anleitung (das
Programm selbst ist eng-
lisch) gehort zum Lieferum-
fang.
Was aber nun messen? Zu-
erst haben wir erfreut festge-

stellt, dall im Arbeitsraum
nicht mehr als die Normal-
strahlung von etwa fiinf Mi-
kro-Réntgen pro Stunde herr-
schte. Dann mufite ein alter
Wecker herhalten - seine
Fluoreszenz-Marken brach-
ten bei unmittelbarer Nihe
zum Zihlrohr elf bis neun-
zehn Mikro-Réntgen pro
Stunde. Aber vor Uberra-
schungen ist man ja nie si-
cher - im Handbuch steht,
dafl Glasuren von Steingut-
gefidlen oder Kacheln oft ra-
dioaktiv sind. Auf meinem
Tisch nun steht seit Jahren
solch ein Topf und beher-
bergt diverse Schreibutensi-
lien - also heran mit der
Zahlrohre. Im ersten Anlauf
erhohte sich der Mikro-
Rontgen-Wert im  Abstand
von etwa einem Zentimeter
sofort auf 29, bei spiterer er-
schreckter Nachpriifung
und direktem Kontakt des
Zihlers reagierte der PC
dann mit ohrenbetduben-
dem Alarm: 61 Mikro-Ront-
gen pro Stunde. Bevor Sie
nun allerdings um meine
Gesundheit fiirchten: 40 cm
vom Topf entfernt ist nichts
mehr zu messen. Camping-
lampen  (“Glithstriimpfe)
sollen aber etwa Werte bis
500 Mikro-Réntgen pro
Stunde ergeben.

Ergebnis also: Das Geriit ist
- zusammen mit der Doku-
mentation, die auch etliche
Informationen zum Thema
Strahlung enthidlt - ein
ernstzunehmendes und gut
konzipiertes Angebot. Die
Software erlaubt neben der
beschriebenen  Meflweise
umfangreiche Auswertun-
gen, Einstellungen der opti-
schen Ausgabe, der Schwel-
lenwerte zur Reaktion auf
Meflergebnisse und vieles
mehr. Gemessen werden
kénnen Radon-Gaskonzen-
trationen, Alpha-, Beta- und
Gamma-Strahlen.

Niitzlich ist das Gerit iiber-
all, wo mit Strahlung umge-

gangen werden mufs - aber
auch fir den Privatge-
brauch. Zur Tschernobyl-
Zeit hiitte ich so etwas gerne
gehabt, um Luft, Regen,
Milch und Salat zu priifen...
Jedenfalls steht mit dem
RM-60 auch Privatpersonen
ein sehr professionelles Ge-
rit zur Strahlungsiiberwa-
chung zur Verfiigung. Fli-
chendeckende Vorwarnnet-
ze wiren somit auch auf PC-
Basis technisch kein grofies
Problem mehr.
Preis: 450, - DM

Info: Alphaline

Alte Hohenzeller Str. 20

6490 Schliichtern
(06661-8058)

® Wieder wider die Viren
“Antidote” ist nach wie vor
ein Programm, das bei vie-
len Hardware- und Soft-
ware-Konstellationen durch-
aus einen  brauchbaren
Schutz schaffen kann.
Das Konzept ist relativ ein-
fach: Antidote iiberwacht,
ob sich nach einem gegebe-
nen Kontroll- und Stichtag
Dateien verdndert haben.
Natiirlich hat dies den Nach-
teil, daf} auch legale Modifi-
kationen sofort zum Alarm
fiithren - {iberlegter und
sinnvoller Einsatz ist also
vonnoten.
Antidote iiberwacht je nach
Wunsch alle Dateien, Pro-
grammdateien, Datendatei-
en - unser Tip nach neue-
sten Informationen: Verges-
sen Sie nicht, auch Ihre
dBase- und GEM-“*APP*“-
Dateien im Auge zu behal-
ten!
Antidote ist ein vergleichs-
weise einfaches und leicht
zu benutzendes Programm
mit durchschaubarer Funk-
tionsweise, was den Einsatz
gegeniiber komplizierten und
speicherfressenden grofien
Lésungen sehr erleichtert.
Antidote wird mit einer
knappen, aber ausreichen-
den, jedoch leider engli-
schen Dokumentation gelie-
fert. Eine deutsche Anlei-
tung gibt’s aber extra.
Preis: 189, - DM
Deutsche Anleitung: 24, -
DM

Info:

SOFTIM

Eisenauer Weg 1

7000 Stuttgart 80
(0711-6787824)

® EURO-PC: Einfache
Steckplatzerweiterung
Fiir ganze 98, - DM bietet PC-

Technik in Hennef eine
Steckplatzerweiterung fiir
den EURO-PC an. Sie besteht
aus einer Platine, die von der
Seite in den gedffneten Com-
puter eingesteckt wird, am
Steckplatzwinkel im EURO-
PC festgeschraubt werden
mufd und mit drei Standard-
Steckplitzen dann einfach
aus dem Gerdt herausragt,
wobei sie sich am Ende auf
kleinen Stindern abstiitzt.
Eine Befestigung fiir die
Steckkarten ist leider nicht
vorhanden, sie halten sich le-
diglich in der Einsteckleiste
fest und sind deshalb bruch-
und beriithrungsgefdhrdet.
Aber halt: Eine “Kiste®, die
sogar Befestigungsmoglich-
keiten fiir die Kartenwinkel
bieten kénnte, kann man sich
immerhin auch selber bauen;
notfalls per Laubsiige. So ge-
sehen, ist die PC-Technik-Er-
weiterung eine echte “Hilfe
zur Selbsthilfe®. Alles, was
nicht zu viel Strom benétigt,
lauft: RAM- und EMS-Erwei-
terungen, EGA- und VGA-
Karten, Joystickadapter, die
Sprachkarten, die wir gerade
testeten - lediglich fiir Fest-
platten oder dhnlich kapitale
Geritschaften ist diese Lo-
sung nicht gedacht, und un-
sere externe Platte war dann
auch das einzige, was die Zu-
sammenarbeit strikt verwei-
gerte. Fragen Sie aber im
Zweifelsfalle einfach den An-
bieter!

Info:
PC-Technik
Rheinstr. 16
5202 Hennef 1
(022444-3811)
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piele

Joachim Freiburg

Geheime Unterhaltung
Neue Spielesoftware fiir den PC

Auch wenn die meisten PC-User darauf bestehen, als ernst-
hafte Anwender angesehen zu werden, hat jeder irgendwo sein
Spielprogramm auf der Festplatte, und sei es noch so gut
versteckt. Und wenn der Abend graut und die Familie in das
Land der Trdume versinkt, dann wird der Computer angeschal-
tet, und der Spieler im ernsthaften Anwender erwacht.

H tillen Sie sich fiir die
nidchsten zwei Seiten in
einen dunklen Umhang, setzen Sie
Ihre Sonnenbrille auf, und begeben
Sie sich mit uns auf einen kleinen,
geheimen Streifzug durch die Welt
der neuen Spielesoftware.

Sim City

Erste Station soll ein unbewohntes
Gebiet irgendwo auf unserem blauen
Planeten sein. Es diirstet Sie danach,
eine Stadt zu errichten, und so be-
ginnen Sie, mit ein wenig Startkapi-
tal ausgeriistet, die Erschlieflung
und Bebauung des Landabschnitts.

Sim City ist mehr als ein Spiel. Sie
werden nach wenigen Minuten in
der Planung und Durchfithrung ei-
ner Stadterrichtung gefangen sein.
Die grofie Anzahl der vom Pro-
gramm gebotenen Maéglichkeiten
sind dabei nicht Selbstzweck, son-
dern Teile eines fantastisch durch-
dachten Gesamtkonzeptes. So miis-
sen Sie ein Verkehrsnetz aufbauen,
Kraftwerke, Wohn- und Industriege-
biete errichten, Gewerbezonen,
Flugpldtze und Hafen aufbauen und

Bild 1: Alte Masche, neue Story. Sierra geht keine neuen
Wege mehr, auch nicht bei Codename Iceman
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fur ein gesundes Verhiltnis zwi-
schen Okologie und wirtschaftli-
chem Wachstum sorgen.
Umfangreiche Statistiken geben Auf-
schluf} tiber Verkehrsdichte, Wert
des Landes oder Kriminalititsrate.
Die Bewohner stellen Anspriiche,
und wenn diese nicht erfiillt wer-
den, packen sie ihre sieben Sachen
und ziehen hinfort. Sie haben mit
Naturkatastrophen (Stiirme oder
Uberschwemmungen) und solchen
Ungliicken zu tun, die die moderne
Technik mit sich bringt (Flugzeug-
absturz).
Beeindruckend ist ebenfalls, daf} Sie
aufgrund der vollstindig grafischen
Prdsentation des Programms einen
permanenten Blick auf die Entwick-
lung der Stadt werfen kénnen. Die
verschiedenen Bauten sind dabei
nicht selten animiert. Auf den High-
ways tummelt sich der Verkehr,
Flugzeuge und Helikopter sorgen im
Luftraum fiir Abwechslung, und die
gute alte Eisenbahn dreht selbstver-
standlich auch ihre Runden.
Sim City ist ein in allen Punkten
iberzeugendes Programm. Pro-
gramm deshalb, weil es einfach
- mehr als ein Spiel
ist; solche Soft-
ware lassen wir uns
gerne gefallen.

Codename
Ilceman

Daf} Sierra seine
neuen Abenteuer-
spiele mit Ele-
menten anderen
Sparten aufzu-
lockern versucht,
ist spétestens nach
dem mit Rollen-
spielcharakter ver-
sehenen Hero’s
Quest klar. Im
neuen Werk sto-
flen zum altbe-

kannten Sierra-Spielprinzip - Figur
durch Ridume bewegen und per
Worteingabe Aktionen durchfiihren
lassen - Einfliisse der U-Boot-Si-
mulation.

Mal wieder liegen die Weltmichte
im Clinch. Streitobjekt ist ein klei-
nes nordafrikanisches Land, das
enorme Erddlvorkommen aufzuwei-
sen hat. Als dann auch noch der
amerikanische Botschafter entfiihrt
wird, droht das Pulverfal zu explo-
dieren. Der spionierende Weltenret-
ter, Johnny Westland, befindet sich
zwischen zwei Weltenrettungen
dummerweise gerade in Tahiti, um
sich zu entspannen. Der Urlaub wird
natiirlich gestrichen, und nach der
tiblichen Einsatzbesprechung im
Pentagon wird unser Held in ein U-
Boot gesteckt, das ihn relativ unauf-
fallig in Richtung Mittelmeer brin-
gen soll.

Der bereits angesprochene Einfluf}
aus U-Boot-Simulationen macht
sich in diesem Spiel dadurch be-
merkbar, dafl Agent Westland bei der
Steuerung des Blechkastens selbst
Hand anlegen mufl. Ansonsten wer-
den Freunde der Sierra-Spiele das
Bewihrte vorfinden und sich bestens
unterhalten.

Fiir neutralere Beobachter des Sier-
ra-Phénomens ist dagegen weniger
unterhaltsam, da} in puncto techni-
scher Umsetzung immer noch keine
Uberarbeitung zu bemerken ist. Der
Parser ist mittelmafig wie eh und je,
die Maussteuerung bleibt mangel-
haft, und ein echter VGA-Modus 4Rt
auch noch auf sich warten. Die Zeit
des Ruhens auf alten Lorbeeren soll-
te auch bei Sierra mal ein Ende
haben.

Ooze

Die Familie Burger mufi schon einen
kulinarisch sehr unterentwickelten
Geschmack gehabt haben, hief doch
der Onkel Cheez und der Neffe Ham.
Bevor der Onkel sich zu seinen Ah-
nen begab, legte er testamentarisch
fest, dafd sein “kiseloser® Neffe das
Haus erben sollte. Nachdem er sich
gefangen hatte, machte Ham sich
daran, das Haus zu finden.

Eine kurze, aber beschwerliche Rei-
se, die viel Zeit zum Nachdenken
brachte, nahm er entschlossen auf
sich, um das Haus zu bewohnen,
wie es sein Onkel vorgesehen hatte.
Carfax Abbey, ein Name, der vor Ge-
heimnissen nur so strotzte.

In dieser Phase der nichts Gutes er-
ahnen lassenden Geschichte schliip-
fen Sie in die Rolle des Ham und be-
geben sich in die alten Gemiuer.
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Schon nach wenigen Minuten des
Verweilens an jenen unheimlichen
Orten machen Sie Bekanntschaft mit
einem scheinbar frohlichen Geist,
und diese Bekanntschaft zeigt Thnen
mit aller Deutlichkeit den Weg des
weiteren Vorgehens an. Gefahr und
Schrecken erwartet Sie.

Ooze ist ein bereits etwas betagteres
Spiel, und der Umstand, daf} wir es
an dieser Stelle als Neuheit prisen-
tieren, ist die Uberarbeitung des Pro-
gramms. In der Urfassung handelte
es sich bei Ooze um ein klassisches
Textadventure mit vereinzelt einge-
blendeten Grafiken, die allerdings
Besitzern einer EGA-Grafik-Konstel-
lation vorbehalten blieb. Zwei Neue-
rungen weist das Programm auf, von
denen eine duflerst verbliiffend ist:
Das Programm wurde vbllig ins
Deutsche iibersetzt! Alle Texte und
auch alle Befehle sind bei dieser
iiberarbeiteten Version in deutscher
Sprache gehalten, was ob der
Schwierigkeiten, die nicht-engli-
sche Textinterpretation per Compu-
ter mit sich bringt, verbliifft.

Als zweite Neuerung gilt die Grafik,
die sich ein wenig verdndert présen-
tiert. Doch zuriick zu den Texten und
der Befehlsinterpretation, denn hier
miissen trotz aller Verbliiffung Ab-
striche gemacht werden.

Die Texte sind zwar sehr lang und
blumig, fallen aber zu oft durch eine
dem Thema nicht sehr angepafite
Wortwahl auf. Die Schwierigkeiten,
die ein deutscher Parser mit sich
bringt, werden wiithrend einiger Ein-
gaben nur zu deutlich, wenn bei-
spielsweise eine ’Latte’ untersucht
werden soll und der Computer ant-
wortet: “Ich sehe keinen 'Laden’ hier.”
Trotzdem: Der Mut, ein Textadven-
ture in deutscher Sprache zu verfas-
sen, sollte hinreichend Anerken-
nung finden, denn die lange Warte-
zeit nicht englischsprechender Aben-
teuerfreunde ist hiermit beendet.

Drakkhen

Und die Schreie wurden laut: “Nicht
schon wieder ein Rollenspiel, nicht
schon wieder...* In der Tat muf} man
sagen, dafl der jetzige Bestand an
Rollenspielen fiir die PCs derart grofy
ist, daf}, will man alle durchspielen,
die verbleibende Zeit bis zum Erls-
schen unserer Sonne knapp werden
koénnte.

Mit Drakkhen prisentiert sich aller-
dings ein etwas anderes Rollenspiel
- kein Wunder, denn mit Herum-
rennerei und -schlachterei a la
Bard’s Tale weckt man kein Interesse
mehr. Es geht um die Rettung der

Welt, so, wie sie
vor dem letzten
Atemzug des letz-
ten Drachen war.
Die Magie schwin-
det, und der Kai-
ser schickt Sie mit
drei Gefdhrten
aus, die Geschicke
wieder in die rich-
tige Richtung zu
leiten.

Die technischen
Features, die das
Programm bietet,
sind in der Tat er-
staunlich. Schnel-
le Animationen
und eine ausge-
sprochen gute
Grafik lassen zu-
mindest zu Be-
ginn des Abenteuers den ein oder
anderen spielerischen Mangel ver-
gessen. Allein die Bewegung durch
die komplexe 3D-Landschaft hat es
in sich. Insgesamt ist Drakkhen ein
Programm, das zumindest das in
wortlichem Sinne zu verstehende
Pridikat “sehenswert” verdient.

Artura

Kommen wir zum diesmonatigen
Tiefpunkt der Neuerscheinungen,
der bereits beim Uberfliegen des
Werbetextes Erstaunen weckt.

_PCpur-Info

Sim City

Hersteller: Infrogames
Preis: 99,95 DM

Grafik: CGA, EGA, Hercules
Kopierschutz: Codetabelle

Codename: Iceman
Hersteller: Sierra

Preis: 139,95 DM

Grafik: CGA, EGA, Hercules
Kopierschutz: Handbuch

Ooze

Hersteller: Dragonware

Preis: 84,95 DM

Grafik: alle, Bilder erst ab EGA
Kopierschutz: keiner

Drakkhen

Hersteller: Infrogames
Preis: 99,95 DM

Grafik: CGA, EGA, Hercules
Kopierschutz: Codetabelle

Artura

Hersteller: Arcadia

Preis: 64,95 DM

Grafik: CGA, EGA, MCGA, Hercules
Kopierschutz: Handbuch

Industry

Bild 2: Superlativen aller Art vereinigt euch — Sim City ver-
dient diese Pradikate

Welch’ Uberraschung: ein Pro-
gramm mit einer Hintergrundge-
schichte, die sich zum tausendsten
Male wiederholt, ohne daf} der Ver-
fasser dieses literarischen Aus-
bruchs peinlich beriihrt ist.

Aber urteilen Sie selbst; wir wollen
die komplette Geschichte in einem
lingeren Satz fiir Sie zusammen-
fassen.

Artura muf} die hitbsche Zauberin
Merdyn aus den Klauen seiner bo-
sen Halbschwester Morgause befrei-
en! Toll! Allein fiir die (unbeabsich-
tigte?) Namensihnlichkeit mit den
Gestalten in der Artus-Sage sollte
der Preis der Einfallslosigkeit verlie-
hen werden. Das Programm selbst
kann da auch nicht mit mehr Ein-
fallsreichtum gldnzen. Eine nett ani-
mierte Figur wird von Thnen durch
eine Unzahl von Ridumen gesteuert.
Eventuell auflauernde Gegner wer-
den mit fliegenden Axten gespalten,
und wenn die Lebensenergie bei
null angekommen ist, stirbt der gute
Artura, Sohn des Pendragon.

Nun mal im Ernst: Eigentlich sollten
die Zeiten vorbei sein, in denen sol-
che prihistorischen Spielkonzepte
verwirklicht werden. Sicher ist es
nicht ganz einfach, zu den vorhan-
denen Themen immer wieder neue
spannende Variationen herbei zu
bringen, doch Duplikate wie Artura
locken wirklich keine Katze mehr
hinter dem Ofen hervor und erst
recht keinen Spieler an seinen
Rechner.

Soweit unser kleiner Streifzug durch
die Neuheiten der Unterhaltungs-
software. Setzen Sie Ihre Sonnen-
brille wieder ab, und seien Sie nicht
ungeduldig - der nidchste Abend

kommt bestimmt. -
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Johannes Wiele

Der Video-PC

Was Video-Digitizer leisten

Videogerite sind alltédglich geworden, Videoaufnahmen
entwickeln sich zu einem beliebten Hobby. PCs sind alltaglich
geworden, Bildgestaltung am PC entwickelt sich ... na, Sie
wissen schon. Kann man nicht einfach beides zusammenbrin-
gen? Wir stellen zwei Angebote vor.

A uch wenn sich beim PC
ebenso wie beim Video-
gerit alles um dasselbe Endgerit zu
drehen scheint - den Bildschirm
ndmlich -, so heifit dies leider noch
lange nicht, daf} die Technik der bei-
den Medien sonderlich viel mitein-
ander zu tun hitte. Heutige Video-
apparate iibertragen Bilder analog,
das heifdt, dal Farbe und Helligkeit
einzelner Bildpunkte letztlich von
der Hohe einer anliegenden Span-
nung abhédngen, wobei der Wert die-
ser Spannung stufenlos variieren
kann.

Video- und PC-Technik
gehorchen verschiedenen
Normen

Im PC dagegen lduft siamtliche Bild-
verarbeitung digital ab - feste, abge-
stufte logische Werte bestimmen, ob
ein Punkt hell oder dunkel ist und in
welcher Farbe er erscheint. Die An-
zahl und Gréfie der Punkte sowie die
mogliche Zahl der ihnen zuzuord-
nenden Werte legt fest, in welchem
Mafie ein Computerbild ’gerastert’
aussieht. Auch wenn moderne VGA-
Monitore manchmal analog ange-

Bild 1: VGA-Bild vom VIDEO-1000 Il
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steuert werden, so geschieht dies im-
mer von einem digital arbeitenden
Bildschirmspeicher aus. Das analo-
ge Videosignal muf} also in jedem
Fall erst in digitale Werte umgerech-
net werden, wobei naturgemifl ein
grofer Teil der feinen analogen Ab-
stufungen geopfert werden muf. Aus
einem Punkt, der 'ein bifichen rit-
lich’ erscheint, wird ein roter Punkt
- »Entweder ganz oder gar nicht.«

Beginnen mdchten wir den Bericht
iber unsere zwei Testgerdte mit ei-
nem Blick ins Paket.

VIDEO-1000 IT: Der Digitizer vom In-
genieurbiiro Fricke priisentiert sich
als kurze Steckkarte mit je einer
Cinch-Buchse fiir das BAS- oder
FBAS-Signal einer Videoquelle. An
Software werden Programme zum
Digitalisieren mit einer CGA-, Her-
cules-, EGA- und VGA-Karte und zu-
sdtzlich Assemblerroutinen zum
Einbinden des Digitalisierers in ei-
gene Programme mitgeliefert, Er-
reichbar sind jeweils zwei bis 16
Graustufen bei 640 x 200 (CGA), 720
X 348 (Hercules), 640 x 350 (EGA)
und 640 x 480 Punkten (VGA). Teil-
weise ist auch die Umsetzung der

4
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Graustufen in ’Falschfarben’, also
nachtréglich zugeordnete Farbtone,
moglich - das Bild in seinen tat-
sdchlichen Farben einzulesen, ist
ohne zusitzliche Software und
Tricks bei beiden Geréten nicht mog-
lich. Die Bilder vom Video-1000 II
kénnen im Eigenformat, als Paint-
brush-PCX- und .IMG-Bilder sowie
als Graustufen-Bilder im TIFF-For-
mat abgespeichert werden. Die Soft-
ware ist in der Lage, eingelesene Bil-
der zu invertieren, zu spiegeln und
sie nach zwei verschiedenen Verfah-
ren zur Verwendung in DTP- und
Grafikprogrammen zu rastern. Au-
Berdem gehért eine Druckroutine
fiar 9-Nadel-Drucker zum Lieferum-
fang.

Als Dokumentation gibt es leider
nur eine vierseitige Kurzanleitung,
was aufgrund der einfachen Bedien-
barkeit der Software aber noch zu
verschmerzen ist.

Preis des Paketes: 798, - DM

Zusitzlich sind zum Preis fiir je
98,- DM Programmpakete erhilt-
lich, die etwa das Speichern hoch-
auflésender Bilder fiir DTP-Program-
me, Drucken auf 24-Nadel-Druckern,
die Unterstiitzung hochauflésender
VGA-Karten (800 x 600 Punkte) oder
das Echtfarben-Digitalisieren mit
Hilfe beigelegter Farbfilterscheiben
erlauben oder 3D-Bilder erstellen
helfen.

Info: Ing. Biiro M. Fricke,
Neue Str. 13,

1000 Berlin 37

Tel. (030/8015652)

VD 8008 von Kolter-Electronic: Die
VD-8008-Karte ist doppelt so lang
wie die des Mitbewerbers. Sie besitzt
Regler far Kontrast- und Helligkeits-
einstellung. Die Videoquelle wird
iber ein mitgeliefertes BNC-Kabel

r{\:ﬁﬁ%

i
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Bild 2: Bildschirmfoto vom Kolter-Digitizer (VGA)
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angeschlossen, auch hier wird aller-
dings nur ein normales Video-
BAS-Signal eingespeist.

Beigelegt ist meniigesteuerte Soft-
ware, die Digitalisieren, Spiegeln
und Invertieren von Bildern, Heraus-
vergrofiern von Ausschnitten und
Drucken erlaubt. Epson-kompatible
9-Nadel-Drucker sowie NEC P6/P7
werden unterstiitzt.

Die mitgelieferte Software arbeitet
mit Hercules-Karte (720 x 348 Punk-
te, zwei Graustufen), CGA-Karte (320
x 200 Punkte, vier Graustufen), EGA-
Karte (640 x 350 Punkte, acht Grau-
stufen) und Genoa-Super-EGA (800
X 600 Punkte, 16 Graustufen). Nur
der letztgenannten Ausriistung be-
scheinigt der Hersteller 'gute Ergeb-
nisse’. Fir 155,- DM Aufpreis ist
VGA-Software erhiltlich - was mit
diesen Programmen erreichbar ist,
zeigt unser Foto. Am besten sind
VGA-Karten, die 640 x 480 Punkte
bei 64 Graustufen darstellen kénnen,
geeignet. Leider ist man beim Ab-
speichern von Bildern fiir die Wei-
terverarbeitung in fremden Program-
men auf deren Hilfsmittel zum Auf-
greifen von Bildschirmgrafik ange-
wiesen.

Der Kolter-Digitizer muf} beim ersten
Gebrauch installiert und ’abgegli-
chen’ werden - eine aufwendige
Arbeit. Es gibt aber keinen Grund,
diese Mafinahme zu scheuen, da sie
in der Dokumentation verstindlich
beschrieben ist.

Zum Standardpaket des Kolter-Digi-
tizers gehort eine sehr gute Doku-
mentation mit technischen Informa-
tionen.

Der Digitizer ist in diversen Kombi-
nationen mit Grafik- und Seitenge-
staltungsprogrammen  erhiltlich,
zusitzlich gibt es Kameras, Drucker
und Konverterprogramme zu kaufen,
auflerdem Programmquellcode fiir
Anwender, die das Gerit in selbstge-
schriebene Programme einbinden
mochten.

Das Standardpaket
991, - DM.

selbst kostet

Kolter Electronic
Steinstr, 22

5042 Erftstadt
Tel.: 02235-72048

Nun zum eigentlichen Test - stellen
wir uns zundchst einmal ganz
dumm. Was das heifft? Nun ja: Digi-
tizer einbauen, Videorecorder und
Fernseher anstellen - und sehen, ob
Cary Grant, Grace Kelly oder der Ad-
ler aus dem vorletzten Sielmann-
Film nicht wunderschone Bilder fiir
die heimische Computergrafik-
sammlung abgeben.

Abb. 1: Bei 'Echtzeit-Digitalisierung’
leidet die Qualitat

Ein Blick in die Handbiicher zeigt
das erste Problem: Um dieses Anlie-
gen zu bewiltigen, wire zumindest
beim Kolter-Digitizer schon ein
Standbild vonnéten. Das Standbild
eines gewdhnlichen VHS-Recorders
aber liefert die iiblichen waagerech-
ten Streifen - also nicht zu gebrau-
chen. Video-1000 II verspricht dage-
gen Echtzeit-Digitalisierung in zwei
Graustufen. Schaut man sich nun
an, was dabei herauskommt, so wird
schnell deutlich, daf} auch bei die-
sem Geridt um das besagte stehende
Videobild nur in den seltensten Fal-
len herumzukommen ist: ‘Zwei
Graustufen’ heifst ndmlich nichts an-
deres, als daf} das Bild in die Farben
Schwarz und Weif} zerlegt wird - In
Abbildung 1 sehen Sie, dal} dabei
selbst in absoluten Glicksfillen
nicht allzuviel an Bildinformation
erhalten bleibt. Als Ausgangspunkt
fiir Kunstwerke oder als Vorlage zur
Nachbearbeitung ist so etwas
brauchbar und auch schon, nicht
aber da, wo es um exakte Wiedergabe
geht.

Wie kommt das? Sieht man sich die
Arbeit gerade des Video-1000 II ein-
mal genau an, so merkt man recht
schnell, daf} die Bildinformationen
in mehreren Durchgingen eingele-
sen und aufbereitet werden. Nimmt
man zusétzliche Hilfen zur qualita-
tiv hochwertigen Verarbeitung in
Anspruch, so verldngert sich die Be-
arbeitungszeit noch einmal - dann
nimlich geht der Digitizer dazu
itber, das angebotene Bild mehrfach
zu tiberpriifen.

Ohne sauberes Standbild
sind die Ergebnisse méBig

Andert sich das Bild in der Zwi-
schenzeit, so ensteht natiirlich keine
einheitliche ~ Abbildung  mehr
Als Bildquelle kommen am Ende
also vor allem (bessere) Kameras in
Frage, wnd zwar vor allem solche, die
nach Moglichkeit von sich aus ein
Standbild liefern. Als Alternative
wire es denkbar, die dargestellten
Objekte (oder Modelle) zum Still-
stand zu bringen. Was die Abbil-

dungsqualitit betrifft, so stellt sich
schnell heraus, dafi Experimentier-
freudigkeit und Geduld gefordert
sind. Tageslicht eignet sich am be-
sten, Lampenlicht muf} sehr sorgfil-
tig dosiert und gesteuert werden.
Der Wunsch, ’schnell mal eben’ ein
Videobild zu digitalisieren, ist also
bei beiden Gerdten kaum zu erfiil-
len. Dies ist kein Vorwurf, sondern
liegt in der Schwierigkeit der Aufga-
be und im Stand der Technik be-
griindet. Wer sich also einen der teu-
ren Digitizer zulegen will, sollte sich
vorher iiberlegen, ob auch der Rest
seiner Ausriistung ’stimmt’: Eine
VGA-Karte und eine gute Kamera
sollten ebenso vorhanden sein wie
die Bereitschaft, lange am Ergebnis
zu feilen, entweder optisch oder per
Grafikprogramm.

Was bei beiden getesteten Geriten
auffillt, ist die 'Aufpreispolitik’: Es
gibt jeweils eine Reihe von Hilfsmit-
teln, die die Arbeit erleichtern und
die Ergebnisse ungemein verbessern
helfen, aber sie miissen teuer dazu-
gekauft werden - beim Kolter-Digi-
tizer etwa mufd man sich dariiber im
klaren sein, daf} die VGA-Software
nachbesorgt werden mufl, auch
wenn man erst mit ihr das Gerit voll
ausnutzen kann.

Wer sich also mit dem Gedanken
trdgt, Bilder zu digitalisieren, sollte
sich tiber die Kosten fiir die benotig-
ten Gerite im klaren sein - Digitali-
sieren ist sicher nicht das preiswer-
teste Hobby fiir ein bis zwei Bilder
im Jahr.

- PC pur-Fazit

Leider mufd man sagen, daf} die Qua-
litdt der digitalisierten Bilder doch
sehr davon abhdngt, welche Bild-
schirmausriistung Ihr Computer be-
sitzt. Wo es auf anspruchsvollere
Darstellung ankommt, sollte eine
VGA-Karte vorhanden sein. Aufer-
dem mufl zur Erstellung eines
brauchbaren Bildes von der Video-
quelle (Kamera, Videorecorder) un-
bedingt ein gutes Standbild zur Ver-
fiigung gestellt werden, da die Um-
rechnung in ein Computerbild mit
vielen Graustufen bei beiden Digiti-
zern Zeit kostet.

Unsere beiden ‘Testgerdte machten
jeweils einen guten Eindruck. Die
Anwendung ist relativ einfach. Beim
Gerit von Kolter mufd die umfangrei-
che Dokumentation hervorgehoben
werden, der Video-1000 II bietet bei
‘einfachen’ Grafikkarten etwas mehr
Leistung.
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Das groBe Computer-
lexikon

Thomas Kaltenbach
Markt & Technik Verlag
Haar bei Miinchen, 1989
Preis : 40, - DM

Seiten: 305

ISBN : 3-89090-682-6

Bestimmt kennen Sie Sitze
wie diesen: “Der Daten-
transfer im DMA erfolgt un-
ter Umgehung der CPU mit-
tels eines direkten Speicher-
zugriffs durch den DMA-
Controller”. Unbeeindruckt
davon, daf es ein paar Leute
geben soll, die mit einem
solchen Satz etwas anfangen
kénnen, klappt der durch-
schnittliche PC-Anwender
angesichts derartiger Verbie-
gungen der menschlichen
Sprache das Handbuch zu
und legt es beiseite: “Com-
puter-Chinesisch*!

Damit das nicht so bleibt,
haben Thomas Kaltenbach
und zwei Co-Autoren ein
Computerlexikon  verfaf3t.
Uber 4000 Fachbegriffe aus
der Computerwelt wurden
hier zusammengetragen und
in verstdndliches Deutsch
gefafit; man muf es wieder-
holen: verstindliches Deutsch.
Was soll man schon iiber ein
Lexikon sagen? Dieses hier
ist in zwei Teile geteilt: Der
erste, weitaus grofere Teil
enthilt in alphabetischer
Reihenfolge alle wesentli-
chen Fachbegriffe der Com-
puterei und ihre Erkldrung.
Danach folgt ein kleines Com-
puterworterbuch  Deutsch-
Englisch/Englisch-Deutsch

mit zirka 1500 Wértern (be-
sonders geeignet fiir Public-
Domain-Benutzer). Als “Zu-
gabe“ erhélt der Kaufer im
Anhang eine Tabelle mit
den gebriduchlichsten Ab-
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Markt&Technik

Das grofie

COMPUTER
LEXIKON

Uiber 4000 aktuelle Begriffe
= von Ada bis Zuse -
verstiindlich erklart

kiirzungen der Alltagscom-
puterei (EGA, LQ, MDA, cpi
und so weiter), eine mit al-
len logischen Verkniipfun-
gen und eine ausgesprochen
spérlich bemessene Uberset-
zungsliste von dezimalen,
hexadezimalen und bindren
Zahlen.

Ein Lexikon steht und fillt
mit seiner Allgemeinver-
stindlichkeit (man kann kei-
nen Begriff mit unbekannten
Begriffen erkliren) und sei-
nem Umfang im selbstge-
steckten Terrain. Was die
Verstindlichkeit der Such-
begriffe angeht, wire eine
hédufigere Verwendung von
Querverweisen wiinschens-
wert. Stichproben ergaben
jedoch auch bei den vorhan-
denen Querverweisen un-
schone Mingel: So wird bei
der Erklirung des Begriffs
“Datei” auf einen Begriff
“logische Sehweise” verwie-
sen, der jedoch weder unter
“logisch...”  noch unter
“Sehweise“ zu finden ist; so
etwas darf einfach nicht vor-
kommen!

Was den Umfang des “gro-
Ben“ Computerlexikons an-
geht, so ergaben sich einige

In dieser Ausgabe der PCpur wollen wir lhnen
innerhalb der Biicherrubrik einmal nur
Publikationen vorstellen, die sich dem Thema
Lernen widmen. Lesen Sie die Testergebnisse
zweier Computerlexika und das eines Soft-
ware-Seminars in Buchform. Wir hoffen, daB
wir lhnen damit auch dieses Mal die nétige
Entscheidungshilfe geben kénnen.

Liicken: Zwar wird die Ab-
kiirzung “RLL" richtigerwei-
se mit “Aufzeichnungsver-
fahren fiir Festplatten® er-
kldrt, eine Erlduterung des
weitaus verbreiteteren Schwe-
sterverfahrens “MFM* ver-
mifit man dagegen. Man fin-
det die Erklirung fiir die
Buchstabenfolge “SCSI*, je-
doch nicht fiir “ESDI*, eben-
so zwar ‘“hard-sectored*,
aber nicht “Interleavefaktor®
- alles miteinander ver-
wandte Begriffe. Dafiir wer-
den erfreulicherweise so all-
tigliche Weorter wie “su-
chen” unter dem Aspekt ih-
rer Anwendung in der
Computerei behandelt.

Der Gesamtautbau des Lexi-
kons ist einwandfrei, dabei
gefallen mir besonders das
zusitzliche Englisch-Wor-
terbuch und die Tabelle mit
den Abkiirzungen; diese
beiden Zugaben sind sehr
niitzlich und sollten in einer
nidchsten Ausgabe unbedingt
erweitert werden. Die Zah-
lensystem-Umrechnungsta-
belle mufl man hingegen als
“Witz“ bezeichnen: Sie ist
derart diirftig, dafl man den
Eindruck bekommt, daf} es
beim Umbruch nur darum
ging, eine sonst leere Seite
mit etwas Druckerschwirze
zu benetzen. Fazit: Im gro-
en und ganzen haben sich
die Autoren redliche Miihe
gegeben, einen Schliissel
zur Sprache des Computer-
wissens zu liefern. Der Stil
ist so gehalten, daf} auch
Computer-unerfahrene Le-
ser die Erklirungen verste-
hen kénnen. Von seinem
Aufbau und der Sprache her
eignet sich das Lexikon fiir
den PC-Einsteiger und den
Praktiker, der sich gelegent-
lich mit Fachbegriffen aus
der Computerwelt herum-

schlagen mufl. Wer ein “gro-
fles” Computerlexikon kauft,
erwartet allerdings ein um-
fangreicheres sowie sorgfil-
tiger recherchiertes und
konstruiertes Nachschlage-
werk. Der Preis von 49, -
DM kann mit dieser Ausgabe
nicht gerechtfertigt werden.

(H. Langbein/uc)

Das rororo Computer-

lexikon

Hans Herbert Schulze

Rowohlt Taschenbuch Verlag
Reinbek bei Hamburg, 1988

Preis : 19,60 DM

Seiten: 568

ISBN : 3-499-18105-3

Mit diesem Taschenbuch lag
uns ein Werk vor, welches
sogar in Schulen zur Ausbil-
dung benutzt wird. Der Um-
fang dieses Computerlexi-
kons betrigt iber 5800
Stichworter. Es handelt sich
um ein “Nur-Lexikon® klas-
sischen Zuschnitts, ASCII-
und sonstige Tabellen, von
anderen Verlegern gerne als
Anhangs-Bonbon an den
Schlufi von Lexika gestellt,
fehlen hier.

Auch das schon bei einem
Konkurrenzbuch gelobte
Englisch-Wérterbuch ist hier
nicht vorhanden. Manko?
Nein, denn offensichtlich ist
das Worterbuch hier im lexi-
kalischen Teil enthalten -
Stichproben beweisen es:
Public Domain, track, onli-
ne, memory map, backtra-
cing, all das findet man
ohne weiteres in die deut-
sche Sprache iibersetzt.

Es gibt Lexika, die ihren Be-
nutzer dadurch zur Weif3-
glut treiben, daf} sie einen
gesuchten Begriff mit ande-
ren, unbekannten Begriffen
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erkldren. In gewissem Um-
fang ist das natiirlich unver-
meidbar, da nicht alle Men-
schen ein gleiches Aus-
gangswissen haben.

Jedoch besteht eine der
Hauptaufgaben der Lexikon-
Macher darin, durch Wort-
wahl und angemessene Ver-
wendung von Querverwei-
sen, eine hochstmdgliche
Allgemeinverstdndlichkeit
ihres Werkes zu gewiihrlei-
sten.

HANS HERBERT SCHULZE

Beim rororo Computerlexi-
kon wurde diesbeziiglich
Sorgfalt angelegt: Einerseits
wird bei der Wortwahl der
Erlduterungen wo immer es
geht mit deutschsprachigen
Begriffen gearbeitet, auch
wenn dies im Einzelfall be-
deutet, einen Halbsatz mehr
aufnehmen zu miissen, an-
dererseits gldnzt das Lexi-
kon durch ein eng gekniipf-
tes Netz von Querverweisen.
Ein Test, ob sich die Abkiir-
zung RLL wiederfindet,
weist das vorliegende Lexi-
kon als in Umfang fundier-
tes Werk aus: Es werden die
beiden, miteinander unmit-
telbar verwandten Festplat-
ten-Aufzeichnungsverfahren
“RLL* und “MFM* gleicher-
mafden erklart.

Auch “hard-sector und “In-
terleavefaktor” gehoren zu
den =zufillig ausgewdhlten
Wortpaaren, mit denen man
das rororo Computerlexikon
nicht aufs Glatteis fithren
kann. Die Erklarungen
der Buchstabenfolgen “SCSI*
und “ESDI“ fehlen ganz,
was bedeutet, daf} sich die

Begriffe jenseits der fach-
lich-sachlichen Grenze be-
finden, die tiber Aufnahme
oder Nichtaufnahme in den
Wortschatz eines Lexikons
entscheidet. Bleibt abzuwar-
ten, ob bei einer Neuauflage
diese Grenze neu definiert
wird.

Fazit: Das rororo Computer-
lexikon tiberzeugt rundum
durch seinen Stil, seine
Wortwahl und seinen Inhalt.
Zahlreiche Querverweise er-
moglichen es, daf’ sich so-
wohl PC-Einsteiger als auch
Praktiker uneingeschrankt
darin zurechtfinden. Der
Preis von 19,80 DM ist mehr
als eine Wohltat. Hinzu
kommt, dafl das handliche
Taschenbuchformat den Ge-
brauch des Lexikons auf ei-
nem obligatorisch iiberfiill-
ten Computerschreibtisch
erleichert. Wie es sich fiir
ein gutes Lexikon gehort, er-
scheint jedes Jahr minde-
stens eine neue Auflage.

(H. Langbein/uc)

Software Seminar
MS-DOS

(mit Diskette)
2. leicht verdnderte Auflage

Martin Albrecht
Data Becker
Diisseldorf, 1988
Preis : 79, - DM
Seiten: 284 (DIN A4)
ISBN : 3-89011-233-1

Im Grofiformat verspricht
Martin Albrecht seinen Le-
sern eine schrittweise Ein-
fithrung in die Arbeit mit
dem Betriebssystem MS-
DOS und der IBM-Variante
PC-DOS. Das etwas unhand-
liche Format von 20 x 27 cm
soll wahrscheinlich die vor-
rangige Verwendung des Bu-
ches zu Lehrzwecken signa-
lisieren. Als schnelles Nach-
schlagewerk neben dem PC
scheint es dagegen schon
aufgrund seiner Mafle weni-
ger geeignet zu sein.

Ungewdhnlich  ist  aller-
dings, dafl der Anhang mehr
als die Hilfte des Seitenum-
fanges einnimmt. Darin ist
eine kurze Funktionsbe-
schreibung und die Syntax
der mitgelieferten Hilfspro-
gramme enthalten. Die An-
zahl von hundert Program-
men erkldrt natiirlich den

DATA BECKER

SOFTWARE
SEMINAR

-DOS

Umfang des Anhangs. Wich-
tige Befehle des Betriebssy-
stems fiir Datei- und Disket-
tenoperationen sind darin
ebenfalls mit Erlduterungen
sowie wichtigen Parametern
und Optionen enthalten.
Der eigentliche Seminarteil
beeindruckt durch seinen
itbersichtlich strukturierten
Aufbau. Hier zeigt sich vor
allen Dingen der lernpsy-
chologische Nutzen der
grofdformatigen Gestaltung
mit entsprechender Schrift-
grofle. Dadurch wirkt der
Lehrstoff leichter iiberschau-
bar. Randsymbole in Form
eines Buches, einer Tastatur
und eines Monitors mit Fra-
gezeichen geben Hinweise
auf die Art der Wissensver-
mittlung. Das Buchsymbol
kennzeichnet dabei die Lek-
tiire theoretischer Grundla-
gen. Diese Abschnitte ent-
halten wichtige Informatio-
nen zum Verstindnis des Be-
triebssystemes und sind
natiirlich eine Vorausset-
zung zur Durchfithrung der
enthaltenen Ubungen. Diese
Aufgabenstellungen  sind
wiederum in praktische und
vertiefende Ubungen aufge-
teilt. Erstere kennzeichnet
das Tastatursymbol. Diese
Ubungen sind schrittweise
beschrieben und erfordern
keinerlei vorherige Erfah-
rungen im Umgang mit dem
PC, die sie ja schlieflich erst
vermitteln sollen.

Schwieriger wird es dage-
gen bei den vertiefenden
Ubungen. Dabei soll das er-
worbene Wissen auf ausge-
wihlte Aufgabenstellungen
tibertragen werden. Da geht

es etwa um die richtige Ver-
wendung von DOS-Kom-
mandos, Stapeldateien oder
um Einfliisse auf Verzeich-
nisstrukturen. Ohne Studi-
um des zugehorigen Lehr-
textes werden Einsteiger, die
nicht iiber Vorkenntnisse
verfiigen, zur Aufgabenls-
sung kaum in der Lage sein.
Dadurch wird der Wissens-
zuwachs bei fleiffigem Stu-
dieren deutlich und vermit-
telt dem Leser die motivie-
renden  Erfolgserlebnisse.
Aufgabenlésungen  bieten
Moglichkeiten zum Ver-
gleich mit den eigenen Er-
gebnissen.

Um einen Vergleich anzu-
stellen, ldf3t sich sagen, daf}
dieses Softwareseminar et-
wa das gleiche Wissen ver-
mittelt, wie ein zehnstiindi-
ges Volkshochschulseminar
mit gleicher Zielsetzung.
Zusitzlich erhilt der lernbe-
flissene Kiufer noch eine
Reihe niitzlicher Stapelpro-
gramme. Dabei ist aber nicht
zu vergessen, daf} Selbststu-
dium grundsétzlich die Fa-
higkeit zum selbstindigen
Lernen ohne tutorielle Hil-
fen bei Problemen erfordert.

(H. Lakies/uc)

MIDI auf dem
PC XT/AT
(mit Diskette und Platine)

Justus Noll/Ralph Schiirmann
Markt & Technik,

Miinchen, 1990

Preis : 119, - DM

Seiten: 221

ISBN : 3-89090-809-8

Vorbei sind die Zeiten, in
denen blondbezopfte Schul-
méidchen zu nachmittigli-
cher Stunde Klaviertasten
maltriitierten. Die Zukunft
der Musik gehort der Elek-
tronik, die mit Synthesizer-
klingen simulierte Instru-
mente echter klingen ldf}t als
das Original.

Kein Wunder, dafd auch hier
der PC mit seinen uner-
schopflich vielseitigen Fi-
higkeiten nicht zuriickste-
hen darf. Ebenso vielseitig
wie sein Medium ist der Au-
tor des Buches, das die
MIDI-Fahigkeiten des PCs
erschliefien soll.

Nach dem Studium von Sla-
wistik, Mathematik und Mu-
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sikwissenschaften  absol-
vierte Dr. :Justus Noll ein
Klavierexamen und wurde
Redakteur beim Siidwest-
funk. Sein Hauptinteressen-
gebiet ist die Ausnutzung
von Computern und Pro-
grammiersprachen fiir die
alte und die neue Musik.

Mit seinem Buch soll der
Anwender den PC in eine
Soundmaschine  verwan-
deln; daf} ist zwar nicht neu,
denn mittlerweile sind eine
ganze Reihe von Synthesi-
zerkarten mit einem beacht-
lichen musikalischen Reper-
toire und einer MIDI-Schnitt-
stelle auf dem Markt, aber
diese erschliefien in der Re-
gel nur die Welt der PC-Mu-
sik, wihrend die dahinter-
stehende Technik dem Ak-
teur verborgen bleibt. Aus
dem Buch von Dr. Noll ge-
winnt der Anwender grund-
legende Erkenntnisse iiber
das “Musical Instrument Di-
gital Interface“, in der Fach-
sprache kurz als MIDI be-
zeichnet. Nach einer Dar-
stellung der MIDI-Norm
folgt ein Kapitel, das die
MIDI-Programmierung  in
Borlands Programmierspra-
che Turbo C erlédutert.

Die hardwareméfigen Be-
dingungen =zur Erschlie-
Bung der MIDI-Fahigkeiten
des PCs erldutert der Co-Au-
tor Dr. Schiirmann in einem
etwa 40seitigen Kapitel. Da
die aufgefiihrten Listings al-
ler Programme der mitgelie-
ferten Diskette etwa die Hilf-
te des Buchumfangs ausma-
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chen, bleiben kaum 70 Sei-
ten  des Inhalts als
erlduternde Ausfithrungen
durch den Autor {ibrig. Bei
einer derart lexikalisch
knappen Abhandlung diirf-
ten Einsteiger in dieses Ge-
biet unter Umstéinden einige
Verstdndnisschwierigkeiten
haben. Der Schwerpunkt
des Buchs liegt auf den Er-
lauterungen des mitgeliefer-
ten MIDI-Monitors namens
MIMO und dem Bau einer
eigenen MIDI-Schnittstelle
mit Hilfe der mitgelieferten
Interface-Platine.

MIMO ist durch eigene Er-
gidnzungen weiter ausbaufi-
hig und dient zum Spei-
chern, Laden und Bearbei-
ten von MIDI-Binken zur
Gestaltung des musikali-
schen Repertoires. Verschie-
dene Utilities, wie ein Editor
fir den Digitalsynthesizer
DX7, gehoren ebenfalls zum
Lieferumfang der Bookware.
Zielgruppe dieses Buches
sollen wohl kaum versierte
MIDI-Freaks sein, die ihre
fundierten Kenntnisse von
der Arbeit mit dem Syn-
thesizer oder dem Atari ST
nun auf den PC iibertragen
mochten, sondern engagier-
te PC-Anwender mit dem
Wunsch zur optimalen Nut-
zung der Soundfidhigkeiten
ihres Computerfavoriten.

Auch ohne spezielle Vor-
kenntnisse werden Interes-
senten aufgrund der vorlie-
genden Erlduterungen ihre
eigene  MIDI-Schnittstelle
fiir den PC bauen konnen,
um iiber ein MIDI-fihiges
Keyboard, das schon unter
400 Mark erhiltlich ist, den
PC in eine Soundmaschine
zu verwandeln. Aber da, wo
es erst richtig spannend
wird, ndmlich bei den viel-
seitigen Einsatz- und Ver-
wendungsméglichkeiten
der neu erschlossenen PC-
Fihigkeiten in der Welt der
elektronischen Musik und
Musikbegleitung, endet die-
se empfehlenswerte Einfith-
rung fiir experimentierfreu-
dige und musikalische PC-
Freaks. Der Leser wird schon
jetzt auf eine Fortsetzung,
die bei einem entsprechen-
den Bucherfolg sicher nicht
auf sich warten lafit, ge-
spannt sein.

(H. Lakies/uc)

Literaturverzeichnis
von Biichern, die das Thema

behandeln
TITEL Vem Problem zum TITEL Effektives Programmie-
Programm ren mit GW-BASIC
VERLAG Vogel Verlag VERLAG Markt & Technik
SEITEN 461 SEITEN 420
AUTOR H.J. Sacht AUTOR S. Baloui
ISBN 3-8023-0214-1 ISBN 3-89090-464-5
PREIS 48,- DM PREIS 69, - DM
Bemerkung Programmieren in GW-, Bemerkung mit Diskette
TURBO und QUICK
BASIC
TITEL GW-BASIC Einfiihrung
VERLAG Markt & Technik
TITEL BASIC-iIntensivkurs | SEITEN 300
VERLAG Vogel Verlag AUTOR S. Baloui
SEITEN 260 ISBN 3-89090-723-7
AUTOR Erich Merkel PREIS 49, - DM
ISBN 3-8023-0775-5 Bemerkung mit Diskette
PREIS 33, - DM
Bemerkung dritte Auflage
TITEL GW/PC-BASICFiihrer
VERLAG Data Becker
TITEL BASIC-Intensivkurs Il SEITEN 160
VERLAG Vogel Verlag AUTOR H.J. Bomanns
SEITEN a2e ISBN 3-89011-404-0
AUTOR Erich Merkel PREIS 24,80 DM
ISEN 3-8023-0569-7 Bemerkung Taschenbuch
PREIS 33, - DM
Bemerkung dritte Auflage
TITEL Das groBe PC-BASIC
BUCH
LA i’;ﬁé"ﬁ;’i’é’fé’ VERLAG  Data Becker
: SEITEN 734
;E#;MG ggg‘"‘ AUTOR  H.J. Bomanns
! = -240-
AUTOR Horst Bodemann PSRBEA:S z; iﬂ H,:w x
E:g < 2:8_7‘;‘:: 112 Bemerkung mit Diskette
Bemerkung Nachschlagewerk
TITEL GW-BASIC
TITEL MS/GW-BASIC it ";';fs" i
VERLAG Sybi
s“:;.EN — VERLAG  Data Becker
AUTOR Olaf Hartwig iE’;g: 212 =
ISBN 3-88745-676-91 H Tamedo
PREIS 29,80 DM ISBN 3-89011-227-7
Bemerkung Tips & Tools PREIS 26,- DM
TITEL Programmierkurs TITEL BASIC fiir Einsteiger
MS-/GW-BASIC VERLAG Data Becker
VERLAG  Sybex SEITENS (246
SEITEN 464 AUTOR Tornsdorf
AUTOR G. Kebschull ISBN J:00011-246:3
ISBN 3-88745-634-3 PREIS 26, - DM
PREIS 39, - DM
TITEL Strukturiertes
TITEL Grundkurs MS-/ Programmieren
GW-BASIC in BASIC
VERLAG Sybex VERLAG Vieweg
SEITEN 300 SEITEN 371
AUTOR U. Strobel AUTOR W. Schneider
ISBN 3-88745-535-5 ISBN 3-528-04320-2
PREIS 29,80 DM PREIS 48,- DM
TITEL BASIC-Schulun, TITEL BASIC fiir
g
VERLAG Markt & Technik Aufsteiger
SEITEN 400 VERLAG Franzis
AUTOR Jiirgen Hiickstedt SEITEN 285
ISBN 3-89090-618-4 AUTOR R. Busch
PREIS 98, - DM ISBN 3-7723-7283-X
Bemerkung mit Diskette PREIS 58,~- DM




e Prisentation
e Vorfilhrung
e Schulung
e Werbung

Bisher nur fiir Profis erschwinglich, konnen jetzt auch Sie
mit dem DMV-Show-Manager die Uberzeugungskraft
selbstablaufender Computer-Demonstrationen nutzen:

@ Grafikbildschirme von Anwendungen »fotografieren« Sie
mit dem beigefiigten Pickup-Programm

@ Farbige Textbildschirme erstellen Sie komfortabel mit dem
integrierten Maskeneditor

@® Externe Programme rufen Sie von der Prisentation aus auf
und kehren danach automatisch zuriick

@ Alle Elemente Threr Prasentation stellen Sie in einer leicht-
verstdndichen Tabellenprogrammierung zusammen

@ Verzweigungen, Riickspriinge und Benutzereingaben steu-
ern Sie durch eine BASIC-dhnliche Makrosprache

@ Die in eine einzige Datei komprimierte Prisentation nutzen
Sie mit dem beigefiigten Vorfiihrprogramm

® Mit dem Trainer, der Online-Hilfe und dem umfangreichen
Handbuch lernen Sie Show-Manger in kiirzester Zeit

@® Durch den giinstigen Sparpreis amortisieren Sie Show-
Manager schon durch einen einzigen Einsatz

DMV-Verlag - Postfach 250 « 3440 Eschwege

Die Anwendungsmoglichkeiten von DM V-Show-Manager sind
praktisch unbegrenzt und lassen IThrer Kreativitit freien Raum:

® Untermauvern Sie Thre Vortrige und Prisentationen mit
Business-Grafiken, Tabellen etc.

® Fiihren Sie Softwareprodukte anschaulich vor, und geben
Sie selbstablaufende Demonstrationen heraus

® Optimieren Sie Schulungen, Einarbeitungen oder Bedie-
nungsanleitungen durch Bildelemente

@ Thre Werbung wird effektiver durch selbstablaufende, farbi-
ge Bildfolgen und Werbeaussagen

® Machen Sie Thren Freunden eine unvergessene Uber-
raschung mit einer sensationellen Computer-Show

DMYV-Show-Manager

s
G

selbstablaufende Demonstrationen mit dem PC pm 199.-*
dazu passend empfehlen wir:

ConText PRO "
Schnelle Textverarbeitung mit Blockgrafikeditor om 199.-

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhingig von der Anzahl der bestellten Programme
berechnen wir fiir das Inland 4,- DM bzw. fiir das Ausland 6,- DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

/oMy



Aktuell

Helmut F. Reibold

Lernen aktuell
Neues rund ums Thema Lernen

® Mathe und Recht-
schreiben

Lernprogrammme fiir Kin-
der ab fiinf Jahren bietet I.
Dederichs an. Im einzelnen
sind folgende Programme
erhiltlich:

- Mathematik-Lernsystem

(59, - DM)
- Rechtschreib-Diskette
(39, - DM)

- BASIC-Kurs (Lern-
programme; 15, - DM)
Da die Programme sowohl
fiir C64 als auch fiir IBM-
Kompatible erhiltlich sind,
sollte bei Bestellungen un-
bedingt der Computertyp

angegeben werden.

Info: Dederichs Lernprogramme
Ivana Dederichs

Kirchberg 11

5100 Aachen-Walheim

® Student Serie

Unter dem Titel “Student
Serie” hat die Firma Topware
einige Fremdsprachenlern-
programme herausgebracht,

die sich insbesondere an
Schiiler und Studenten
richten.

Es handelt sich dabei um ab-
wechslungsreich gestaltete
Vokabeltrainer, die jeden
Lernfortschritt des Ubenden
speichern und eine Kurz-
und Langzeitstatistik anle-

Karl-Heinz
p | Treffer

: Bild 1: Mogeln erlaubt — Lern-Memory am PC
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gen. Jedes Einzelprogramm
enthdlt etwa 3000 Vokabeln
und Ausdriicke, die in iiber
100  abwechslungsreichen
Lernfragen behandelt wer-
den. Mit einem mitgeliefer-
ten Editor konnen Lernfra-
gen, Losungshilfen und bis
zu funf Antworten pro Frage
ergdnzt werden.

Folgende Programme sind
zur Zeit lieferbar:

- English Vocabulary

- Vocabulair Francais

- Vocabulario Espanol

- Vocabularium Latinum
- English Grammar

- Grammaire Francaise
- Gramética Espanola

Die Programme sind zum
Preis von 49,- DM bei der
Herstellerfirma selbst sowie
im Computer- und Fach-
buchhandel erhiltlich.

Info: TOPWARE GmbH

Poststr. 54

6840 Lampertheim
Tel.: 06206 - 2715

® Berlin bringt’s

Ein umfangreiches Kurspro-
gramm fiir die Schul- und
Ferienzeit zu Taschengeld-
preisen bietet die Berliner
BB Jugend + Computer an.
Das Angebot reicht von

“Grafischem Gestalten” tiber
“Schnupperkurse”,

“Text-

HWEITER nmit
Leertaste

verarbeitung mit WORD* fiir
Einsteiger und Fortgeschrit-
tene, “Tabellenkalkulation
mit MULTIPLAN® dBase-,
BASIC-, Pascal- und C-Kur-
sen und MS-DOS bis zu
SINIX.
Die Teilnahmegebiihren be-
tragen fiir Kinder 3,- DM,
fiir Jugendliche ab fiinfzehn
Jahre 4,50 DM und fiir Er-
wachsene 8, - DM pro Zeit-
stunde. Ausfiihrliches Infor-
mationsmaterial (Kurspro-
gramm Sommer 1990) ist bei
der unten angegebenen An-
schrift erhaltlich.
Fiir die Arbeit stehen insge-
samt 26 voll ausgeriistete
Computerarbeitspldtze zur
Verfiigung. Zusitzlich gibt
es auch PCs, die aufierhalb
der Kurszeiten fiir jeder-
mann frei zugéinglich sind.
Info: BB Jugend + Computer
Brunnenstr. 125-127

1000 Berlin 65
Tel.: 030 - 4643720

® Memory mit
Mogeln

Wer kennt es nicht - das
gute alte Memory, mit dem
Kinder Erwachsenen schnell
zeigen, wer das bessere Ge-
déchtnis hat?

Umsetzungen dieses Spiels
auf den Computer sind nicht
mehr ganz neu; neu dagegen
ist die Idee, das Ganze als
Lernprogramm umzugestal-
ten. Ein solches Lern-Me-
mory bietet H. Palecek an.
Gemaél dem Memory-Prinzip
bietet MEMY die Moglicheit,
Begriffe und deren Pendant
durch Zuordnen versteckter

Bild 2: Vokabeln in der Brieftasche — alpha 40

Karten aufzuspiiren und da-
durch auch zu lernen. Nach
dem Start kann eine Spiel-
datei ausgewidhlt werden.
Zur Verfigung stehen die
Bereiche Fachbegriffe (Bei-
spieldateien: Krankenpfle-
ge, Pflanzenkunde), Spra-
che/Grammatik (starke Ver-
ben), Fremdsprache (Reifen-
panne), Rechnen . und
Sonstiges (Hauptstidte).

Weitere Dateien kénnen in
der Vollversion jederzeit er-
stellt werden.

Als - nédchstes mufl die
Schreibiibung geregelt wer-
den. Der Ubende hat mit
diesem Meniipunkt die
Mbglichkeit, vorher einige
der zu lernenden Begriffe
nachzuschreiben, um sie
sich besser einzuprégen.

Der dritte Meniipunkt er-
moglicht die Einstellung der
maximal erlaubten Anzahl
von Mogelversuchen (bis zu
neun), die als piddagogische
Hilfestellung gedacht sind.
Ein fiinfter Meniipunkt ist
fiir den Pddagogen oder Er-
zieher gedacht. Hier kénnen
alle Einstellungen bindend
vorgenommen werden.

Damit kann vermieden wer-
den, dafl wihrend des spie-
lenden Lernens unnétig mit
den verschiedenen Pro-
grammfunktionen herumge-
spielt wird, auflerdem kann
far jedes Kind beziehungs-
weise fiir jeden Schiiler eine
speziell auf ihn abgestimmte
Einstellung vorgenommen

werden (Lerndatei, Anzahl
an Mogelversuchen, Schreib-
itbung).




Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2“

Komponieren und
musizieren Sie mit
Ihrem PC

| Top-Bonusprogramm
- eine Tennis-

| Management-
Simulation

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthilt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfillt.

Databox

ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen
Tippfehler klagen.

Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox

Inland: Ausland:

Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
29|, Versandkosten ~ 4-DM  zzgl Versandkosten 6,- DM
Endpreis 28,~ DM Endpreis 30,- DM

Abonnement-Bezugspreise:

Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,— DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,— DM
Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens geniigt zur
Fristwahrung.

Zahlungsweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmege-
biihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

COM/EXE
CGA/EGA

HERCULES

Inhalt Databox PCpur 6/90:

X|X|X| 1. KOMPONIST

Komponieren und spielen Sie lhre ei-
genen Lieder auf dem PC — mit an-
wenderfreundlichem Noteneditieren
und Notenausdruck

Seite 42

X | X | 2 WURZEL
Demonstrationsprogramm in GW-
BASIC, das lhnen zeigt, wie das Wur-
zelziehen nach dem Newton-
lterationsverfahren funktioniert

Seite 116

X | X | X | ERUENNEelektey

Top-Simulationsprogramm - mana-

gen Sie Boris Becker & Co.
Seite 92

X |X|X| 4 EDIPUR

Das neue Prifsummenprogramm:
Besser denn je, komfortabler denn je
— fur pures Tippvergnlgen

PCpur 5’90, Seite 70

5. WORKS - Tabellenkalkulation
Fertige Arbeitsblatter flir den direkten
Einsatz in dieser Software
Seite 76

6. MINITIPS

Wie in jeder Ausgabe der PCpur —

viele nutzliche Tips und Tricks rund

um den PC

— 35-Zoll-HDs auf 720 kByte forma-
tieren

- Veradndern der Nachlaufzeit des
Diskettenmotors

— Versteckte Dateien anzeigen

— Kopieren mit nur einem Laufwerk

- COMMAND.COM in der RAM-Disk

— BASICTIP: MID$ statt RIGHT$

Seite 57

X|X| 7. COPYFILE

Kopierprogramm in GW-BASIC, um
einzelne Dateien und Programme
zu kopieren

Seite 68

X|X|[X| 8 SOUNDS

Sounds, Musik und tolle Effekte in
vielen kleinen Programmen
Seite 40

9. Jetzt sténdig: Inhaltslibersicht aller
DATABOXEN der PCpur
— aktuelle Ausgabe: 04/89 bis 06/90
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Bild 3: Grafiken satt — Die Bibliotheken aus dem

co.b.i.-Verlag

Das Spiel selbst zeigt in ei-
nem Raster aus drei (waage-
rechten) mal acht (senkrech-
ten) Feldern die verdeckten
Begriffe - die Felder und
Karten sind geméaf ihrer
Koordinaten numeriert, und
der Spieler gibt jeweils zwei
Feldnummern ein (11’ fiir
die Karte oben links, '83’ fiir
die Karte unten rechts). Tref-
fer werden mit einer kleinen
Fanfare bestitigt.

MEMY kann von maximal
drei Spielern gleichzeitig
gespielt werden. Das Pro-
gramm ist in einer CGA-,
EGA- und VGA-Version er-
héltlich, der Preis betrigt firr
einen Einzelplatz 75, - DM,
fiir eine Schullizenz (bis zu
zehn Arbeitsplitze) 225, -
DM. Eine Demoversion ist
fiir 17, - DM erhailtlich.

Bei Bestellungen sollte die
Grafikkarte sowie das ge-
wiinschte Diskettenformat
angegeben werden.

Info: Hubert Palecek
Gotthardtstr. 57
8000 Miinchen 21

® Elektronischer
Langenscheidt

Wer kennt sie nicht - die
gelben Langenscheidt-Wér-
terbiicher in allen Formaten
und Sprachen? Neu dagegen
sind die elektronischen
Warterbiicher des Verlags.

Der *’alpha 40" ist schon
seit einiger Zeit fiir die eng-
lische Sprache verfiigbar

114 Pcpur 6'90

und nun auch fiir die Freun-
de der franzisischen Spache
erhiltlich.

Das Gerit ist allerdings mehr
als nur ein Warterbuch: Der
alpha 40 enthilt bereits
40000 Warter und idiomati-
sche Redewendungen aus der
deutschen und franzésischen
Sprache, die beliebig ange-
fragt werden kénnen.

Der Wortspeicher kann mit
200 eigenen Wortpaaren auf-
gefiillt werden. Dabei muf} es
sich nicht unbedingt um
franzésisch-deutsche Wort-
paare handeln. Es ist durch-
aus auch maglich, den alpha
40 mit Adressen zu “fiittern®,
Daneben steht der alpha 40
aber auch als Taschenrech-
ner bereit. Er beherrscht die
vier Grundrechenarten und
das Prozentrechnen, eine
Speicherfunktion  ermog-
licht auch die Losung kom-
plexere Rechenaufgaben.

Der alpha 40 wird mit einer
deutschen Anleitung und
einer Schutzhiille ausgelie-
fert, durch seine extrem
diinne Form paft er sogar in
jede Brieftasche. Die Batte-
rien sind austauschbar und
sollten nach spétestens fiinf
Jahren ausgewechselt wer-
den.

Das Geriit ist in jeder Buch-
handlung zum Preis von
298, - DM erhéltlich.

Info: Langenscheidt KG
Neusser Str. 3

8000 Miinchen 40

Tel.: 089 — 36096-0

Bild 4: Frasen ohne Spine - CNC-Simulation

® TIMEWORKS und
mehr...

Ein umfangreiches Angebot
an Software fiir Schulen und
Privatanwender kommt aus
dem co.b.i.-Verlag. Darunter
befinden sich unter ande-
rem eine Schulversion fiir
TIMEWORKS (4er-Paket fiir
996,- DM), GEM/3 ein-
schliefilich GEM-Paint
(148, - DM), KlaBleiter-Ver-
waltung (Grundversion
259, - DM; Demo 20, - DM).
Weiterhin bietet der Verlag
die Produkte der Software-
firma Star-Division zu er-
staunlichen  Konditionen
an, so zum Beispiel Star-
Writer 5.0 und David 1.0 (Da-
tenbank) fiir 250, - DM (5er-
Lizenz 600,- DM bezie-
hungsweise 500, - DM).

Fiir alle GEM- und TIME-
WORKS-Freunde stellt der
co.b.i-Verlag auch =zahlrei-
che Grafiken im IMG- bezie-
hungsweise =~ GEM-Format
zur Verfiigung, die zum Teil
fiir den Unterricht, aber
auch fiir private Publikatio-
nen (Briefbégen, Broschii-
ren, Vereinszeitungen...) ge-
eignet sind. So enthilt die
IMG-Grafikbibliothek iiber
1000 Einzelbilder (10 Disket-
ten mit Anleitung; 59,-
DM), die Arbeitsmittelbi-
bliothek diverse Untensilien
fiir die Gestaltung von Ar-
beitsblittern (120 Bilder im
GEM-Format mit Beschrei-
bung; 48,- DM), die ITG-
Symbolbibliothek Grafiken

rund um das Thema Compu-
ter (GEM-Format mit Anlei-
tung; 38,- DM). Alle drei
Bibliotheken zusammen
sind zum Preis von 108, -
DM erhiltlich.

Weiterhin bietet der Verlag
ein Lernspiel mit dem Na-
men RISIKOQuiz 5.05 an,
das wir Thnen in einer der
nidchsten  Ausgaben der
PCpur ndher vorstellen wer-
den.

Info: co.b.i.-Verlag
Oberschlesienstr. 15
8200 Rosenheim
Tel.: 08031 — 41889

® Lernsoftware
bewerten

Die Bewertung von Lernsoft-
ware fillt insbesondere den
Pidagogen schwer, die sich
erst neu in diese Materie ein-
arbeiten miissen. Als Hilfe-
stellung fiir die Auswahl von
Lernprogrammen ist im Hiit-
hig-Verlag ein Buch erschie-
nen mit dem Titel “Kriterien
zur Bewertung von Lernsoft-
ware"”,

Das Buch - Gesamtumfang:
iiber 300 Seiten - fiihrt in
zwei einfithrenden Kapiteln
in die Problematik des Ler-
nens mit dem Computer ein
und erldutert anschlieffend
mogliche Beurteilungskrite-
rien und deren Bedeutung.
Aus den Ergebnissen dieser
Uberlegungen wird eine
Ubersicht aus zwdlf Bewer-
tungskatalogen zusammen-



gestellt, die anschlieflend in
Form eines “Blanko®-Priifka-
talogs dargestellt wird. Der
Pritfkatalog wird im An-
schlufd daran an acht Lern-
programmen aus dem Be-
reich des Deutschunterrichts
exemplarisch angelegt. Der
Anhang enthiilt ein ausfiihr-
liches Adressen- und Litera-
turverzeichnis.

Eine ausfithrliche Bespre-
chung des Buches werden

wir in einer der nichsten
Ausgaben der PCpur brin-
gen.

Die Daten des Buchs:

Dorothea Thomé:

Kriterien zur Bewertung von
Lernsoftware.

Mit einer exemplarischen
Beurteilung von Deutsch-
Lernprogrammen.

Heidelberg: Hiithig, 1989
(Hochschultexte Informatik; Bd. 12)
ISBN 3-7785-1775-9

Preis: 48,— DM

Als Anerkennung fiir un-
sere Idee der Gratis-Schul-
diskette schickte uns einer
unserer Leser, Herr Szege-
di von der Berufsschule
Varel, ein CNC-Simula-
tionsprogramm, das er
uns kostenlos fiir die
Schuldiskette zur Verfii-
gung stellte.

Das Programm wird mit
FRAESEN gestartet und
bietet die Auswahl zwi-
schen “Demo”, “Geometri-
sche Grundlagen* und
“Simulation. Bei der
Wahl von Demo wird eine
Datendatei (Frés-Programm
fiir eine CNC-Maschine)
geladen, und Sie kénnen
auf dem Bildschirm mit-
verfolgen, wie ein Werk-
stiick von einer Frisma-
schine bearbeitet wird.
Die einzelnen Schritte
werden jeweils angezeigt,
ebenso die Position des
Friskopfes. '

Der zweite Teil enthilt
eine kurze Einfithrung in
das CNC-Friasen. Wer mit
dieser Materie noch nicht
vertraut ist, sollte sich die-
sen Teil unbedingt durch-
lesen, bevor er Teil drei
des Programms startet.

In diesem Teil (“Simula-
tionsprogramm®) besteht
die Moglichkeit, die Fris-
maschine direkt zu pro-
grammieren - ohne Ge-
fahr fiirr Material oder Ge-
sundheit. Zum Einstieg
kann eine bereits beste-
hende Datei (Endung .PP)

CNC-Simulation

geladen werden (auf der
Diskette befinden sich die
Beispieldateien DEMO.PP
und FA.PP).

Die Simulation wird dann
mit 'C’ gestartet, wobei Sie
die Wahl haben zwischen
Einzelschritt oder Eilgang
(im Einzelschritt werden
die einzelnen Schritte
nacheinander abgefahren
und miissen jeweils mit
<RETURN > bestitigt
werden).

Wer schon etwas versierter
im Umgang mit CNC-Ma-
schinen beziehungsweise
etwas vertrauter mit der
Theorie ist, kann auch die
Maschine im Einzelschritt
programmieren. Das so er-
stellte Programm kann an-
schlieflend abgespeichert
und spéter wieder eingela-
den werden.

Unbedingt beachten:

FRAESEN lduft nur mit
CGA-, EGA- oder VGA-Kar-
te; vor dem Start sollten
unbedingt die DOS-Pro-
gramme GRAPHICS und
GRAFTABL geladen wer-
den!

Wir méchten an dieser
Stelle Herrn  Szegedi
nochmals recht herzlich
tiir die Uberlassung dieses

sehr interessanten und
lehrreichen  Programms
danken.

Weitere Infos zur Gratis-
Schuldiskette entnehmen
Sie bitte dem Infokasten
auf Seite 115.

Aktuell

- PC pur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen ausge-
suchte Programme und schulisch relevante Texte kostenlos
zur Verfugung.

Achtung! Neue Verfahrensweise!

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben wir
die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette auf zur Zeit
zwei 5,25-Zoll-Disketten beziehungsweise einer 3,5-Zoll-
Diskette untergebracht. Es geniigt also, wenn Sie uns fiir
jede der Disketten, die Sie haben mochten, eine formatierte
Leerdiskette einschicken, zusammen mit einem adressier-
ten und ausreichend frankierten Riickumschlag. Bitte auch
den Schulstempel und Angabe der Grafikkarte nicht ver-
gessen! Sollten Sie bereits im Besitz der beiden Disketten
und an kiinftigen Programmen interessiert sein, schicken
Sie uns bitte die zweite Diskette zum Updaten. Auch hier
bitten wir um Beilage eines adressierten und frankierten
Riickumschlags. Bitte beachten Sie, dafd wir kiinftig Anfor-
derungen, die diese Bedingungen nicht erfiillen, nicht
mehr bearbeiten kinnen.

Anschrift: DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort Lernen -
Postfach 250
3440 Eschwege

Die beiden Disketten enthalten die folgenden Dateien:

® Diskette 1:

TIPPSY (Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur 5/89; GW-
BASIC); MULTI (Multiplikationstrainer aus PCpur 6/89;
GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfassung im Zahlenraum
bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); GAUSS (Veran-
schaulichung der Normalverteilung aus PCpur 8/89; Quick
BASIC);

® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispieldatei
aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Erfahrungsbe-
richt iber Zeugnisschreiben mit dem Computer; ASCII-Da-
tei plus Beispiele im PROFITEXT-Format; ZENSUREN
(Test von Zensurenprogrammen fiir Lehrer, unter anderem
PD-Programm »Lehrerknecht« aus PCpur 9/89; ASCII-Da-
tei); KLASSEN (Test von Klassenverwaltungsprogrammen
fir Lehrer (PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL) aus PCpur
10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien); PHARAO (Agypti-
sche Multiplikation aus PCpur 1/90; GW-BASIC); ZEIT-
RECH (Lernprogramm zur Berechnung von Zeitdifferenzen
aus PCpur 1/90; GW-BASIC); NEU: ROM (Umrechnung ro-
mischer in arabische Zahlen aus PCpur 5/90; GW-BASIC);
WURZEL (Wurzelziehen nach dem Newton-Iterationsver-
fahren aus PCpur 6/90; GW-BASIC).

@ Diskette 3:

FRAESEN (Simulationsprogramm zum CNC-Frdsen aus
PCpur 06/90; nur fiir Farbgrafikkarte, nur EXE-Datei).
Diese Programme diirfen innerhalb der Schule beliebig zu
Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt werden, voraus-
gesetzt, unser Copyright-Vermerk wird nicht entfernt.
Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme auf al-
len Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls haben wir zwei
Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und com-
pilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im ASCII-For-
mat vor und kénnen mit dem Befehl

A> copy (Dateiname) >prn

ausgedruckt werden.

690 PCpur
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Wolf-Rudiger Nielsen/Helmut F. Reibold

Neues vom Wurzelsepp
Wurzelziehen mit BASIC

Wer Wurzeln noch von Hand ziehen muBte, kam dabei ganz
gehorig ins Schwitzen. Im Zeitalter der Tabellen und Taschen-
rechner ist dies kein Problem und auch kein Geheimnis mehr.
Wenn da nicht der kleine Unterschied wire...

Wa‘hrend fast alle Erwach-
senen mit den Grundre-
chenarten dank stindiger Ubung
mehr oder weniger gut zurechtkom-
men, bereitet das Wurzelziehen den
meisten Schwierigkeiten.

Dabei ist die Sache recht einfach,
wenn das Newton-Iterationsverfah-
ren angewandt wird. Dabei handelt
es sich um eine Mischkalkulation,

D+ A
D~

2% B

1000 + 900
J-D" —_ 7 J,67

2 %0

Abb. 1: Die Formel zum Newton-ltera-
tionsverfahren und ein Beispiel dazu

116 PCpur 6'90

die so hidufig wiederholt (iteriert)
wird, bis die gewiinschte Genauig-
keit erreicht ist. Benutzt wird dazu
die Formel 1 aus Abbildung 1.

. PC pur-Service

Schulen und Lehrer kénnen das Pro-
gramm WURZEL.BAS im Rahmen
des PCpur-Schulservice anfordern.
Niheres entnehmen Sie bitte der
Seite iiber die PCpur-Gratis-Schul-
software.

Dazu ein Beispiel: Gesucht wird die
Wurzel aus 1000 (A). Bekannt ist die
Wurzel aus 900 (A) = 30 (B). Setzt
man diese Zahlen in die Formel ein,
ergibt sich Formel 2 (vgl. Abbildung
1). Das Quadrat daraus ergibt sich
wie folgt: 31,67 x 31,67 ~ 1002,78.
Das ist schon recht genau, wenn die

- PCpur-Aufruf

Tausche Knobelei gegen Databox

Haben Sie auch eine kleine Knobelei
mit dem Computer geldst? Dann
sollten Sie sich schleunigst mit uns
in Verbindung setzen - wir hono-
rieren jede Verdffentlichung mit ei-
ner aktuellen PCpur-Databox.
Unsere Anschrift:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur

- Lernen/Knobelei —
Postfach 250

3440 Eschwege

neuen Werte in die Gleichung (For-
mel 1) eingesetzt und das Verfahren

mehrfach wiederholt wird. Ein
Nachteil ist, dafl der erforderliche
Ausgangswert (A) und die zugehori-
ge Wurzel (B) zu schitzen sind. Dies
ldf3t sich aber vermeiden, wenn A =
lund B = Wurzel aus 1 = 1 gesetzt
werden.

Damit ergibt sich das nachstehende
GW-BASIC-Programm (Abb. 2), das
jederzeit durch Driicken einer belie-
bigen Taste abgebrochen werden
kann.

Der eigentliche Algorithmus befin-
det sich in den Zeilen 140 bis 180.
Nach dem Start fragt das Programm
nach der Zahl, deren Wurzel berech-
net werden soll (D) und gibt dann
die einzelnen Iterationen auf dem
Bildschirm aus. Beachten Sie bitte,
daf} in GW-BASIC statt des Kommas
ein Punkt benutzt wird.

So, und nun viel Spaft beim schmerz-
losen Wurzelziehen...
— @

100 'Wurzelziehen nach Newton-Iteration
110 *von W.-R. Nielsen (c) 1990 PCpur
120 :

130 cLs

140 A=1:B=1:C=2

150 INPUT "Die Wurzel aus *;D

160 A$=INKEY$:WHILE INKEYSm"»

170  PRINT "Wurzel asus ";D;" ist ";(D+A)/(C*B)
180  B=(D+A)/(C*B)

190 A=B*B

200 FOR I=1 TO 1000:NEXT I

210 WEND

220 END

Abb. 2: Listing WURZEL.BAS
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Helmut F. Reibold

Der PC als Gitarrenlehrer
Neues Lernprogramm ftir

Gitarristen

Versucht man, Musik, Computer und Lernen
unter einen Hut zu bekommen, wird die Fanta-
sie arg beansprucht. Um so erstaunter waren
wir, als ein Programm auf unserem Schreib-
tisch landete, das diese “unvereinbaren Drei“
doch vereinte: ein Gitarrenlehrer auf dem PC.

as Programm
) heifit  schlicht
BARREE, womit der Ubungs-
stoff auch schon etwas ein-
geschrinkt ist: Mit diesem
elektronischen Musiklehrer
wird nicht das Gitarrenspie-
len von Grund auf angegan-
gen, sondern die Verwen-
dung der Barrégriffe.

BARREE bietet im Hauptme-
nii vier Programmfunktio-
nen: Stimmen, Grifftabellen,
Liedbegleitung und Quitt.

Stimmen dient gewisserma-
flen der “Installation” der
Gitarre. Auf dem Bildschirm
erscheint ein Griffbild der
Gitarre, und in der unteren
Zeile kann der Ubende die
einzelnen Saiten anwihlen.

Hier zeigt sich bereits das
grofite  Problem des Pro-
gramms iiberhaupt, ndmlich
die Darstellung der natiirli-
chen Téne (einer Gitarre)
iiber den Computerlautspre-
cher. Die erklingenden Téne
vermogen jedenfalls nicht
zu iiberzeugen und sind al-
lenfalls als “Néherungswer-
te“ zu gebrauchen. Es emp-
fiehlt sich, nach wie vor mit
einer der iiblichen Metho-
den zu stimmen (Stimmga-
bel oder -pfeife, Oktavbil-
dung, Flageolett). Wer aller-
dings tiber MIDI verfiigt,
kann sich alle Téne und Ak-
korde iiber seinen Synthesi-
zer ausgeben lassen.

Der zweite Meniipunkt -
Grifftabelle - bietet die
Maglichkeit, Standardgriff-
tabellen anzusehen und an-
zuhoren, selbst Tabellen zu-
sammenzustellen oder be-
reits zusammengestellte Ta-
bellen einzuladen.

Die  Standardgrifftabellen
enthalten fiir jeweils eine
der zwdlf Dur- und Moll-
Tonarten die Griffmuster fiir
Tonika und Nebenakkorde.

Die Tonika - und mit ihr
entsprechend die dazugeho-
rigen Akkorde - kénnen im
Sinne des Quintzirkels
schrittweise veridndert wer-
den. Durch Eingabe der
Nummer des dargestellten
Akkords kann dieser zu Ge-
hér gebracht, das Nachein-
anderklingen  (Arpeggio)
kann tiber den Meniipunkt
“Tempo“ in Werten zwi-
schen 1 (sehr langsam) und
8 (schnell) variiert werden.

Im zweiten Unterpunkt die-
ses Programmteils lassen
sich individuelle Akkord-
verbindungen zusammen-
stellen. Dazu muf} der Uben-
de das Fenster (maximal
neun entsprechend der oben
genannten  Akkordzusam-
menstellungen) des Akkords
und den Akkord selbst ange-
ben, zur Uberpriifung er-

scheint die Auswahl noch-
mals im unteren Teil des
Bildschirms.

Der dritte Unterpunkt des
Programmteils (“Grifftabel-
len“) ermoglicht es, bereits
vorhandene Tabellen einzu-
laden und anzuhéren.

Meniipunkt drei des Haupt-
programms - Liedbeglei-
tung - ist ohne Zweifel der
interessanteste: Hier kénnen
Lieder mit Gitarrenbeglei-
tung versehen und sofort an-
gehort werden. Das Unter-
programm bietet die Funk-
tionen Datei, Bearbeiten,
Optionen, Drucken und
Spielen. Mit “Datei“ wird
ein Lied ausgewdhlt - die
Diskette enthilt bereits ein
umfangreiches Repertoire -,
und mit “Bearbeiten” kann
der Musikus an jeder belie-
bigen Stelle der Notenvorla-
ge einen Akkord setzen. Das
Programm steht dem weni-
ger Erfahrenen hier hilfreich
zur Seite und schlégt einige
Akkorde - gleich mit Griff-
muster zum Ausprobieren -
vor. In “Optionen” stellt der
Arrangeur zum einen das
Tempo ein, zum andern die
Spielweise, das heifit, ob der
Akkord vor der Melodienote
oder gleichzeitig mit ihr er-
klingen soll. Mit “Spielen”
bringt er sein Werk zu Ge-
hor; dabei kann er entschei-
den, ob er nur die Melodie
oder Melodie und Akkord
horen will. Zusitzlich kann
er sich bei der letzten Mog-
lichkeit auch noch die Ak-
korde anzeigen lassen. Ist
der Tonmeister mit seinem

Arrangement am PC — BARREE

Arrangement zufrieden, kann
er die Datei abspeichern und/
oder ausdrucken lassen.

Das Handbuch zu BARREE
geht weit iiber eine Bedien-
nungsanleitung hinaus. In
einem zweiten Teil findet
der angehende Gitarrenvir-
tuose eine Gitarrenschule,
in der er das nétige Riistzeug

in Sachen Gitarren- und
Musiklehre, Kadenzbil-
dung, Quintenzirkel und

Barrégriffe erwerben kann.
Die Beispiele entstammen
alle dem Programm BARREE
selbst, so daf} das Gelesene
an Bildschim und Lautspre-
cher nachvollzogen werden
kann. Das Handbuch ist
reich bebildert, die Auswahl
der Lieder ist vielseitig (von
einer Bourrée {iber das
“Klein wild Vigelein® bis zu
einem Boogie) und sorgt fiir
entsprechende Kurzweil.
— e

_ PC pur-razit

Bei dem Gitarrenlehrpro-
gramm BARREE handelt
es sich um eine sehr gut
gelungene Umsetzung bis-
heriger Lehrmethoden auf
den PC. Die durch den
schwachen Lautsprecher
des PCs bedingte,
schlechte Tonqualitat
kann dem Progamm nur
bedingt zur Last gelegt
werden und wird durch
die gute p#dagogische
Umsetzung sowohl im
Programm als auch im
Handbuch reichlich wett-
gemacht sowie durch die
MIDI-Unterstiitzung.
BARREE stellt ein absolu-
tes Novum im Bereich der
Musikpidagogik dar und
wird sicher viele Freunde
gewinnen. Das Programm
benétigt mindestens 512
kByte Hauptspeicher so-
wie eine Hercules- oder
EGA-Karte; eine Festplatte
ist aufgrund der schnelle-
ren Lademdglicheit der
Griffbilder empfehlens-
wert. BARREE wird auf
einer 5,25-Zoll-Diskette
mit einer ausfithrlichen
Anleitung  ausgeliefert;
der Preis betréigt 98, - DM
Info:
WHC-Musiksoftware

An der Séhrebahn 4

3501 Sihrewald
Tel.: 05608 - 3923

117

6'90 PCpur

>
(=
7
o
r
o
=
Z
()




Fiir Leser mit Fernweh: Die nichste Ausgabe der PCpur
bringt alles iiber DFU ins Haus
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® DF(J-Zubehor: Akustikkoppler, Modems, Btx-Software und
vieles mehr in unserer grofien Marktiibersicht

© DFU und Btx - wie geht das? Grundlagenbeitrige zu Funktion
und Anwendung von Datenferniibertragung

® Mailboxen in der Ubersicht
400 Mailboxnummern aus ganz Deutschland (West), sicher auch
eine in Threr Nihe

® Power BASIC ist der offizielle Nachfolger von Turbo BASIC.
Dieser Compiler hat eine enorme Leistungssteigerung erfahren -
PCpur testet als erste Fachzeitschrift das brandneue Paket.

® Preiswerte Koppler und Modems miissen nicht weniger leisten
als eine Superausstattung. Wir testen DFU-Zubehor fiir Sie.

®DFU - aber richtig! Wie Sie Akustikkoppler und Modem im
privaten Bereich richtig und nutzbringend einsetzen kénnen

® Sicherheitskopien erstellen: Kopiergeschiitzte Software 1afit
sich mit 'Diskcopy’ nicht sichern. Wir sagen, wie und mit wel-
chen Hilfsmitteln Sie einen Kopierschutz umgehen kénnen.

® PC mit Kleincomputern verbinden: Alles {iber Dateniibertra-
gung zwischen verschiedenen Computersystemen

® Computerviren: Wir zeigen in einem aktuellen Beitrag, wie Sie
sich effektiv schiitzen kénnen.

Die nédchste PCpur erscheint am

20. Juni 1990
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Wissen ist Macht.

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das IThnen Wissen iiber Ihren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Ihnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Thnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in leichtverstdndlicher Form zur Verfiigung.

OVPLTER W]

DR- o5u5- -

Aus dem Inhalt:

Programme:

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC

- Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

- BASIC-Programme automatisch S_uper-TooIbox far
strukturieren 3SR eigene Programme

- Konvertierungsprogramm BASIC-Routinensammiung
von GW nach TllI‘bO mit dber 500 Funktionen!

Deutsche Fehlermeldungen
zum 'Nachladen’

g

Routinen:

- Umfangreiche Berechnungs-
funktionen

- Konfiguration feststellen

- Hardcopy programmgesteuert

- Grafikroutinen

- Mausroutinen mit Testprogramm

oy

-
5 e

Programmkonverter ™
GW- © Turbo BASIC i

Specials:

- Kalenderberechnungen

- Wahrscheinlichkeit und Statistik

- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stdndig neu er-
finden miissen, steht Thnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine
in Umfang und Vielfalt unvergleichli-
che Routinensammlung fiir Thre eige-
nen Programme in GW-, Turbo- und
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-

"Call Interrupt’ :
in GW-BASIC XX

BASIC-TOOLBOX =

- "
stings und Programme sind auch auf v'-‘\eg‘\oé\(’
Diskette erhiltlich.

AB SOFORT IM HANDEL
DMV-Computer-Wissen Band 1: Basic-Toolbox 18, - DM*

DMV-Computer-Wissen I DATABOX (2 Stck. 5 1/4“ und 1 Stck. 3 1/2) je 35, - DM*

* Unabhédngig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland 4,- DM
bzw. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@%
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